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иналия брой като написах, че се 
М задава една гадна Корица, накоџ 

Веднага попитаха да не е случай- 
но следващата, тази с Frozen Throne. 
Не, не е, хора. Тази за мен смело канди- 
датства за един Топ 10 на кориците, за 
някои е В топ три, а за други - чувал 
съм – еи 6 топ едно. Не знам. Може би, 
трябваше да му тегля едно засукано из- 
речение за свободата на мненията и за 
Важността на плурализма, но просто 
нямам Воля. Времето са позатопли, аз 
имам толкова задачи и такова желание 
за безделие, че едвам тракам по Клавиа- 
турата, докато приключваме броя. 

Но нека си припомним излизането на 
Frozen Throne. Думите, с които опреде- 
лихме играта: “еволюцията продължа- 
Ва”, силно допаднаха на българския Вно- 
· сител и тази фраза стана мото на Кам- 
панията за България. Еволюцията 
продължи доста. Ако знаехме Какво 
точно ще последва, може би щяхме да 
се сетим за нещо по-бомбастично, но 
не Винаги Колкото повече Викаш, тол- 
кова по-добре те чуват. Мисля, че РС 
Мапа е доказателство за това, също 
както и потвърждение на тезата, че 
добрите идеи рано или късно побежда- 
Ват. 

„Еволюцията продължава“ са и думи, 
които скоро ще трябва да кажем, надя- 
Вам се и за себе си. По-следващият 
брой, който ще излезе месец Юни, ще 
бъде с ОМО. Ще има и поне още две зна- 
чими промени, но за тях другия месец. 
Следете РС Мата. Това е постоянната 
ми препоръка, защото тук е мастото, 
Където се случват нещата. Не успях да 
измисля по-умерена хвалба. Дано ни е на 
Късмет. 

Петър Табов 


ората се опитват да обявят на 

търг Какви ли не неща през еВау – 

от сандвичи с формата на Иисус 
Христос и психически неуравновесени 
овни, през боклука В кофата си, прилежно 
опакован В чувал, до собствената си 
девственост или пък части от своето 
тяло, които да бъдат използвани за рек- 
ламни пространства. От Време на Време 
може да получите Възможност да си Ку- 
пите и някой град. Или пък цял остров. А 
защо не и душа В буркан? Възможно е да 
попаднете на абсолютно Всичко. Нами- 
рат се и шарани, Които да се изръсят за 
Ак Guitars — т.е. несъществуващи kuma- 
ри - за по хиляда и петстотин долара 
парчето. И такива, които си Вярвам, че 
могат да продадат един съвсем обикно- 
Вен фъстък за $10 000 200.00. Да не 2080- 
рим, че накакво Казино платило $28,000 
за десетгодишен препечен тост, наподо- 
бяВащ облика на Дева Мария. 

На едно семейство от Арканзас пок 
им дошло до гуша от техен роднина, Кой- 
то се настанил 8 дома им за неопределе- 
но Време, тичал гол из двора и Вършел 
Какви ли не простотии по Време на целия 
си престой, Който сякаш нямал Край. 
Въпросният досадник на име Коуди бил 
непоправимо хипи и леко чалнат. И за да 
се отърват от него, потърпевшите pe- 
шили да обявят на търг следното нещо – 
“Наб-Великата хипи-Ваканция”! Тя Включ- 
Вала едно незабравимо пътешествие из 
страната с техния чалнат роднина. 
Предприемчивото семейство дори опре- 
делило спектъра на потенциалните Купу- 


«Купих го от eBay 


Вачи. “За стари хипита – припомнете си 
доброто старо Време! За нови хипита – 
преживебте САЩ така, както никога go- 
сега! За луди хора – помотайте се с един 
от Вас!” 

Съвсем наскоро В еВау се появи и обя- 
Ва на жена от Кливланд, предлагаща на 
търг самата себе си, В Комплект със 
своего малко детенце с надеждата да се 
отърве от своя ужасен съпруг, който 
непрекъснато я тормозел. Тя искала да 
открие нов дом при човек, който ще я за- 
чита и уважава. А Връзката можела да 
бъде каквато той пожелае — от обикно- 
Вено приятелство до любов и дори брак. 
Естествено, еВау свалили това предло- 
жение почти на мига, защото то не Cv- 
ответствало на тяхната политика. 

Ако пък сте млада оВанадесетоклас- 
ничка, която се чуди с Кого да се позабав- 
лява на идните абитуриентски балове, 
помнете, че еВау е точно това, от Кое- 
то се нуждаете. Питайте Рейчъл Кей, 
ако не Вярвате. През март миналата го- 
дина тя спечели наддаването за Стю Хе- 
месат за сумата от $29.95 и така си 
осигури цял Кавалер. Разбира се, цената 
не покрива лимузината и цветята. А ако 
Вие страх, че някой Ваш роднина ще Ви 
тормози и след смъртта си, последвай- 
те примера на шестгодишното мом- 
ченце от Индиана, Което помолило май- 
Ка си да обяви на пърг душата на него- 
Вия починал дядо, защото се страхува- 
ло, че някой ден ще се Върне и ще го 
преследва. 

Какво повече да Ви Кажа - луд свят, 


луди хора. 


Владимир Тодоров 


©2006 Samsung Electronics Со. Ltd. Образите на екрана са симулирани. www.samsung.com 


представи си дисплей, 
бърз Като стрела. 


17" TFT-LCD дисплей, Който посреща повишавашиште се 
изискванџа на потребителите по отношение на качеството 


и новите технологии. Със 700:1 контраст, 300 са/т2 яркост и 


само 2 ms Време за реакция, ще бъде желаният монитор както 


SyncMaster 740BF 8 офиса, maka u за игри и забавления. www.kkelectronics.com 
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КАКВО ИГРАЕМ ПРЕЗ МАРТ 2006? 
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издател гласували 
BLIZZARD 15.74% 
NCSOFT 9.83% 
EA 8.06% 

EA 7.05% 
UBISOFT 6.50% 
BLIZZARD 6.37% 
LUCASARTS 6.20% 
VALVE 4.13% 
ROCKSTAR 4.60% 
BLIZZARD 3.76 % 


спорваната битка през март gobe- 

Г де до познат Краен резултат. Лидер 
отново е World ої WarCraft, Водещ с 
убедителна преднина пред преследващи- 
те го претенденти за титлата му. На 
Второ място през този месец обаче има- 
ме така необходимата изненада, Която 
да добави глотка свежест и цвят Към 
наб-авторитетната и уважавана Класа- 
ция за най-играни игри В България. Това е 
Lineage ||, Който успя да се изстреля go 
Върховото постижение практически от 
нищото. От нищото, защото опитите 
за допинг и манипулация на Класирането 
от миналия месец бяха успешно неутрали- 
зирани от нашите инспектори и своевре- 
менно провинените бяха дисквалифицира- 
ни. Сега обаче можем да заявим - двубоят 
за Върха никога не е бил по-оспорван и по- 


ПОВЕЧЕ ОТ ГОДИНА 


ОТ НЯКОЛКО МЕСЕЦА 


ОЩЕ НЕ СЪМ СЕ ЗАРИБИЛ ПО ОНЛАЙН ЗАБАВЛЕНИЕТО 


интересен. В спор за първото и Второто 
място са две от най-предпочитаните OH- 
лайн игри Към днешна дата. Победата на 
WoW Вероятно се должи на по-дългата 
традиция и по-Високия авторитет. Ръка- 
Вицата е хвърлена и предстои да Видим 
дали новият претендент няма да успее да 
заобиколи с обиколка досегашния Водач. 
На трето място се подрежда Need Тог 
Speed: Most Wanted. Най-бърз, най-красив, 
най-интересен, но просто автомобилен 
симулатор, Както Вероятно смятат по- 
Вечето от гласувалите В Класацията на 
РС Мапа. За Възможностите и Качества- 
та на този продукт на ЕА Всичко освен 
първото място е повече от Компромис. 
Същото Важи и за четвъртия, НЕАОб. 
Очаква се сериозно завишаване Към тре- 
нировките пред монитора на емоционал- 


46.3090 
35.41% 
18.29% 
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но активни “левскари”, koumo просто ня- 
ма да могат да се сдържат да не поигра- 
ят малко футбол преди предстоящия мач 
на любимия им отбор В четвъртфинали- 
те на УЕФА. 

Между пето и седмо място до послед- 
но битката беше сериозна и оспорвана. 
Разликата от по няколко гласа трудно мо- 
же да пресъздаде драмата, Която изживя- 
Ваха гласувашите В чарта и опитите им 
техният любимец да се Класира по-напред. 
Крайното подреждане изглежда по-скоро 
справедливо, макар че Star Wars заслужава- 
ше повече и можеше да Влезе дори В трой- 
Ката. За съжаление днешната младеж не 
се Вълнува така силно, както едно Време, 
от междузвездните проблеми. 

Осми е Counter-Strike, който изпревари 
с малко СТА: Зап Andreas. Екшън претен- 
дентите напоследък са В слаба форма u е 
силно осезаемо е Как този Вид игри пос- 
тепенно мигрират Към Конзолнџа пазар. 
Вероятно до няколко години на компютъ- 
ра ще цькаме основно онлайн заигравки и 
стратегии, а истински силовият екшън 
ще мигрира окончателно Към телевизора 
и неговата приставка. Десети е Вгоод- 
Маг - Като спомен за едни отминали Вре- 
мена, В кошто игрите бяха повече от по- 
редната Вариация по зададена и изтърка- 
на от употреба тема. Така легендарното 
заглавие постигна една заветна мечта — 
първи, но отзад напред. 

През този месец Ви попитахме отко- 
га играете на онлайн игри. Въпросът е по- 
Вече от справедлив, особено ако човек 
проследи полемиката по форуми, писмата 
на РС Мапа или дори самата надпревара в 
чарта. Близо половината от Вас от пове- 
че от година прекарват нощите си пред 
монитора В реџдове и битки. Очевидно е, 
че читателите на РС Мапа дават част 
от джобните си пари на месец, за да MO- 
гат да се Включат В онлайн сървърите на 
Blizzard например или за да разцъкват Ha- 
Кое от хилядите безплатни приключения, 
достъпни В глобалната Компютърна пая- 
Жина. Въпреки Всичко не е малка и група- 
та на онези, koumo тепърва чакат uc- 
минского предизвикателство или онова 
особено “нещо”, Което ще ги накара да се 
заковат пред мониторите повече, откол- 
кото пред някоя от досегашните си фа- 
Ворити. 

www.pcmania.bg обаче от Край Време 
притежава “нещото”. Така че Ви очаква- 
ме отново и през следващия месец, за да 
дадете своя глас В подкрепа на геймърс- 
Ката кауза. 
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Age of Empires Ш набъбва | 


През идната есен Microsoft 
бате Studios u Ensemble 
Studios ще пуснат първия 
официален експанжън за Аде 
of Empires ||. Той Все още не е 
озаглавен, но се знае, че ще 
предостави нови начини за 


игра и победа, една сингълп- | 


лейър Кампания и други go- | 


пълнителни екстри. Ще има и 
Възможност да поведете В 
битка една от трите амери- 
Кански цивилизации, Включи- 
телно и ирокезите. 


Още СТРАХ. 


Monolith Productions — komna- 
нията, която плаши нещаст- 
ните геймъри — планира да 


създаде още продолжения на | 
ЕЕА.К. Макар че няма да Ho- | 


сат същото заглавие, те ще 
доразвият историята на 
този стряскащ хорър шутър 
от първо лице. Това се дължи 
на факта, че Vivendi Universal 
батеѕ притежават правата 
над шмето (през 2004-та 
Monolith бяха закупени от 
Warner Brothers Interactive 
Entertainment, докато paspa- 
ботваха своя F.E.A.R.). 


Civilization IV: Warlords 


Така ще се Казва първият ek- 
спанжън на четвъртата 
част на походовата страте- 


гия на Сид Мейър. Той ще от- | 


даде почит на един от най- 
Великите завоеватели В чо- 
Вешката история с помощ- 
та на най-новия Юнит тип 
“warlord”. Ще предложи и HA- 
колко дополнителни цивили- 
зации, лидери, единици, ресур- 
си и чудеса, които ще могат 
да бъдат използвани Както В 
сингъл-, така и В мултипле- 
(ор режим на игра. 


Вин Дизел с нова роля 


Midway Games, Тідоп Studios 
(с основател Вин Дизел), kak- 
то и MTV Films, Paramount 
Pictures u MTV Games анонси- 
paxa разработката на The 
Wheelman — динамична екшън 
игра, В Която ще участва ca- 
мият Вин Като професиона- 
лен шофьор, Който се е от- 
теглил, но се налага да се 
Върне отново на работа, за 
да предпази една жена оп 
своето минало. МТУ Films и 
Paramount Pictures пък са се 
сдобили с правата над Въп- 
росната геймка и Възнамеря- 
Ват да създадат официален 
филм по нея. 


Черно-бялата битка 
на боговете 


Lionhead Studios анонсираха | 


разработката на Black&White | 


2: Battle of Тһе Gods - първия 


експанжън на техния 000- | 


сим, Който излезе на пазара 
преди няколко месеца. Той ще 
се появи В Края на март или 


началото на април и ще пред- | 


ложи едно ново същество, 
две допълнителни земи, че- 
тири чудеса, още шест пре- 
дизвикателства и прочие. 


Магията на киното 


Слуховете, че В момента 
Lionhead Studios разработ- 
Ват експанжън за техния 
сим Тһе Movies се оказаха 
Верни. Той е с работното 
подзаглавие Stunts&Effects и 
благодарение на него ще мо- 
же да добавите В своите 
филми Какви ли не каскади и 
специални ефекти от типа 
на падащи през мостовете 
Коли, Кошто избухват В пла- 
мъци. Пък току-Виж после 
сте спечелили някоя и друга 
награда В тази Категория. 


| BioWare готвят MMORPG 


BioWare отвориха Вратите 
ново BioWare Austin студио В 
Остин, Тексас. То Вече се е 
заело с работата над масова 
мултиплейър онлайн ролева 
игра, с Която разработчици- 
те се надяват да превземат 
този и без това прептопкан с 
подобни заглавия пазар, 90- 
миниран основно от игри Ка- 
то World of WarCraft, Lineage 
||, Guild Wars u Everquest. Към 
Въпросното студио ce e npu- 
свединил и дизайнерът 
Джеймс Охлен, работил Вър- 
ху Star Wars: Knights о? the Old 
Republic, Neverwinter Nights, 
Baldur’s Gate u Baldur’s Gate ||. 


Българско участие на 
WCG 2006 Samsung Euro 
Championship 


| Om 9-12 март 2006 година по 
| Време на най-голямото П из- 
| ложенџе В Европа — CeBIT бе 


| проведено европейското със- | 


| тезание за киберигри – WCG 
| 2006 Ѕатѕипо Еиго Сһатріоп- 
| ship. Над 250 състезатели 
| от 22 страни се бориха за 
| наградния фонд от $100 000. 


| 
| България бе представена Във 
| Всички дисциплини. Добрата 
| игра на Всички наши състе- 
затели нареди страната ни 
на 8-мо място от 22 В наци- 
| оналните ранглисти. Брон- 
| 308 медал спечели Тапа- 
| tic.DIDI8 6 WarCraft 3: The Fro- 
|zen Throne. В останалите 
| дисциплини mpu nemu места 
заеха Dawn of Маг: Winter As- 
sault — PoLk; Dead or Alive 4 – 
DimNik; Project Gotham Racing 
| 3 – Vasko, две седми места 
| 3a Need for Speed: Most Wanted 
|- cass; FIFA Soccer 2006 - 
| [LnX]Seagael] u 13-mo macmo 
| за Counter-Strike: Source 50п5. 


| Следваща сптопка за отбора | 
са националните КВалифика- | 


| ци и финал преди СВетовни- 
| те Киберигри В Монца, Ита- 
| лия през октомври. 
На третия ден от състеза- 
| нието бе представен пред 
участниците и гостите реа- 


лизираният от Българската | 


федерация по електронен 
спорт проект за професия - 
треньор по електронен 
спорт, който бе посрещнат 
с голям интерес от е-спорт 
организациите и медиите. 


ШИ rumours ____ 


| The Godfather: The бате 
ще стане трилогия? 


Според Computer апа Video Ga- 
| mes има планове за още две 
нови части Ha The Godfather: 
The Game, Въпреки че мафи- 
отският екшън още не е из- 
лязьл на официално пазара. 
Идеята на създателя 0 — Дей- 
Вид ДеМартини, е да я пре- 
Върне В най-голямата поре- 
дица на Electronic Arts. Дали? 


| ОЛИО дейвпери напусна Shiny 


Забавят Gothic Ш 


Уви, излизането и на английс- 
ката, и на немската Версия 
на дълго чаканата Gothic || 
ще се забави. По последни 
данни епичната ролева игра 
на Piranha Bytes би трябвало 
да Види бял свят чак на 30 
септември, а не през първо- 
то тримесечие на тази го- 
дина, както първоначално се 
очакваше. 


Дейв Пери, основателят на 
Shiny Entertainment, напусна 
Компанията, Когато разбра, 
че Atari Възнамеряват да се 
отърват от този разработ- 
чик, за да могат да стъпят 
на крака. По този начин тоб 
ще бъде свободен да привле- 
че много по-лесно и по-бързо 
евентуални Купувачи, koumo 
да спасят неговото “бивше” 
студио преди то да поптоне 
заедно със закосалите го Във 
финансово отношение разп- 
ространители. 

В момента петдесет и 
шест-членният състав на 
Shiny Entertainment, автори 
Ha uepu kamo Enter the Matrix, 
The Matrix: Path of Neo, MDK, 
Sacrifice u Messiah, работят 
Върху три нови проекта, 
Включително и продължение 


| на Earthworm Jim. 


Шонсотию S e | EET 


Печеливши от играта на ИК "Хермес" 


| масто: Деница Христова Исова (Кеп) 
Награда: “Илюстрована история на света", Енциклопедия 


Сид Мейър стана 
и железничар 


2K Games повериха следва- 
шата част на поредицата 
| Railroad Tycoon В ръцете на 
бащата на Civilization - Сид 
Мебър, и неговия екип от 
Firaxis Games. Новата игра 
ще се Казва Sid Meiers 
Railroads! и ще излезе за РС 
през идната есен, за да Ви 
позволи да си построите 
своя собствена Железопът- 
на империя така, Както на- 
мерите за добре, и да Ви 
срещне с Всички трудности, 
характерни за тоВа особено 
отговорно начинание. 


2006 FIFA World Сир 
Germany 


Electronic Arts зарадваха Всич- 
Ки футболни запаланковци с 
анонса на своя наџ-нов п-ти 
на брой спортен симулатор — 
2006 FIFA World Сир Germany. 
Геймката ще излезе Ha пазара 
през месец април и Както и 
сами забелязвате, ще бъде 
посветена на СВетовното 
първенство по футбол В Гер- 
мания. Очакват ни зашеме- 
тяваща графика, достобна 
за най-добрите играчи В све- 
та, дванадесет официални 
стадиона, Върху които ще се 
играят мачовете, и т.н. 


|| място: Никола Тасев (Сојето) 


Награда: “Нарушители”, Дейвид Морел 


“Изповедникьт”, Даниел Силва 


Ш място: Георги Танчев Желев (АСТМЕ) 
Награда: Серия „Амос Дарагон“: “Повелителят на Маските”, 
“Ключът за Браха” и “Залезът на боговете” 


| М място: Владислав Рашковски (Еггеп) 
| Награда: Трилогия “Книгата на звезвите”: “Магьосникът 


» s 


| Кадахар”, “Повелителят Ша” и “Лицето на Сянката” 


М място: Антон Младенов (Марк Златомиров) 


Награда: “Магьосникът Кадахар” 


Half-Life 2: Episode Опе 

2006 FIFA World Сир Germany 
Guild Wars Factions 

Condemned: Criminal Origins 
Tomb Raider: Legend 

SpellForce 2: Shadow Wars 

Black & White 2: Battle of the Gods 
The Sims 2: Family Fun Stuff 

Bad Day L.A. 


The Secrets of Da Vinci: The Forbidden Manuscript 


Bone: The Great Bone Race 


Valve 
Electronic Arts 
NCsoft 

SEGA 

Eidos 

JoWooD 
Electronic Arts 
Electronic Arts 
Enlight 

Nobilis 

Telltale Games 


ВЕМІЕМ/ 


игурно малцина от Вас знаят, че go- 

Като В южната част на Средната 

земя силите на Саурон се опитват 
да сломят Гондор, а Задругата на пръсте- 
на със сетни усилия се стреми да 90с-8 
тигне Съдбовната планина, за да унищо- 
жи Единствения Веднъж и завинаги, на Ce- (и 
Вер се Водят не по-малко епични и реша- ® 
ваши сражения. Тъмният господар изпра- 
ща гоблините към Самотната планина, 
Където джуджетата, ръководени от крал 
Daun II Железоноги, и хората от Дейл om- 
Казват да му се подчинят. Неговата на- 
дежда била да им попречи да се присъеди- 
нят Към своште съюзници. По Време на 
Войната за пръстена силите на Дол Гул- 
дур предприемат и наколко ужасно опус- 
тошителни атаки срещу елфите от Ло- 
рџен, но В Крайна сметка доброто побеж- 
дава. Ужасната Крепост е завладяна от 
дългоухите, които Връщат старото наз- 
Вание на хълма, Върху който е била пост- 
роена - Амон Ланк... 


спедната земя - такава, 
каквато никога досега не сте виждали 


Има какво още да видите 


И сега, Когато Electronic Arts успяха да 
обединят двата лиценза – на филма и на 
Всичко, писано от Толкин по темата - 
най-накрая ще можем наистина да пове- 
дем битка за цялата Средна земя — така- 
Ва, каквато никога досега не сме Виждали. 
Дори ще вземем участие и В гореспоме- 
натите сражения, макар и леко промене- 
ни от авторите на играта. Ваше for 
Middle-earth || (ВЕМЕ ||) е 8 пъти по-добра 
от своя предшественик, не само защото 
се старае да се придържа по-стриктно 
Ком писаното от гениалния английски фи- 
лолог, но и защото нейният геймплей нее 
толкова олекотен, Колкото 6 първата 
част (ковто така или иначе не ми попре- 
чи да 0 се насладя). Така че пригоглвете се 
— бойният дълг отново ни зове. Битката 
за Северните земи тепърва предстои... 


съюзът между джуджетата и елфите 


и опитите на армиите на Саурон да ги 
съкрушат са основните неща, Върху kou- 
то е центрирана новата Кампания на 
ВЕМЕ ІІ. Тя отново е разделена на две yac- 
ти – една за силите на “добрите” и една 
- за “лошите”. Макар че основният чар на 
първата част се криеше В ефектното 


пресъздаване на епичните сражения от 
трилогията на Питър Джаксън, двойката 
не е по-малко интересна. Особено за оне- 
зи, които са чели и останалите творби 
на Толкин. 

Мисшите В продължението са по-раз- 
нообразни и разчупени, В сравнение с пре- 
дишната част. Командването на армш- 
те Върху умаления модел на Средната зе- 
мя обаче е премахнат, а оцелелите сред 
Края на сражението единици не премина- 
Ват 8 следващото. Това довежда и до He- 
обходимостта да се направят няколко 
промени В геймплея - сега Войските и ге- 
роите Ви трупат опит много по-бързо, а 


® 
& \ 
б 
f о 


Тһе Mordor Host will arrive іп: 14:54 


moykume, необходими за изучаването на 
специалните сили/магии се набавят поч- 
ти с лекота. Точно този факт леко ме под- 
разни. Поне докато не Видях режима Маг ої 
ће Ring, но за него малко по-късно. С mo- 
Ва свое решение разработчиците са из- 
бегнали някои от монотонните мисии В 
първата част (помните Еомер и роханци- 
те, нали?) и са създали една много по- 
спретната и изчистена кампания, за чие- 
то изиграване ще Ви трябват поне десе- 
тина-ованадесет часа сериозен геймплей. 
Върховите точки В нея са превземането 
на Дол Гулдур за “добрите” и унищожава- 
нето на Ломидол — за гадовете. 
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Шестте фракции - хора, елфи, ожу- 
ожета, Мордор, Исенгард и гоблини - са 
балансирани перфектно. Всяка си има сво- 
ште силни и слаби страни и множество 
специални характеристики, които го раз- 
личават подобаващо. А принципът “Ка- 
мък-ножица-хартия” е изведен до съвър- 
шенство. Например сред редиците на 
бългоушковците се подвизават най-пер- 
фектните стрелци. Освен това тези бла- 
городни създания разчитат много на ма- 
гията, Както и на по-тайния и незабеля- 
зан начин за справяне с врага. Джуджета- 
та пок се осланят на грубата сила. 

Гоблините, от своя страна, използ- 
Ват много ефективно своето умение да 
тровят опонентите си и да заливат чуж- 
дите Крепости с рояци малки, гадни и 
дразнеши единици, които на Всичкото 
отгоре могат да се Катерят и по стени- 
те. Последните две раси имат Възмож- 
ността да използват своште мини и ту- 
нели, с Кошто събират ресурси, за да 
прехвърлят единиците си от една част 
на Картата до друга мигновено. Да ре- 
чем, че В своята база имате две мини и 
решите да построите някоя тайно до ос- 
ноВния лагер на Врага. Така за секунди мо- 
же да пренесете огромна част от Войс- 
Ката си и да го изненадате. 

Пиконосците Като цяло също са се 
сдобили с едно специално умение и то е да 
образуват формация с изпонати навън 
Копия. Така Кавалерията няма да може да 
ги издебне В гръб, което най-накрая cma- 
на Възможно и 8 ВРМЕ ІІ. 


Ако Ви се е сторило, че първият ВЕМЕ 
страда от един сравнштелно по-прости- 
чък геймплей, то значи двойката ще Ви 
предложи Всичко онова, от Което Винаги 
сте се нуждаели. Сега имате почти пълна 
свобода при изграждането на своята ба- 
за, Която може да бъде издигната Върху 
което и да е Котче от картата и да бъде 
обградена със стени така, Както намери- 


те за добре. За жалост укрепленията са | 


толкова лесно унищожими, че понякога се 
чудя дали си заслужава да пръскам ресур- 
си заради тях. От Electronic Arts обаче се 
Канят да ги направят малко по-полезни с 
един от следващите пачове. 

Начинът, по Който се събират ресур- | 
си, също е леко изменен. Когато тръгне- 
те например да строите фермата на хо- 
рата, ще Видите, че не Всяко Кътче от 


терена е подходящо за нея. Някъде та ще | 
работи на шейсет процента, другаде – на | 227 
седемдесет и пет да речем, а на Възмож- || 
но най-изчистения терен - на сто. Освен 
това Всяка следваща ферма, построена 8 
определен радиус от нея, няма да Ви свър- 
ши почти никаква работа - ще функцио- а: 
нира най-много на двадесет-четириде- ри 


Е та жива НЕА Иа АЯ 
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сет процента, koemo Въобще не Ви уст- 
ройВа. 


Сега, освен бърлогите на Вълци или 
пък паяци, из картата на ВЕМЕ II са разп- 
ръснати и множество неутрални сгради, 
които могат да бъдат пленявани или уни- 
шожавани. Едни намаляват Времето, за 
Което се презареждат уменията Ви. Дру- 

yeu позволяват наемането на определен 

# тип единици - например хобити. Трети са 
* т.нар. корабостроителници. 

ТоВа ни довежда и до следващия нов ac- 

; пект от играта - морските сражения. Не 

и си правете илюзиите - В Кампанията те 

едва са засегнати, а В играта Като цяло 

има много малко Карти, В koumo може да 

използвате флотилия. В Крайна сметка 

обаче е интересно да Видите kak при уни- 

шоженџето си един от Корабите на елфи- 

те създава мощен Водовъртеж, който 


потапя на дъното Всеки Кораб, Който има 
глупостта да премине оттам. 


Режимът Маг of the Ring е може би 
наб-интересната част от ВЕМЕ ІІ. Благо- 
дарение на него ще Водите сражения из 
цялата Средна земя — Както 8 сингъл-, 
така и В мултиплейър. Действието про- 
тича на два етапа – походов и реалновре- 
меви. В първия общо Взето строите ар- 


Ы muu, укрепвате териториите си и плани- 


$ 


рате следващия ход, докато 88 Втория 
Водите битките с противника В реално 
Време по стандартния начин. Да речем, 
че решите да нападнете Минас Тирит. 
Тогава ще трябва да се изправите с не- 
леката задачата, Която Саурон имаше 
от “Завръщането на Краля”. Противни- 
Кот ще се е скрил зад стените на Кре- 
постта и Вие ще трябва да намерите на- 
чин да го разгромите. Сешото важи и за 
Исенгард, и за Шлемово Усое например. 
Ако си мислите, че 8 походовия ас- 
пект ще се изправите В нещо прекалено 


ШЕ засукано тип Тога! Маг, не се безпокой- 


| те. Умаленият модел на Средната зе- 
мя е разделен на множество терито- 
рии, Върху Които може да строите 
най-много по две сгради, Като 
Възможностите са четири - 
ферма, Казарма, Крепост или 
Ковачница. Движението на 
армиите също е опростено. 
За разлика от Кампанията, 
онези единшци, Които са 
построени на основна- 

та стратегическа кар- 

та и оцелеят след след- 
Ващото сражение, про- 
дължават битката за 
надмощие с натрупания 
до момента си опит. 
Може би ще се подраз- 
ните от факта, че 
Всички единици и сгра- 


ди, създадени по Време на реалновремевия 
режим, изчезват Веднага след Края на 
битката. Това обаче е една необходима 
Жертва В името на баланса. 

Интересно е да се отбележи, че отдел- 
ните области по умалената Карта сфор- 
мират региони. Например, ако успеете да 
завладеете цял Арнор, Ком Който спада и 
Ломидол, ще получите специален бонус, бла- 
годарение на Който армиште Ви ще тру- 
пат с двадесет процента повече опит. 


Броят на героите на Средната земя е 
нараснал неимоверно. Освен Всички онези, 
познати Ви от първата част, сега ще 
може да ръководите Глоин, Крал Дашн ІІ, 
Елронд, Глорфиндел, Крал Трандуил, Халдир, 
Шелбоб, Устата на Саурон, Арвен, Грима 
Змийският език и прочие. Единствено 
Ам-гъл е отпаднал от списъка, но онези 
от Вас, които са чели превюто на игра- 
та, знаят, че той ще броди свободно из 
картата. И Който успее да го намери 
пръв и да го убие, ще има Възможността 
да занесе Единствения 8 базата си и да 
призове буреносната Версия на Галадриел 
(за страната на добрите) или Саурон (за 
лошите) на скромната цена от десет хи- 
ляди злато. Тя обаче си заслужава, повяр- 
Вабте ми, защото пораженията, koumo 
ще предизвикат на бойното поле, са уни- 
Кално големи. 

За съжаление една от най-интересни- 
те опции В играта изглежда леко прету- 
пана. Създаването на герой е ограничено 
единствено до Клас, пол (евентуално) и 
специални умения. Що се отнася до Външ- 
ните белези, там изборът Ви е ограничен 
до няколко шлема, брони, оръжия или роби. 
С нищо обаче не може да промените нап- 
ример мутрата на своя орк. Ако сте се на- 
давали, че чрез Create а Него ще създадете 
Вашето Виртуално Аз, с Което да покори- 
те Средната земя, сте се пообъркали. 

Иначе има нелоши идеи. Може да си 
направите трол, с Когото разцьКвате из 


целия Маг of the Ring. Или някакво подобие 
на Гандалф, на което да оформите негови- 
те основни характеристики (Като броня, 
сила, здраве...) и да изберете какви точно 
умения да изучи от първо до десето ниво 
(повечето от тах са раздвлени на няколко 
степени). 

Класовете също изглеждат интерес- 
ни - магове, покварени хора, слуги на Cay- 
рон, влфи, ожуджета и герои на Запада. 
Сред тях ще попаднете и на подкласове 


като аватар, отшелник, урук, харадрим и 
т.н. Малко по-голяма свобода при Кусто- 
мизирането обаче щеше да бъде добре 
дошла. Уви, такава няма да откриете. 
Поне засега. 


Макар и Все още да използва същия ен- 
джин, ВЕМЕ II изглежда доста по-красива 
В сравнение със своя предшественик. 
Още В основното меню ще Ви посрещнат 


УДОВОЛСТВИЕТО 
ДА ИЗБИРАШ ! 


= 
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Величествените Аргонат – двете огром- 
ни статуи на Исилдур и Анарион, между 
които Задругата премина през първия 
филм по темата. Освен това портрети- 
те на героите и единиците са прекарани 
през някакъв много готин ефект, който 
ги прави да изглеждат така, сякаш са ри- 
сувани, а не реални. Да не говорим Колко 
зрелищни са някои от новите специални 
сили като например съществото, което 
се опита да изяде Фродо пред Вратите на 
Мория. Или пък Водната магия, с която 
Арвен (поне според филма) помете Конни- 
ците В реката. Величествените дракони и 
дъждът от камъни също ще Ви накарат 
да останете с отворена уста. А Когато 
Том Бомбадил започне да разхвърля гобли- 
ни с бодра сптопка и свежарско сВирукане, 
дори може се подсмихнете лекичко с левия 
Край на своята уста. Всичко това обаче 
си има своата цена – зареждането между 
нивата е ужасно бавно и дразнещо. Що се 
отнася до звука - там Всичко е тип-топ. 
Какво мога да кажа? Все пак това е игра 
на не Кого да е, а на Electronic Arts. 
Разбира се, има Какво още да се иска 
от ВЕМЕ І. Но безспорно това е най-006- 
рата стратегия по темата, благодаре- 
ние на Която наистина може да покорите 
Средната земя. Така, както Вие намерите 
за добре. 
Владимир Тодоров 


Лазерна мишка с кабел 

• Лазерна технология, навигация в 4 посоки 
• Датчик: лазерен (800др!) 

• Бутони: 56p. 

• Колелце за скролиране: в 4 посоки 

• Батерии: Ni-MH ААА 2 бр. 

• Размери: (пт): 124 х 70 х 39mm 

• Ергономичен дизайн 

• Интерфейс: USB 

• ОС: Windows 98/2000/МЕ/ХР 


Слушалки с Force Feedback пен 
• Размер на говорителите: 40тт диам. 

• Импеданс: 32 Оћт 

• Чувствителност: 10388 $.Р. на 1КН2 

• Честотна лента: 20Н2-20 000Н2 

e Мощност: 100тМ/ 

• Дължина на кабела: около Зт 

• Жак: 3.5mm стерео (в пакета: +6.3тт жак) 
• Ефект вибрации: 2 бр. ААА батерии 


о 


Микрофон 

• 9х7 тт, електретен 

• Насоченост: във всака посока 

• Чувствителност: -58аВ +-ЗаВ 

• Импеданс: нисък 

• Честотна лента: 30Hz – 16 000Н2 

• Стандартно работно напрежение: 3V 


www.canyon-tech.com 
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тудено е. Cega си Вкъщи и слушам 

монотонното бълбукане на радиа- 

тора. Единственото нещо, дръзна- 
ло да наруши сивкавџа полумрак В стаич- 
Ката, е мониторът. И именно В моменти 
Като този осъзнавам Коя бе най-силната 
страна на оригиналния Tomb Raider. Am- 
мосферата. 

Играта може да те накара да повяр- 
Ваш, че когато се обърнеш, ще Видиш не- 
обятните зелени склонове или скалисти 
пейзажи, може да направи същото бълбу- 
кане на радиатора просто да изглежда Ка- 
то естествен звуков фон от разбиваши- 
те се кристални Води на близкия Водопад. 
Стаята ми неведнъж е ставала мислено 
продължение на монитора и това разбира 
се, се дължи на способността на играта 
наистина да прикове Вниманието на 
геймъра и да го накара да повярва В илю- 
зията. 


РВЕМІЕМ/ 


Легендата е вече почти реалност! 


omb Raider: Legend 


Жанр: Action/Adventure | издател: Eidos Interactive | http://www.tombraider.com/ | излиза: 7-ми април 2006 


Tomb Raider обаче невинаги е успявала 
да създаде тази атмосфера. Дори и В гра- 
ниците на монитора и то само защото 
ключовата дума 8 заглавието - Tomb - 
неведнъж беше пренебрегвана, а дейст- 
Вието незнайно защо да се развива В ур- 
банистични места Като Лондон или Па- 
риж. За Всеобща радост тези моменти 
са далеч В миналото — сега наистина е 
Време да пренебрегнете насадените 
предразсъдъци и да дадете на поредицата 


още един шанс. Тя ще се опита да Ви по- 
каже, че има какво да Видите и че близо 
десетте години на развитие Водят 90 
прогрес, а не просто до заптопаване. 
Всичко това би следвало да се случи 
през този месец, когато дългоочаква- 
ната Tomb Raider: Legend официално 
ще се появи на пазара, за да ни no- 
каже до Какво са довели съвмест- 
ните усилия, положени, от Тоби 
Гард (създател на Лара) и Crystal 


ж 4: | 


Dynamics (заместили Core Design). За мен 
Като фен на поредицата едно от добрите 
попадения на авторите е, че най-после са 
се опитали да изгладят 


несъответствията в историята на Лара 


създадени от игрите и филмите по 
темата. Няма да изпадам 8 подробности 
какви бяха миналите Версии по те- 
мата, а направо ще Ви кажа kom- 
промисния Вариант, Който 
Crystal Dynamics предлагат. 
Самолетната Катастрофа В 
Хималаште, Която Лара е пре- 
живяла В миналото, е убила 
само майка 0. Това се е случи- 
ло, когато Лара е била едва“ 
на девет години. За десет 
дни тя по чудо успява да 
стигне до Катманду, Кое- 
то е и първият тласък В 
нейното по-късно разви- 
тие като tomb raider. Баща 0 ~ 
— лорд Ричард Крофт (най- 
после има единодушие за 
името му), е археолог, започ- 
Ва да се грижи за нея и да я 
обучава. Почива, когато тя е 
на 18 (което на практика 0 oc- 
глава Възможността да пъту- 
Ва с Вон Крой, когато е на 16. :- 
)) Оттогава Лара тръгва по 
стъпките му и открива над 16 
археологически находки със сВе- 
товно значение. 
Вместо да си измислят нови и 
нови събития, които неуспешно 
да се опитват да наместат Във 
p7 Времето, Crystal Dynamics Врощат 
> Вниманието именно Ком онези случ- 
Е. Ки, които превръщат Лара 6 човека, 
; > Който е днес. Търсейки артефакт 8 


~ 


< Южна Америка, та се сблъсква с 


Ка, 


фигура от сВоето минало, Което е и зав- 
ръзката на Tomb Raider: Legend. 

В играта ще се срещнете с някои UH- 
тересни персонажи от предишни подвизи 
на Лара Като Аная - нейна приятелка от 
университета, Която е с нея по Време на 
трагедията В Сейгон. Зип - човекът, koŭ- 
то на практика е еквивалент на Брайс от 
филма - се грижи за Всички hi-tech джа- 
gxu. Той е бивш хакер, Който Вече не е В 
затвора и работи с нея най-Вече заради 
самото удоволствие от работата. 
Алистър Флетчер пък помага на нашето 
момиче с интересни исторически теории 
и факти, но понякога е досаден, защото 
се Взима прекалено насериозно, а на пръв 
поглед абсурдните му идеи са отхвърлени 
от повечето хора, работещи В тази 
сфера. Джеимс Рутлано пък е харизмати- 
чен мъж, pacba В саксия, Който е свикнал 
да получава Всичко, което пожелае (мисля 
и сами разбирате срещу Кого ще бъде на- 
сочен феминизмът В тази част от поре- 
дицата :-)). Този път обаче той иска съ- 
щия артефакт, Който представлява ин- 
терес и за Лара. 


Геймплей 


Освен атмосферата Ключов момент 
8 играта Винаги са били и способностите 
на Лара. Обещанията В тази насока са по- 
Вече от изобилни. СВободата на движе- 
ние, многообразието на различни акроба- 
тични трикове и грацията, с която ще 
бъдат изпълнени, би трябвало да ни за- 
шемети. Новата Лара обещава да накара 
Всичко, което сте Виждали по-рано, да из- 
глежда Вдървено и сковано. 

И докато при някош хора Възрастта 
намалява тяхната подвижност, то Кака 
Лара просто ще Ви откачи ченетата с 
нов Куп от номера. Сега например, дока- 
то виси на ръце и се държи за процеп В 
скалата, тя може да отскочи настрани, 
назад или дори да се изстреля нагоре. Хва- 
щането за даден предмет пък е автома- 


° тизирано и Вече трябва да се стремите 


просто да се прицелите добре Към нешо- 
то, за Което искате да се закачите. Фи- 
зиката на играта също е подобрена – ако 
не прецените добре и оставите нещо на 
нестабилно място или например наклон, 
то ще се търкулне или плъзне надолу. 
Имате нови движения и що се отнася 
до боя. Разполагате с маса нови ритници, 
които, разбира се, можете да Комбинира- 
те с Куршуми и гранати. Ще можете съ- 
що така да стреляте, докато управлява- 
те превозно средство. За сметка на то- 
Ва ще можете да носите само по една 
пушка, като такава можете например да 
откраднете от някой опонент. Инвента- 
рът Ви пък е освежен с магнитна Кука, 
благодарение на Която можете да се за- 
качате Към различни метални повърхнос- 
ти. Готиното е, че с нея не само ще пре- 
одолавате пропасти, а и ще можете да 
си придърпате желан от Вас предмет или 
пък да закачите някой опонент и да го 
запратите В някоя дълбока яма. 
Разполагате и с бинокъл, Който има 


Да КОМПЮТЪРА 
AMD 2.7 GHz, 1024 ВАМ, 


80GB HDD, Geforce ЕХ9900 


Сория, кв. Слатина", yA. “Слатинска”, бл. 20, тел: 971 49 34 


убийствен zoom и режим RAD (remote ana- 
lysis device), npu Който Ha зелен фон се 
открояват Важните предмети Краб Вас u 
можете да разберете например Коб от 
тях може да бъде запален или използван 
по друг начин. 

За презрамката на раницата Ви пък е 
закрепен Personal Light Source, с Който ще 
борите мрака. Имате и слушалки с muk- 
рофон, чрез които се свързвате със Zip и 
Alister. За изиграването на Всяко ниво пък 
ще получавате определен брой точки и 
златен, сребърен или бронзов медал 8 за- 
Висимост от това за Колко Време сте се 
справили. Ще има. и -три..нива. на. а3руд- 
ност. Не Всички места, които ще посе- 
тите, са известни, но засега се говори 
за Перу, Където ще срещнете Anaa и хо- 
рата на Рутлана, Боливия, руините на 
Тианаки, древни гробници, джунгли, снего- 
Вити планини. 

А сега можем да си пожелаем играта 
да дойде по-бързо“и датата. на излизане 
да бъде спазена. :-) 

Лили Стоилова 


плащаш 1 
играеш 2 часа 


ТАЛОНЪТ 6 валиден 


до 30 АПРИЛ 
ТЕД: 971 49 34 
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a = | Да погледнем през очите на командосите... 


света на компютърните игри поре- 

биците, превърнали се В Живи леген- 

ди, се броят на пръсти. Нямам на- 
мерението да Ви ги изброявам, защото 
съм сигурен, че Всички Вие сте доста- 
пточно добре запознати с тях. Или поне с 
повечето. Обект на този материал обаче 
е само една – маниаКалната тактическа 
стратегия Commandos, чиято първа 
част Води началото си от преди повече 
от осем години. Та се прие изключително 
положително и това надъха испанците 
от Pyro Studios с Кураж да я доразвият. И 
когато след няколко доста успешни загла- 
Вия бе изчерпана на макс, дойде Време да 
се направят Коренни промени. И те са ве- 
че на лице В Commandos Strike Force. За да 
не загуби своя блясък и да продължи да 
радва геймърите с неподправения си 
стил, поредицата пое по един съвършено 
различен път. Тази най-нова част е - за- 
бележете — фърст пърсън екшън пуцалка 
с преобладаващи стелт елементи! Да, 
без майтап! 


Commandos Strike Force 


` Испанското геймателие Pyro Studios е създаде- 
но през 1996-та с едничката цел — да твори. 
При това със замах. Две години по-Късно се no- 
явява и дебютното им заглавие – Commandos: 
Behind Enemy Lines. Успехот, на който се радва 
тази тактическа стратегия, форсира испан- 
ците да ни сервират и мишън пак, озаглавен 
Commandos: Beyond the Са! of Ошу. През 2001-Ва 
е готово и първото продължение на геймка- 
та – Commandos 2: Меп of Courage, което изли- 
за отново за РС. Година по-късно се появяват и 
Версиите за конзолите на Sony и Microsoft. През 
2003-та е завършена и последната част от по- 
редицата, която се вмества В стратегичес- 
Кия Жанр = Commandos 3: Destination Berlin. Три 
години след това ставаме свидетели на един 
изключително смел ход, Който програмистите 
от Pyro Studios предприемат. Commandos Strike 
Force променя Жанровата насоченост Ha nope- 
дицата като навлиза В пределите Ha opcm 
пърсън шупторите. Какво ще последва занап- 

- ред? Може би командоси, изтребващи нацисти 
8 рамките на някой друг популярен жанр? Всич- 
ко е Възможно. 


плащаш 1 
играеш 2 часа 


ТАЛОНЪТ В Валиден 


ЛО 30 АПРИЛ 
ТЕЛ: 971 49 34 


www.thecitadelclub.com 


Благодарение на жанровите промени 
Commandos Strike Force ще Ви позволи да 
изпитате отново неповторимата ат- 
мосфера на Втората световна Война, xa- 
рактерна за испанската поредица. Но то- 
зи път от малко по-различен ъгъл. Броят 
на главните действащи лица е леко нама- | 
лен В сравнение с преди. Но общата идея 
е почти същата. Единствената разлика 
е, че не ги гледате над тиквите им, а 3A- 
пате швабите директно през очите на 
Командосите. Гедмката ще Ви поВери 
съдбата на трима специално обучени сол- 
ожъри, чийто специалитет е да проник- 
Ват зад тила на Врага точно там, koge- 
то конфликтът е В разгара си, и да изпъл- 
няват Какви ли не опасни и жизненоважни 
за изхода на Войната мисии. И от Вас за- 
Виси дали ще се измъкнат живи или на 
парченца... 


Приключенията на елитния съюзни- 
чески отряд, наречен “Ударна сила" (Strike 
Force), започват В размазаната от mex- 
кия нацистки ботуш Франция. В първите 
Встъпителни задачи играчът ще получи 


Възможността да се запознае с основни- 
те умения на Всеки един от тримата Ко- 
мандоси. Кампанията се состои от ye- 
тиринадесет мисии, разпределени 8 три 
различни истории. Действията проти- 
чат съответно 656 Франция, В снежната 
Норвегия и Русия. Едно от най-забележи- 
телните качества на соловия режим е Ва- 
риативността, която той предлага. Mu- 
сиите и отделните задачи се различават 
значително помежду си. А за да постиг- 
нат още по-голяма свобода на действие, 
програмистите от Pyro Studios отново 
са предвидили множество Възможности 
за преодоляването на дадено предизвика- 
телство. Разбира се, затова до голяма 
степен спомага и Възможността да из- 
бирате с Кой персонаж да играете В даде- 
ния момент, подобно на модела, познат 
ни от предишните части на поредицата. 
Тази опция е на разположение единствено 
8 определени нива, В Кошто ще се наложи 
да превключвате между двама от Войни- 
ците Ви. А kou точно ще бъдат те, зави- 
си от развитието на фабулата и особе- 
ностите на конкретната мисия. 


Сигурен съм, че Вече се чудите с Кои 
от старите пушки ще можете да разцьк- 
Вате В новата игра на Pyro Studios. Само 
три от основните персонажи, добре поз- 


5 години RADIO CITY, 
XIS месеца стуту 


нати от миналото, ще се преродат 8 
Commandos Strike Force. Зелената барета 
Франсис О’Браян, снабперистьт Yuram 
Холкинс и шпионинът Джордж Браун са 
мъжагите, които сформират елитния 
съюзнически отряд. Успоредно със запа- 
зените индивидуални способности на 
Всеки един от тях, В новия игрови жанр 
се пренася и част от атмосферата на 
поредицата. Така например зелената ба- 
рета е първенец В сферата на тежките 
оръжия. Справа се чудесно с орди Враго- 
Ве В близък бой и притежава изключи- 
телно полезното умение да си служи с 
Взривни Вещества и противотанкови 
оръдия. Снайперистът г-н Холкинс е 
спец 8 безшумните убийства и тайното 
проникване В добре защитени Вражески 
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обекти. Също така Владее до съвършен- 
ство умението да борави с ножове, kou- 
то с лекота забива ВъВ Вратовете на 
противниците си. Дори и от по-сериоз- 
но разстояние. 

Третият член на групата е шпиони- 
Hom. Тоб може да се похвали с най-Висок 
Военен ранг и е нещо Като ръководител 
на дружината. Любимото му занимание е 
да се дегизира Като Вражески солджър. За 
целта се нуждае единстВено от труп, 
чийто дрехи да приватизира. Добрата ра- 
бота В екип прави от тези трима безст- 
рашни бойци един непобедим тим, Който 
умве да се справя с невероятно заплете- 
ни ситуации, по Всевозможни начини. 
Предназначението на “Ударна сила” е са- 
мо едно – да работи зад гърба на Вражес- 


-25 000 


на пл. Батенберг 


Румънеца 


d A 
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Ките Военни части, или с други думи Каза- 
но – директно В Кипящия Казан на ада. 


За да изполните задачите си успешно, 
ще Ви бъдат нужни не само завидни 600- 
ни умения и съобразителност, а и отлич- 
но Въоръжение. Арсенальт, с Който раз- 
полагате, е максимално сробразен с ис- 
торическия период, 8 Който протича clo- 
Жетната линия. Той може да бъде Класи- 


me 
га фициран В три групи. Безшумни оръжия: 


нож, струна (използвана за душене) и пис- 
morem със заглушител. Основни — накол- 


ери 
Ши ко. Вида пистолети, леки картечници и 
|| пушки. И разбира се, специални: това са 


| тежките Картечници, снайпер, Взривни 
Вещества и противотанкови оръдия. 
Всички тези играчки ще Ви бъдат 
Крайно необходими, за да се противопос- 
тавите на безпощадната нацистка ар- 
мия. Тя се състош от най-различни по чин 
Военни. Имайте предвид, че за да се спра- 
Вяте добре с мисиите на шпионина, тряб- 
Ва да познавате берархията 8 немските 
части. Когато сте облечен В дрехи на 
обикновен Войник, ще бъдете лесно раз- 
познат от повечето Врази. Успеете ли да 
убиете Военен с по-Висок ранг и да се на- 
мърдате В униформата му, Вероятност- 
та да Ви разкрият намалява значително. 


В зависимост от степента на труд- 


ност (която можете да избирате) се 
променя и нивото на изкуствения инте- 
лект на противниците. А също така и 
бързината на техните реакции и разбира 
се, цялостната сложност. Преобладава- 
щите стелт елементи създават необхо- 
димостта от устройство, което да no- 
Казва местонахождението на противни- 
Ковите части. Затова програмистите 
от Pyro Studios са проектирали специален 
радар, който се Вписва прекрасно В uH- 
терфейса на Strike Force. Той локализира 
движенията на Враговете, попаднали В 
неговия обсег. 

За съжаление обаче понякога обърква 
играча, защото засича присъствието на 
противници, Кошто се намират на други 
етажи. В геймплея е Вместено още едно 
приспособление, улесняващо Живота на 
геймърите. То представлява нещо Като 
часовник, Който се появява над главите 
на Враговете, когато се приближите go 
тах. Благодарение на този показател мо- 
жете да Вземете ефикасни решения за 
Вашите предстоящи действия. Да предп- 
риемете бягство, да отстраните про- 
гпивника или да се скриете преди тоб аа е 
повикал подкрепление или да е акгливирал 
алармата. 


Сигурен съм, че има геймъри, които 
дори няма да си направят труда да стар- 
тират соловата Кампания. Те директно 


ще изпробват мултиплебър режимите, 
които са мушнати В играта. Това са тра- 
диционните Оеаћтасћ и Team Овайтасп, 
както и нововъВедението Sabotage. В mo- 
зи аспект от геймплея ще могат да пре- 
мерят сили до шестнадесет човека на- 
Веднъж. За съжаление играта не предлага 
кооперативен мултиплейър, но никога не 
се знае Какви са плановете на разработ- 
чиците за близкото бъдеще. 


Атмосферата от предишните части 
на поредицата не би могла да боде пре- 
създадена В сферата на фърст пърсън 
шутърите без сериозна графична плат- 
форма. Разработчиците обаче решават, 
че няма смисъл да си губят Времето В nu- 
сането на чисто нов енджин. Затова из- 
ползват Вече тестванџа В поредицата 
Grand Theft Auto, В Manhunt и The Movies 
RenderWare, koūmo оптимизират за нуж- 
дите на продукта си. По този начин им 
остава повече Време, за да се фокусират 
предимно Върху оформлението на дизайна 
на нивата и на цялостното Визуално Ка- 
чество. Commandos Strike Force може да 
се похвали и със зашеметяващи сенки и 
наистина Враждебна околна среда, създа- 
ваша усещане за достоверност. 

Музикалното оформление и звуковите 
ефекти не се нуждаят оп Коментар. Те са 
на изключително Високо ниво, на каквото 
трябва да бъдат ВъВ Всички игри, излиза- 
щи през 2006-та година. 


Идеята на испанците от Pyro Studios 
да променят жанровата Концепция на no- 
редицата е определено печеливша. Въпре- 
Ки че много хора ще изкажат недоволст- 
Gomo си от това действие и ще намерят 
редица Кусури. В действителност Сот- 
mandos Strike Force е страхотен makmu- 
чески фърст пърсън шутър, В Който по 
особено елегантен начин са пренесени 
част от основните мотиви на Класичес- 
Ката стратегическа поредица. Според 
мен това е единственият Креативен ход, 
Който девелопорите можеха да предприе- 
мат, за да спасят играта си от съдба, 
подобна на тази, която сполетя Heroes of 
Might апа Magic IV например. 

Асен Георгиев 


GREEN BERET 
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жери Брукхаймер определено не е 

Вчерашен. Името на този проду- 

цент стои зад толкова много заг- 
лавия, че ще е трудно да бъдат изброени 
Всичките. Той е отговорен за филми, ka- 
то “Карибски пирати”, “Грозна Като 
смъртта”, “Да изчезнеш за 60 секунди”, 
“Армагедон” и др. Един от най-успешните 
сериали за Всички Времена, а именно CSI, 
също е негово творение. Най-новите им- 
провизаци по темата Включват CSI: 
New York и CSI Academy, които, Вярвам, 
скоро ще се заврртат u по нашите mene- 
Bu3uu. 

Поводът за споменаването на Джери 
Брукхаймер пози път обаче не е свързан 
с киното, а с Компютърните игри. Пер- 
фектната стратегия за популяризация на 
продуктите, продуцирани от известния 
евреин, Включва и издаване на развлека- 
телен софтуер, базиран на сериалите му, 
Какъвто е и случаят с новата игра по се- 


Престъпления в три измерения! 


47 


асоеи» i i У 


CSI: 3 Dimensions of Murder 


Всички, които смятат, че оперативно-издир- 
Вателната дейност В CSI е плод на фантазия- 
та на авторите, трябва да спрат да се заб- 
луждават. Истината е, че Всеки един от аспек- 
тите на издирвателната дейност 8 играта и 
сериала е абсолютно реален. Заблудата, че “me- 
зи неща са само по филмите” идва от факта, 
че у нас следствието Все още си остава после- 
довател на съветската школа от Края на ми- 
налия Век. За радост дори и руските детекти- 
Ви Вече ползват методите, познати ни от се- 
риала, докато у нас дори и анализът на просто- 
Ви отпечагтоши е нещо като ексцентрична npu- 
шавка на разследващите. “Това да не ти е риа- 
лити шоу?”, може да чуе Всеки от Вас, ако по- 
numa следователите защо не Взимат отпеча- 
mouu от ограбения му дом. На Запад (а u на Из- 
ток, както стана ясно) например отдавна се 
Води база данни за Всички подметки на обувки 
продаващи се на пазара, за Всички Видове гуми 
на коли и др.. Препаратите за търсене на из- 
съхнали петна Кръв, като Луминол например се 
ползват много широко, а специалните светли- 
ни за детекция на петна от Кръв по дрехи са 
ежедневие за някои детективи. Дори и апара- 
турата за събиране на остайтьчни миризми 
(позната ни от CSI: Dark Motives) се използва 
доста широко при нужаа. 

Затова следващия път, когато някой Ви каже, 
че това, което се случва В CSI, е измислица, 
опитайте се да му обясните, че е В грешка, 
Простата истина е, че този сериал е наследник 
на творчеството на Агата Кристи, Артър Ko- 
нан Дойл и други. 


puana CSI (известен у нас под името “От 
местопресптьплението”). 

Ако случайно сте пропуснали или не 
сте следили темата досега, РС Варџан- 
mom на CSI също е сериен продукт. Той 
Води началото си от първата игра по те- 
мата, издадена през Вече далечната 2003 
година и Вече има три части зад гърба си. 
Основният проблем на серията 00 мо- 
мента беше фактът, че Всички нива бяха 


Така една геймка се побираше на от 3 
до 6 диска, на koumo се помещаВаха 
скромните пет-шест убийства. 

Тази година Ubi soft са избрали за раз- 
работчик неизвестните Telltale Games, на 
които е била Възложена доста отговорна 
задача, а именно да превърнат Всичко В 
30. Така, 3 години след премиерата си, 
игрите по CSI най-накрая ще могат да си 
поемат Въздух В изцяло триизмерна 
среда. 

Това, разбира се, има своите добри и 
лоши страни, Като един от плюсовете е, 
че В този си Вид играта се побира само на 
един диск, а отново има 5 убийства. Раз- 
бира се, В името на това, графиката е 
доста по-ръбава и недотам добрата реа- 
лизация на 3D-mo е занижила качеството 
на Визията. Въпреки това Telltale Games 
са положили доста усилия около Възста- 
новаването на реалния Вид на лицата на 
героите от сериала и ако трябва да съм 


обективен, са се справили сравнително 
добре. Освен персонажите В три измере- 
ния са и Всички местопресттопленџа, UHC- 
трументи за събиране и изследване на 
доказателствата или казано на кратко 


Кратките филмчета с Възстановки 
на пресптопленџата също са налице, като 
това определено е запазената марка на 
CSI. След Като успеете успешно да сВър- 
жете дадени улики с някой заподозрян, В 
повечето случаи ще можете да Видите 
кратка анимация, Която пресъздава случ- 
ката, която е довела до инцидента. ТоВа, 
както и преходите от сцена на сцена, 
осъществени посредством Кадри от Лас 
Вегас, допринасят значително за създа- 
Ването на близка до сериала атмосфера. 
Така CSI се превръща не само В приятна 
за игра геймка, но и В доста забавно за 
наблюдение Визуално зрелище. Не знам да- 
ли ще ми повярвате, но няколко часа след 
излизането на CSI: З Dimensions ої Murder 
бях залепен за мишката, а зад мен три за- 
рибени по сериала типчета не можеха да 
спрат да зяпат и дават съвети за разре- 
шаването на случаите. 

Освен Всички тези хубави неща около 
игра, трябва да спомена и лошите. Като 
най-основен недостатък на тази част, 
както и на предишните, със сигурност се 
оформя линебността на сюжета. За Cv- 
Жаление Всеки случаи може да бъде решен 
само по един начин и тоб може да бъде 


достигнат само след последователно из- 
пълнение на определени действия. Така Ва- 
шата роля на играч се свежда до 


определена от авторите. Както и В 
предишните части, и тук събирате ули- 
Ки, анализирате ги и се опитвате да ги 
свържете със заподозрените лица. За 
целта лабораторџата по Криминалистика 
е на Ваше разположение Като тази година 
тя е обогатена и доизпипана. На Ваше 
разположение е Компютър с база данни за 
отпечатъци от ръце, обувки, гуми и др. 
Той може да търси и информация, свърза- 
на с намерени документи, Като чекове, 
телефонни номера и др. ДНК анализато- 
рът е друга приятна машинка, Която мо- 
жете да ползвате. Та служи за сравнение 
на две ДНК проби или за издирване на чо- 
Века, стоящ зад намерената наследстве- 
на информация. 

Разбира се, Както и при отпечатъци- 
те, ако лицето няма съществуващо Кри- 
минално досие, той не се намира В базата 
с данни. Химическият анализатор е оруга 
интересна ожаджа. Тя може да Ви помог- 
не например да анализирате стомашно- 
то съдържание на жертвата или Вида на 
химикала, използван за прикритие на ули- 
ките. Масата за сглобяване и разглобява- 
не е нововъведение, Което ще Ви се нало- 
Жи да използвате доста често. Във Вто- 
рия случай например се оказва, че по на- 
шата жертва е стреляно с 45 Калибър 


Match Found! 
POWDERED METHAMPHETAMINE 


Chemical Name: Methamphetamine 
Common Name: Meth, crank, centurii 


оръжие, но с 22 Калибър амуниции. Taka Ba- 
wama роля ще е да докажете, че извърши- 
телят e модифицирал оръжието cu, Като 
за целта многократно ще трабва да раз- 
глобявате различни пистолети и да на- 
гаждате полнителите им. Масата за 
Възстановки може да Ви помогне и при 
опит за сглобяване на нарязан документ, 
съдържащ Важна информация и т.н. Раз- 
бира се, В лабораторията има и мощен 
микроскоп, за който повечето от Вас Ве- 
роятно се досещат Как може да помогне 
по Време на следствието. ;) 


мобилната Криминална лаборатория 
която е аналог на гореописаната апара- 
тура, но натикана В SUV, готова за u3- 
ползване дори и насред пустинята. В то- 
зи ред на мисли, ще трябва да похваля 
Telltale Games за перфектната изработка 
на колите 8 играта, които са моделирани 
перфектно и лъщят по подобие на Возила 
от №5 например. 

В заключение ще препоръчам CSI: 3 Di- 
mensions of Murder на Всички зарибени по 
поредицата РС игри и сериалите на Дже- 
ри Брукхаймер. Сигурен съм, че и Всички 
фенове на Криминалистиката също имат 
какво да научат от играта покрай де- 
тайлното описание и подредеността на 
оперативно-издирвателната и процесу- 
ално-следствената дейност. 

Орлин Широв 


на компютър месечно 
струват Всички игри 
на C за гедмклубовете 


Doi рана 


Вече има удобна 
Възможност за 
мултиинсталация 


Нашето предложение Към Компютърните 
Клубове Включва опцията за мултиинста- 
лация, която дава право Всяка закупена 
игра да се играе на Всички Компютри. 
Таксата на лиценза за мултиинсталация е 
0,19 лв. месец на Компютър. Цената е с 
Включен ДДС. 


Минималното Количество игри“, които 
трябва да закупи Клубът според броя на 
машините В него, е следният: 


До 10 Компютъра = З игри 
От 11 до 20 компютъра — 5 игри 
От 21 до 50 компютъра — 10 игри 
От 51 до 100 компютъра — 15 џгри 
Над 101 компютъра — 20 игри 


“Посочените Количества са за заглавия 
от 19,90 лева. Игрите от 9,90 лева се 
смятат като две за една. 


ТРАНСФЕР! 


Търговски партньор на бгатіѕ за клубовете 
8 цялата страна е “Трансфер Груп” ЕООД 


Екстремен комерсиализъм в седмата част на играта 


Топу Hawk's American 


E E н в 


TONY HAWK 
TONY ALVA 
RICK THORNE 
MAT HOFFMAN 
PAUL RODRIGUEZ 
STEVIE WILLIAMS 
MIKE VALLELY 
BOBO BURNQUIST 
DAEWON SONG 
BAM MARGERA 
RYAN SHECKLER 
RODNEY MULLEN 
ANDY REYNOLDS 
TONY ТАЈНО 


Wasteland 


их искал да започна това ревю no ня- 

Какъв оптимистичен, позитивен на- 

чин. За съжаление, обаче не мога да 
се сетя за нищо позитивно, Което може 
да се каже по повод на по моему обречена- 
та В този си Вид серия Топу Hawk. 

Топу Намк 5 American Wasteland е на na- 
зара за Конзоли от октомври миналата 
година. За изминалите пет месеца прог- 
рамистите от Aspyr би трябвало да са 
работили Върху порта за РС, обаче се 
оказва, че това не е така. Те явно просто 
са изчаквали удобен момент за щурмува- 
не на РС пазара и са пуснали продукта си 
8 абсолютно същия Вид. Това означава, че 
Всеки от Вас, Който се надява да играе ху- 
бава РС игра, ще трябва да се прости с 
очакванията си. 

Не си мислете обаче, че съм алергичен 
Към Конзолни продукти - напротив. Ако 
те са направени добре, портът е реализи- 
ран адекватно и е подходящ за игра с Кла- 
Виатура, то значи Всеки си е свършш 
добре работата. За съжаление В Топу 
Намк’$ American Wasteland програмисти- 
те така са се изгаврили с РС феновете, 
че дори не са си направили труда да про- 
менят Контролите и имената им. Така 
ще Виждате надписи от сорта: “Натисни 
С два пъти и след това К”, обаче никъде 
не са се сетили да напишат Кое Копче от- 
говара на С и Кое на К. Излиза, че след Ка- 
то си пуснете играта, ще трябва да от- 
делите 30-40 минути за разучаване на 


пла На Всичкото отгоре те не 
са същите, както В предишните части, а 
са преминали през редакция и така мисия- 
та Ви по откриване Кое koge е се усложня- 
Ва още. 

Оттук тръгват и 


свързани с геймплея, графиката и koH- 
цепцията на геймката. Оказва се, че по- 
големите резолюции, само разтеглят 
пикселите и на моменти графиката дори 
изглежда по-зле от тази, Която може да 
се Види на телевизионния еКран. В това 
отношение авторите получават оценка 
слаб 2, защото не е допустимо през 2006 
-та телевизионният дисплей да дава по- 
хубава Картина от монитор с резолюция 
1600х1200 например. 

Ако трябва да се спра по-подробно на 
геймплея, със сигурност ще спомена 
Story режима, Който е подобен на предиш- 
ните игри от серията Underground. В Топу 
Hawk’s American Wasteland бедно момчен- 
це от село решава ga си търси Космета В 
Лос Анджелис, Като за негово нещастие 
още на слизане от рейса бива ограбено. 
Така, омерзен, нашият герой започва ми- 
сията си по покоряване на световните 
скейт паркове, Като, заради програмис- 
тите от Neversoft и Aspyr, едва ли някой 
от Вас ще може адекватно да проследи 


РС=> РБаубгайоп.с. 


учки наимендванил 


този процес. В началото Вашето менче 
нама Възможност да прави никакви три- 
кове и В процеса на развитието, той за- 
почва да се учи да прави флипове, грабове 
u т.н.. В това отношение, Story режимът 
е по-скоро един мащабен tutorial, който, 
освен че е директен порт от конзола, еи 
отчайващо дълъг. 

Интересна новост за серията Топу 
Hawk е ексклузивната Възможност 


Не си мислете обаче, че ще Видите не- 
що подобно на играта от доброто старо 
Време на Ма! Нойтап’$ Pro ВМХ. Похвално 
е, че авторите на ТНАМ/ са разработили 
отделна система за управление на Колела- 
та, но та не е достатъчно гъвкава и на 
фона на натруфената околна среда изг- 
лежда дори скована и трудно приложима. 

Споменавайки околната среда, трябва 
със сигурност да Кажа, че пя е най-неу- 
добната В сравнение с Всички други, kou- 
то съм виждал 6 скейт игри. С риск да 6v- 
да критикуван, ще кажа, че нивата В Топу 
Намк 2 и 3 ще си останат недостижимо 
добри с просторността си и много добре 
балансираните уреди. За разлика от тих, 
тук Всичко е суперкичозно — рампите, 
реџловете, телефонните Кабели, саксии- 
те... Всичко е едВа ли не натрупано едно 
Върху друго. Голяма част от този проб- 


з па 
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- Cepuama Tony Hawk може ga се похвали с goc- 
та добра продуктивност. За осем години aß- 
торите 0 реализират седем различни игри, 
разделени на 3 тематични блока. 

- В началото (1999 г.) поредицата носеше 
името THPS — Топу Намкв 5 Pro Skater, Като 
то се запази В този си Вид до четвъртата 
част. РС феновете бяха ошастливени едва 
след излизането на Втората серия, Която и 
до ден днешен остава една от най-добрите 
спортни игри за РС за Всички Времена 

- През 2003 година серията смени името си, 
като от Pro Skater то стана Underground. Ta- 
зи част от развитието на геймКата преми- 
на доста спорно, Като идеята на авторите 
беше малко да поосвободят геймплея и да да- 
дат Възможност на гешмъра да слезе от 
скейт дъската. Така се роди Възможността 
скейтърът да блъска нервно с борса си, да 
Влиза В свободни социални Комуникации с 
околните и др. За съжаление В този си Вид се- 
рията изглеждаше по-скоро Комерсиално, от- 
колкото посветена на Верните фенове на 
скейта. 

- След ове Underground игри комерсът Hauc- 
тина взе Връх и през есента на 2005, първо за 
PS2, а после и за други Конзоли, бял свят Bux- 
да серията American Wasteland. Тя представ- 
лява един Вид, апогей на тази тенденция. Да- 
но следващата част — American Sk8land пред- 
ложи нещо по-интересно, Което може да 
грабне окото на Всеки геймър. 

- За цялата си история серията може да се 
похвали със 7 игри, 14 различни разработчи- 
ци, 18 платформи, на Кошто се е подвизавала, 
u 58 издадени Версии! 
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САУНДТРАКЪТ 


лем произтича от факта, че 


можете да карате навякъде 


Това, ако не много, е поне малко из- 
мислено и нереалистично и освен че драз- 
ни, на моменти пречи. Представете си 
как от някакъв бордюр прескачате фон- 
тан(!) и 8 момента на скока се захваша- 
те за Кабел, минаващ отгоре(!), а след 
това продължавате грайнда по улуците 
на съседна Къща. Такива изпълнения има 
много и просто трябва да свикнете с 
тях. Те се срещат по-често В нормалния 
режим на Каране, Който леко прилича на 
добре познатите ни режими от предиш- 
ните части (преди Underground). Обикно- 
Венџат режим има определени мисии за 
изпълнение, Като трупане на най-много 
точки, събиране на буквите 5-К-А-Т-Е, ре- 
ализация на определено Комбо и др. Това е 
и единственият режим, Който става за 
игра и предлага усещане, подобно на това 
от старите части от серията. 

Най-голямата гордост на разработ- 
чиците е формулирана В едно изречение: 

2 
лин “по loading screens” 

БаР ки : 7 Това означава, че целият град Aoc Ан- | 
ожелис е събран на една Карта и Когато | 
преминавате от учаспток 8 учаспток, ня- 
ма да Ви се налага да чакате зареждане. 
Това има сВоште добри и лоши страни и | 
според мен не е чак такъв повод за ра- 
дост. Въпреки това Activision навсякъде | 
тръбят, че това е уникална игра, и че “по № 
loading screens” е голямо предимство. Аз 
лично предпочитам стария Тони Хоук със 
зареждащи екрани. ;) | 

Излиза, че седмата поредна част на |Ш 
доскоро Култовата игра Топу Намк'5 Pro | 
Skater, Вече сякаш се разводнява и Комер- | 
сиализира. Наистина, тази година повече 
от Всякога можем да Видим Лос Анджелис 
пънк стила, който е типичен за ъндъргра- 
унда, но сякаш той е използван само за 
привличане на младите и незапознати фе- 
нове Иначе мога да обещая на Всеки стар 
фен на серията, че ще бъде разочарован... 
Орлин Широв 


изпрати sms на номер 


P 
AA 


мтел u Кт, 


обаци се от стационарен телефон 


` 0900 40 400 


мтел и глобул 


топ хитове g 
мелодия моно поли клипове сона 
madonna - sorry нова 215970 215971 невероятното. вана. ППА ни СА Я 
r. kelly - slow wind НОВО 215972 215973 пуле певец парфюм nuak има мобов приготви 
ти 218976 219877 | X 
pink - stuj 5 K 7 и А 
алеја - jaande НОВО 215978 215979 само њи „о 
тв сериал - изгубени HOBO 215980 215981 4 
gi paroi а ў corrida а я Ви Де иветни кастинки 
simply red - perfect ом (108 0 + 44, 
г. kelly - бит itup НОВО 215986 215987 216166 216167 
Кетаго - histoire де luy НОВО 215988 215989 ъпсурт - В Любовен 
jay-z - big pimpin НОВО 215990 215991 ѕап запапа таланти 381 тичам пожар 
hi tack - say say say XUM 215992 215993 21 61 63 + я 
ishtar - habibi XUM 215994 215995 amaka 8 
the black eyed peas - pump it XUM 215996 215997 
chris brown - run it 215998 215999 j 
beyonce ft. slim thug - check on it XUM 216000 216001 \ == ~ 
ша м леш по МИН ВО ZEN 
порите saviour XUM 216006 216007 етапа у ОН старстнае 190 дон guta страст 
the game ft. 50 сеп! - how we do 216008 216009 x тази еротика настана Драма 
а XUNN. 216010 218015 i 
arash ft. helena - arasi Ў 
Sugababes - ugly XUM 216014 216015 Соо ара дог ап 
shakira - don't bother XUM 216016 216017 
africanism allstars - Summer moon xum 21 и “= 216154 216155 216156 s 
pachanga - loco ХИ 21602 16021 
И 216022 216093 216174 216175 216176 216177 216178 
tatu - friends or foe 216024 216025 
руски филм - бандитски петербург XUM 216026 216027 
sugababes ~ push the button 216028 216029 
the black eyed peas - my humps XUM 216030 216031 
morandi - love me 216032 216023 
u2 - city of blinding lights 216034 216035 
crazy frog - popcorn XUM 216036 216037 
the pussycat dolls - don't cha 216038 216039 
соня немска - свалачи НОВО 216040 216041 
преслава - aozan си u ти НОВО 216042 216043 
Камелия - има любов НО A 8 Дао 216045 
емилия - още мисля за теб НОВО 21604 216047 
gumana - Ком тебе тичам ново 216048 216049 моно 216192 true 
заза matic - ю te lubi ovih dana ново, 2 6050 2) 6051 о Ы поли 216193 216194 
мария - трябва да те намразя избери си за тон на сватбата на белов 
азис и малина - черните очи HOBO 216054 216055 нене | 0 
аа SUM Ае EER моно216195 поли216196 
борис дали - пиян XUM 216058 216059 или екстремно. цветни картинки 
гергана - сини очи XUM 216060 216061 
райна - като летен грип XUM 216062 216063 
Вана - Влак за нещастници 216064 216065 
соня немска - В сряда се приготви XUM 216066 216067 
ростислава - мило мое 216068 216069 блондинките горещи искат да 
ивана - тая малката XUM 216070 216071 бръкнеш В техните 
ивана - Животът продължава XUM 216072 216073 пещи 
райна и Константин - ти си ми Всичко 216074 216075 21 61 89 
елена - НАМАШ Прас на любов 216076 216077 
ивана - парфюм XUM 216078 216079 
анелия - не спирай 216080 216081 
ростислава - слънце мое XUM 216082 216083 


cover на Ше pussycat dolls - Беер 


cover на теск leo sayer - tunder in ту heart 216085 216232 


cover Ha ishtar - habibi sawah 216086 

cover Ha nato - chorjavon 216087 

cover Ha the black eyed peas - pump it 216088 

cover Ha arash - arash 216089 

cover Ha hi tack - say say say 216090 

cover Ha chris brown - run it 216091 Т 
cover на mattafix - big city Ме 216092 216237 216238 
cover Ha beyonce - check on it 216093 

cover Ha supremes - babylove 216094 5: 
cover на u2 - опе 216095 

cover на sugababes ~ ugly 216096 

cover Ha pachanga - loco 216097 

cover на madonna - sorry 216098 = 

cover на eminem - when i'm gone 216099 21 6243 216257 216244 216245 
cover на pussycat dolls - stickwitu 216100 = 

cover на the black eyed peas - ту humps 216101 

cover Ha juanes - la camisa negra 216102 

cover Ha morandi - love me 216103 

cover Ha queen - we are the champions 216104 


21 6253 


216258 216250 216251 216252 


изплаши врага 


мече 


тоалетна вж: спирал 


216260 
маймуна 


Всеки клавиш на телефона ти 
издава различен призрачен 
писък, който ще смрази 
Кръвта на всеки. 


216263 Ж 


само ако Влезнеш 
ще се изненадаш 


216264 Ж 


използвай преди 


секс 216265 


216261 216262 


действа Възбуждащо. 


216233 216234 216235 


216239 216240 216241 


а 6247 


216246 


216248 


216254 


216255 21 6256 


манџашка главобльсканица 
с четири нива на 
трудност.разреши ги и 
ще си удовлетворен 


лафове и 
аларма - проспа си Мкабините бе човече 


гаджето - Котенце аз съм 

създателю мой, птьрси те чужденец 
придворен шут - придворен шут звъни 
придворен - Кралю обезпокоен сте 

их Как ми е Кеф че ти досаждам 
телефона - имаш писмо 

момче - цифра зле си бе човек 

гаджето - Вдигни ежко, заю е 
предупреждение - не Вдигай шефа е 
натрапник - Внимание натрапник 
колега - търсят те по работа 

абе морски, нема ли да Вдигнеш Вече 
бай брадър - бай брадър е 

телефона - рицарю мой, дирят Ви 

не не Вдигай невероятен си, искам оце 
доволна - снощи ме прати на седмото небе 


мафиот - броя до 4 и ако не Вдигнеш гориш... 


генерал борисов, документи за проверка 
полиция - мини В дясно. 


айшето - бате колко свирки да ти направим... 


айшето - Кой ебал ебал, кака утре се Жени 
я Веднага си Вдигни дебелия гъз от леглото 
ъпсурт - ставай Кафето изстина 

ъпсурт - ало големото зло ти се обажда 
секс - по Време на формула 1 

бебе - бебешка истерия 

сВаляч - свиркане по мацка 

бебе - бебешки смях 

тодор живков - другарки и другари 
фенове - отбор легенда цска 

шефе, търсят те по мобифона 

шефа ~ pronto, Кой е бе 


индианците - танцов ритъм 
ФИЛМОВА лафове 


с деца на море - ха, ха, ха чичо манчо... 
Кит - риба ама цаца, цаца ама риба 
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Кростника 
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ж как да поръчам? 


индекс на gsm се 
пример за поръчка: 


51 Siemens 


поставя само, ако поръчваш 


черно бяло лого, sms картинка 
и моно мелодия 
индекси на марки СЗМ -и 
Ген) (27) № Мока Е Sony Ericsson 


А Alcatel 


SA Samsung M Motorola 


Услугата и съдържанието се предоставят от М Телеком ООД. За информация и при проблеми, изпрати e-mail на info@fresh.bg като укажеш номера на мобилния ти телефон. За да получиш поръчаните продукти обикновено е необходимо да имаш активиран WAP и съответни настройки от 
мобилния ти оператор, иначе е възможно продукта да не може да бъде доставен. За да провериш дали можеш да получиш даден продукт на твоя GSM преди да поръчаш, зареди wap.fresh.bg през мобилния си телефон (мар browser) и въведи кода на продукта от рекламата. Всеки поръчал 
полифонична мелодия, java игра, true tone, еротични цветни картинки или анимации, видеоклип или тема, получава ТОР продукт абонамент и в продължение на 4 седмици ще бъде информиран за най-добрия продукт на седмицата. Абонаментът се активира чрез потвърждаване на поръчката 
и може да се спре по всяко време с изпращане на SMS със съдържание STOP и името на абонамента на номер 2250. За изпълняването на поръчката и получаването на абонамента са необходими 2 SMS-a. Изпращането на 1 SMS на номера 2260 и 2225 струва 2 лева без ДДС, изпращането 
на 1 SMS на номер 2250 струва 0,50 лева без ДДС. Поръчване на продукт чрез обаждането от стационарен телефон на номер 0900 40 400 струва 1,50 лева без ДДС на минута и не активира ТОР продукт абонамент. Разходите за пренос на данни чрез МАР или GPRS са за сметка на клиента 
и се заплащат директно на мобилния оператор. Пълните Общи Условия за ползване на услугата могат да се намерят на http://www.fresh.bglagr а поддържаните модели телефони на http://www.fresh.bg/gsms. 


Едно! ексклузивно пътешествие до Канта... 


Guild Wars Factions 


akap и от gocma Време насам 
World of WarCraft да доминира mo- 
тално пазара Ha MMORPG-mama, 
Guild Wars също успя да си извоюва свое 
собствено местенце В него. При това то 
Въобще не е малко. И основната причина 
не е, че играта не изисква месечен 


Р 


абонамент от порядъка на 20-25 ne- „да 


Ва и се разцьКВа напълно безплатно. | 
Тя е примамлива за над един милион 
хора по света и заради своя гебмп- . 
лей, който е не по-малко зарибяващ 
и от манията, наречена WoW. 


Ако сте останали с Впечатле- 
нието, че Guild Wars Factions ще 
бъде експанжън, помисле- 1 
те отново. Това не е и на- 
пълно самостоятелна игра. 
Отговорът се спотайва Ha- 
Къде по средата. Ако намате У F 
оригиналната геймка u си 3a- А 
Купите това предстоящо 
MMORPG, чиято цена няма да 
бъде Въобще малка, пак ще може 
да го разцъквате спокойно и да се 
насладите максимално на Всичките | 
му екстри. То ще Ви даде Възмож- 


ност да играете ис две нови “профе- ЖЕ 
cuu”, но ще Ви позволи да избирате и W 


измежду старите шест Класа. Ако 
имате Guild Wars обаче, ще слеете g8a- 

а “свята” В едно и тогава авторите 
| обещават, че ще се накефите макси- 
мално. 


Новият Континент Във Factions се 


Казва Канта и се Възползва изцяло от Bu- 
зията и митологията на Далечния изток. 
Ще Видите какво ли не – от червени им- 
перски пагоди до стилизирани китайски 
дракони. Той се намира далеч, на Юг от Ти- 
рия, ие едва две трети от неговата го- 
к лемина. Но за сметка на това В него e 
пълно с нови екстри. Онези, Които 
притежават Guild Wars, 
могат ga достигнат go 
b б там през Шоп'ѕ Arch или 

æ Seitung Harbor, за да се 
“ Впуснат В историята на 
” новата Кампания. Тя се 
Върти около един бодигард 


на име Широ Тагачи, който успява да убие 
императора на Канта. Но бива заловен и 
точно преди своята екзекуция успява да 
нададе толкова мощен Вик, че ВкаменяВа 
горите и превръща огромна част от мо- 
рето В солиден нефрит. 

Благодарение на факта, че сега Facti- 
0п5 се Възползва и от шейдър ефектите 
на DirectX 9.0, Всичко изглежда още no- 
добре дори и от Guild Wars и продължава 
Все така да трогва максимално мазно на 
различни Компютърни Конфигурации - без 
значение дали те са сглобени В антич- 
ността или не. 


Колкото и Красива да изглежда Канта, 
из земите 0 бушува Вечна Война между 
две фракции – дивите номади Луксонс, ko- 
ито контролират огромното нефритено 
море, и религиозните Курзикс, които са 
скрили 68 Вкаменената от ужасния kpa- 
cok гора. 

Във Factions за първи път ще може да 
сформирате алианси – конгломерати от 
до десет гилдии — да се присъедините 
Ком една гореспоменатите фракции и да 
се биете за надмощие за над двадесетте 
града 8 Канта. 

Веднъж щом даден съюз спечели едно 
от тези селища и проведе най-много ус- 
пешни битки за него В рамките на 24 ча- 
са, той ще го притежава и ще получи дос- 
тъп до нови елитни PvE Ккуестове. За cv- 
Жаление не можах да изпробвам Както 
трябВа този нов аспект от играта, за- 
щото авторите бяха предоставили изк- 
лючително кратко Време за тестова uz- 
ра – едва по няколко часа Всяка сряда. А и 
да Ви Кажа, беше същинска рядкост да 
срещна жив човек 8 района, Камо ли да из- 
питам новата идея за алианси и терито- 
риално надмощие. Успях обаче да хвърля 
око на наемния убиец и ритуалиста. 


Професионално 
Новите професии изглеждат доста 


добре замислени. Авторите не ги Hapu- 
чат Класове, защото с Factions те са 
стигнали до решението, че основните 
типове герои ще бъдат единст- 
K Вено онези шест, koumo бяха Въ- 
Ведени В оригиналния Guild Wars. 
4 y Всички следваши ще бодат 
A apoena “професии” u ще са 
достъпни единствено за хора- 
У, та, Които притежават въп- 
15. росния експанжън/и. Въпреки 
че ще могат да пътуват из 
Всички континенти. 
Играта и с наемния уби- 
у, ец, ис ритуалиста е доста 
Aà интересна, поне от 
у това, Което успях 
А са Buga 8 бета npe- 
Вюто. Първият нап- 
ример не е баш 
стандартен роуг. 
Той се различава 
от своя “Колега” 


ПЪРВАТА 


А МАСОВ 


по това, че може да се телепортира на 
кратки разстояния и да използва health 
щитове. Иначе може да носи две Ками на- 
Веднъж, да избягва и най-опасните удари 
ида се измъква от битка, когато ситуа- 
цията стане твърде напечена. Ритуалис- 
mom пък призовава какви ли не неподвиж- 
ни същества, за да му помагат В битка, 
да лекуват него или съюзниците му, да 
заслепяват Враговете и т.н. (Нещо Като 
магическите Колчета на шаманите от 
World of WarCraft). Той притежава способ- 
ността и да ги унищожи. Тогава те се 
разпросват на малки светкавици, кобто 
поразяват опонентите. На Всичкото от- 
горе ритуалистът може да съживява за- 
гиналите си приятели множество пъти 8 
битка на цената на половината си здра- 
Ве. Очакванията са и двете професии да 
променят драматично стратегията, не- 
обходима за победа на бойното поле. 

По този повод авторите са добавили 
над триста нови умения, Включително и 
деветдесет елитни за наемния убиец и 
ритуалиста, както и за шестте основни 
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Класа от оригиналната игра. 


Приключението продължава 
през април 


По Всичко личи, че Factions се оформя 
повече от добре. Няколкото часа, които 
имах Късмета да прекарам В Канта преди 
нейната премиера, просто ме накараха да 
искам още и още. Ако и Вие нямате тър- 
пение да изпробвате това бъдещо ММО- 
RPG, Вероятно ще останете доволни от 
факта, че датата на неговото излизане с 
фиксирана - 28 април! Тогава, наред с Всич- 
Ки гореспоменати екстри, ще може да по- 
Ведете битки и срещу над сто нови съ- 
щества, да използвате допълнителни 
мутри, прически и Комплекти брони, за да 
украсите героя си така, както пожелаете 
и да го направите Възможно най-уникален и 
да се мобувате на стотици нови предме- 
ти и няколко нови домашни любимци. Сти- 
га World of WarCraft или Lineage |! да не са Ви 
накарали да забравите тотално, че Все пак 
съществуват и оруги игри на този свят. 

Владимир Тодоров 


а: Ка“ 


ей, нека си го кажем направо - няма 
момче (а и накоџ момичета), което 
да не сие мечтало да стане ченге. 
Което не се е разкарвало с пластмасов 
Desert Eagle из уличките на родното mac- 
то, гонейки “лошите”. Да не говорим, че 
покрай цялата 65 генерация, родната 
младеж може и да не се сеща що за Xu- 
Вотно е това “Сребърната Карабина”, но 
за сметка на това знае с почни подроб- 
ности зад Кой кашон да се Кашира на 
de.dust. И тъй Като геймките са геймър- 
ският начин да се сбъдват мечти, то Ка- 
ков по-лесен начин да Ви наричат Офицер 
(пополни името си В полето) от 
SWAT. Да не говорим, че за да се ВКлЮчи- 
те реално В този елитен отряд, Ви тряб- 
Ва американско гражданство (т.е. мини- 
мум 3 години престой В САЩ), и около 3-4 
години перфектна служба Към някое оп 
местните ПиДиу-та. 


РС МАМА 04/2006 vew ______- а. 


“Вай boys, bad boys, мпа спа gonna do, мћагсћа gonna do, when they соте Гог you?” 


е първият официален експанжън Към 
SWAT 4. Заглавието, спрягано за основния 
Конкурент на поредицата Rainbow Six, on- 
равда очакванията. Когато се появи игра- 
та преди по-малко от година, В нея бяха 
шлифовани Всички бъгове и недомислици 
от третата част, бе добавен Красив и 
реалистичен енджин, и опростен интер- 
фейс на командите. Все пак ИИ-то на опо- 
нентите и на Вашите съекипници беше 
отново на трагично ниво и успя да разва- 
ли общия ефект от иначе много добрата 
геймка. Крайният резултат бе леко пос- 
редствен сингълплей, но това просто 
бледнееше пред невероятното мулти на 
џграта. Е, да, нуждаете се от поне още 5 
човека, с що-годе добра представа над 
Концепцията “Теат рау”. Играта В мрежа 
премахваше основния недостатък - Кал- 
павото ИИ, а с добра Комуникация между 
играчите (ех тоя Team Speak, стари 
дружки сме си с него) можехте наистина 
да се Вживеете В ролята си на професио- 
нална Кука, служеща и предпазваща мизер- 
ния модерен социум. Както Винаги става 
8 такива ситуации, МОО обществото се 
разовижва и започва да твори, доприна- 
сяйки за подобряването на играта. Muyo- 
Вете от Irrational на пръв поглед стояха 
със скростени роце, допреди месец, Кога- 
то обявиха разработката на продължени- 
ето. И бях адски приятно изненадан, Кога- 
то след първите няколко часа игра omk- 
рих, че са си свършили работата доста 
добре и не ни поднасят просто поредния 


пакет с мисии, прикрит зад нова опаков- 
Ка, а един наистина добър и завършен 
продукт, 8 Който са изгладили повечето 
проблеми и са добавили достатъчно нов и 
интересен Контент, за да Върнат Внима- 
нието ми. 


Отново ще застанете начело на от- 
ряд за бързо реагиране. Целта са Ви Всич- 
Ки операции, В Които нормалните ушеви 
подвиват опашки. Това означава размаз- 
Ване на фабрики за наркотици, охранявани 
от елитни наемници на Картела. Прочис- 
тване на гетата по Време на гангста 
Войни. Спасяване на ВИП персони, държа- 
ни В плен, и разчистване на сгради, плене- 
ни от терористи. Можете да опукате 
Всичко по пътя си, но е много по-прес- 
тижно да обезвредите целите си и след 
това да ги арестувате. Доста тежка за- 
дача, при положение че В повечето случаи 
един куршум от тежко оръжие е доста- 
точен, за да гушнете маргаритките, 
смъртта на заложник означава автома- 
тичен Край на мисията, а Враговете са 
наистина точни. За да е още по-интерес- 
но, при Всяко зареждане на нивото пози- 
циите на заложниците и Враговете се ге- 
нерират на случаен принцип. И за да 
стресна тотално по-неопитните от вас 
- по Време на мисия нямате шукаритети, 
Като Заме Сате - реализъм на макс, прия- 
тели. 

Преди мисията можете да екипирате 
Всеки от подопечните си, а след това да 


SWAT 4: The Stetchkov Syndicate 


ги ВКарате В тъмната стаичка за инст- 
руктаж, 8 Който да разделите отбора си 
на наколко групи и да му дадете предвари- 
телни задачки и точки по картата на ми- 
сията, по които да се придвижват. Пичо- 
Вете, макар и Все така глупави, се опра- 
Вят сравнително добре, минавайки от 
стая В стая и В стрелбата. При изпълне- 
нието на малко по-сложни комбинации 
(отвори, флашка, син 1 прикляка и стреля, 
син 2 и З нахелтват и покриват ъглите, 
син 4 подсигурява прозорците) има доста 
голям шанс или флашката да се метне 
преди Вратата да е отворена, или Всички 
да застанат мирно на Входа и да се опи- 
тат да сразят Вразите с ослепителните 
си усмивки. 

Можете да задавате и на място ня- 
Кош прости команди, от доста удобното 
радиално меню, но, уви, зависи от Късме- 
та Ви доколко те ще бъдат спазени. Все 
пак е похвално, че е поработено над MM- 
то и то не е така плачевно, Като В opu- 
гинала. 


Новинките 


Това, което наистина промена солова- 
та игра, е ВмъкВането на доста повече 
персоналност Към Всеки от тима Ви. Ос- 
Вен стандартните фрази по Време на ми- 
сия, Всеки пич Вече се държи доста по- 
обособено от останалите, има си собст- 
Вени добри и лоши страни, Които Влияят 
и на поведението му по Време на игра. 
“НерВака” например почти Винаги ще npu- 
бързва и ще се опитва да нахелта В cma- 
| ата преди флашката. 

Докато е спокойно пък, куките се по- 
отпускат и започват да си шляпат на 
американски жаргон за какво ли не, Което, 
ако не друго, прави тези моменти не 
толкова досадни и разпръскват напреже- 
нието. Освен това мисиите сега са не 
просто отоелни задачи, а са свързани no- 
между си с нещо Като сюжет (т.е. има 
го, колкото да му се отбележи присъст- 
Вието и В същото Време да не задълба- 
Вам 8 темата). Наб-забележителното 
нововъведение е да подреждате няколко 
команди за съекипниците си, които с eg- 
но натискане на КлаВиш, да започнат да 


КНИЖАРНИЦИ 


ЛЕКСИКО 


изпълняват. Това подобрява донякъде koH- 
трола над тях. 

В Края на Всяка мисия действията Ви 
ще бъдат оценявани. Ще забележите, че 
по-малко убити лошковци - повече точки 
за Вас... е, Ваш си е проблемът Как да ги 
накарате да пуснат оръжията и дали да 
Вземете една хубава картечница или за- 
шеметяВащо пушкало В началото на ми- 
сията. Добавени са няколко нови екст- 
рички ком инвентара Ви, но нищо Кой знае 
колко особено. Арсенальт В играта по 
принцип е достаптьчно богат, за да задо- 
Воли Всеки Вкус, и само опция с преносим 
хеликоптер отсъства. 


графично 


Новите седем мисии отново са реали- 
зирани с последно поколение Unreal 2.5 eH- 
джин, Което, от една страна, означава 
наистина много Красиви експлозии, моде- 
ли M.H., но и доста насичане при детай- 
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ли на макс u В по-напечена ситуация. Ha- 
истина можеха да го оптимизират малко 
повече. За сметка на това левъл дизайне- 
рите са създали малки шедоовърчета Във 
Всяко едно помещение, което си е глътка 
свеж Въздух след сериите офис кубчета 
на последния Rainbow Six. 

Подминавам звуковото оформление, 
Което няма как да не е добро, и привърш- 
Ваме с мултито. Вижте, сингъла при 
SWAT е само за загрявка, да Ви подготви 
за истинската игра, а тя е с реални съ- 
отборници, които, макар и дебили, поня- 
кога не правят грешките на ИИ-то и по- 
не се стараят да не застават между Вас 
и Враговете, докато теглите откос с 
тежката картечница. Проблем е само да 
ги намерите. Желаещите да се отлепят 
от С5 са учудващо малко (като девиците 
8 Студентски град) - адски трудно отк- 
риваеми са и най-често лъжливи. 

Георги Панадотов 


Спестете 15% 
при поръчка от 


интернет 
www.lecsiko.com 
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The Sims 2: Open for Business 


a да декорирам мисията 

си на геймър, доброволно 

Жертвал няколко ценни 
часа В поредния експанжън на 
The Sims 2, реших да използвам 
причудливото имение на братя 
Curious, Където тримата 680- 
деха идиличен живот на научни 
работници. Заварих единия от 
тях В Края на бременността 
му – плод на мистерия, Вследс- 
тбвие на контакт с извънзем- 
но. Така моята поява В ролята 
на Виртуален наставник cob- 
падна с раждането на зелено- 
кожо същество с големи, чер- 
ни очи. Кръстих го Нани – да 
спи и да не Врещи наоколо. За 
целите на предстоящия семе- 
ен бизнес превърнах зимната 
градина В цветарсКи магазин. 
Това стана Възможно с по- 
мощта на чисто новия панел 


Просто сложих етикетче- 
та на цветята, които бяха 
съставна част от интериора, 
и ето че започнаха да прииж- 
дат Купувачи. Не някой друг, а 
познатите ни муцуни на фа- 
милия Goth, разхождащи се 
навсякъде из кощата. 

Мина Време, докато се на- 
уча да им Взимам парите. Ока- 
за се, че за целите на домаш- 
ния бизнес е нужен касов ana- 
рат. Започнах да редувам бра- 
тята Като Касиври и ето че 
Касичката почна да се пълни. 
Приложих В действие и джа- 
ожа, сходна с апарата за само- 
таксуване по паркингите. С 
нея Всеки престой 8 магазина 
— разбирайте предната част 
на Всекидневната, се таксува 
на един час. Чудесен начин да 
изгониш постоянните Кибици, 
разположили се на дивана ти, 
без да пазаруват, зяпайки те- 
левизия. 

Признавам, че това не бе 
най-добрият период от Живо- 
та на примата мъже. Нани 
постоянно Врещеше, а мириз- 
мата на несменения памперс 


предизвикваше недоволство у 
Клиентите. Наетата детегле- 
дачка така и не разбрах Къде се 
скатаваше през цялото Време. 


— дали от обявените за 
продажба стоки има доста- 
тъчно В наличност, има ли Кой 
да привлича Вниманието на 
Клиентите и да ги убеждава В 
достойнствата на изложена- 


та стока... Уви, опитите ми 
да обогатя асортимента Ка- 
то добава и роботчета - 90- 
машно производство, се про- 
Валиха. И то поради незнание- 
то ми Как да ги обяВя за про- 
дан, макар и да закупих нужни- 
те Витрини, специално измис- 
лени от ЕА за целите на про- 
болжението. Не разбрах и Как 
мога да достигна до Висини 8 
продажбите. Цените бяха сред- 
ни, Винаги имаше от Всичко, а 


Приказка за тримата братя, отворили цветарски магазин :) 


==. 


S А х 
Сюблимният момент на появата на Нани и щастливата родилка. 


Навременното снабдяване със стока е Важно за рейтинга. 


=== 


Дори и потникот е подходящо работно облекло 8 домашни условия. 


рейтингьт ми Все куцаше. Ако 
не друго, то симулативност- 
та на поредицата си а бива, 
особено що се Касае пресъзда- 
Ването на подтискащите и 
нагнетяващи моменти. 

Трима Curious така и не yc- 
пяха да синхронизират дейст- 
Вията си. Намесата ми В пове- 
чето случаи Водеше до тропа- 
не с Крак от инатливите съ- 
щества. Имаха си мечти, раз- 
лични от това да са неуспели 
научни работници, припечел- 
ваџки с домашна търговийка. 
Не Взех на работа желаната 
от Ласло асистентка — само 
още един човек В Къщата ми 
липсваше. А може би та щеше 
да се окаже решаваща стъпка 
за разширяването на бизнеса. 
Безспорно едно наемане на по- 
мещение би искало и по-ма- 
щабни и концентрирани дебст- 
Вия. За потенциала на Curios 
съм категорична, че не ги бива 
за нищо – просто имат 


А за себе си знаех от само- 
то начало, че няма да се заиг- 
равам оълго с Виртуалните 
кукли, инвестирайки В тях pe- 
ално Време В една Вече нереал- 
на и напълно абсурана среда. 

По-скоро незадоволство 
изпитвам след срещата с The 
Sims 2: Open for Business. Съв- 
сем резонен ce оказа и резер- 
Вираният подход, с който nog- 
хванах играта. Да загубя часо- 
Ве, аранжирайки Виртуални Къ- 
щи, ми се струва прекалено из- 
пторкано и го пресКочих. Забра- 
Вям, че Нани, Като порасне, 
може да се окаже схватливо 
създание и поради Връзка с Кос- 
моса шли поради стечение на 
обстоятелствата да продъл- 
Жи родовата традиция. Санти- 
ментите да стана свидетел 
на това ги оставих за момен- 
та, В Които ЕА ще излязат от 
транса на преуспели разработ- 
чици на симулативна реалност 
и ще ни предложат нещо наџс- 
тина ново и Вълнуващо. Нещо, 
Което си заслужава повече от 
няколко часа гейминг. 

desi ге 
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Клуб Мата (Студентски град, до бл. 54) 
80 компютъра, Pentium IV 3,062, 
GeForce 6600, 17" ВЕМО, 17" LG Ultra Нав 


А 


f 


/- 


Клуб Мата (Студентски град, до РУМ) < 
150 компютъра, Pentium IV 3,0Ghz, 
GeForce 6600, 19" LCD НР, 19" LG Шега Flat 


Клуб Мата (Студентски град, бл. 35) 
80 компютъра, АМО Athlon 2,562, 
GeForce 5600, 17" Samsung monitors 


Възможност за игра BbB 
всички официални сървъри на: 
Counter-Strike, Counter-Strike: Source, 
StarCraft, WarCraft ІІІ, Diablo, World of WarCraft, 
C&C: Generals Zero Hour, NFS: Underground 2, Doom ||, 
SW: Battlefront, Warhammer ДОК, Call of Duty, Painkiller, 
Medal of Honor, LotR: Battle for Middle-Earth, Men of Valor, 
Rome: Total War, Battlefield: Vietnam 


САМО ПРИ НАС ИГРАЙТЕ WORLD OF WARCRAFT 
БЕЗ ДА ПЛАЩАТЕ МЕСЕЧНИ ТАКСИ! 


КЛУБОВЕ МАНИЯ ИЗПОЛЗВАТ 
ИНТЕРНЕТ ОТ | вр 
ВИЖ НА ПОСЛЕДНАТА СТРАНИЦА A 


REVIEW 


Konko реална може да стане войната на мониторите низ 


à ъпросът с реализма В иг- 
рите отдавна тормози 
част от геймърите и ги 

разделя на два лагера - тези, 
koumo искат просто да nouv- 
кат нещо за разтоварване, и 
тези, които държат на макси- 
мално сходство между Вирту- 
алния и реалния сват. Моето 
мнение е, че човек играе на 
Компютър/конзола, за да се 
откъсне малко или много оп 
реалността. Действително- 
стта е навсякъде около нас, 
Като на моменти може да бъ- 
де болезнено осезаема и поне 
аз не мисля, че имам нужда иг- 
рите да ми показват Кое е ре- 
ално и Кое - не. Но Все пак Все- 
Кие прав за себе си и съм сигу- 
рен, че има много несъгласни с 
моето Виждане за нещата - 
фенове на хардкор реализма, за 
които запомнянето на стоти- 
ци клавишни комбинации, необ- 


|: 
олиото || је 


Вей Orchestra: Ostfront 41-45 


ходими, за да подкарат Вирту- 
ална подводница или хеликоп- 
тер например, не е досадно 
задължение, а удоволствие. 
Към такива геймъри е орџен- 
тирана и Вед Orchestra: Ostfront 
(КОО), само че та се цели 6 
жанра на шупторите от първо 
лице. Ако сте един от тях, за 
Вас оценката спокойно може и 
ga e 6. 


He знам kak спечелилият 
порва награда Ha MSU мод на 
UT2k4 (Виж карето) е попаднал 
8 ръцете на Маме, небезизве- 
стните автори на Half-Life, но 
той е прераснал В самостоя- 
телен проект и сега се разпро- 
странява само и единствено 
през Steam. Мдам, правилно 
чухте, няма издание В Кутия. 
Може би скоро ще се появи, но 
за момента единственият 
(легален) начин да се сдобиете 
с играта е да Кихнете малко 
пари през Интернет. Steam, 
освен Виртуален магазин, е и 


Жанр: FPS | издател: Tripwire / Маме | ммм.гейогсһеѕітадате.сот | хардуер: Р 2.4 GHz, 512 МВ ВАМ | софтуер: Steam, Win АЙ | мултиплебър: Yes/No | СО: 0 


единственото пълноценно 
място, където може да се иг- 
рае КОО – макар да не е изцяло 
мултиплебър игра, единстве- 
ната сингъл-опция е Practice 
Mode, Където се играе с бото- 
Ве на картите за мулти. В то- 
Ва отношение можем да я 
сравним с Counter-Strike, но no- 
точно би било с Battlefield 2. 

Всичко това, струва ми се 
прави джитката почти Heuz- 
раема 8 България най-малко по 
две причини. Първо, макар Ste- 
ат далеч да не е һаск-їгее 
пространството, за което го 
рекламират, шансът да подка- 
рате пиратско Копие или хак на 
него е доста малък и на Желае- 
щите да поцькат, ще им се Ha- 
ложи да си Купят играта, а на- 
шата мила родина не е изве- 
стна с Високите си доходи. 

И Второ: у нас multiplayer 
игри се ожиткат предимно по 
Клубове – с хора, Кошто не поз- 
наваш и Които ще забравиш, 
пет минути, след Като напус- 
неш залата. Следователно на- 
мирането на добър отбор, с 


който да изиграете пълноцен- 
на и Координирана игра през 
петнадесетте минути на го- 
лямото междучасџе, ми се 
Вижда загубена kaysa. ВОО 
изисква наистина сериозна 
концентрация, отборна игра и 


RED ORCHESTRA МОО 


липса на ентусиасти тип “и 

сам Вобнът е Войн”. Вградени 

са сериозни комуникационни 

Възможности, защото Коор- 

динацията между Командира 
| на отряда и подчинените му е 
| едно от най-Важните неща 
| (затова и offline играта смър- 
| ди много ако). 


ИС 


Както може би сте се go- 
сетили, В КОО не се печели с 
набиване на хедшоти от поло- 
| Вин ниво разстояние. 

Ключовата дума тук е реа- 
лизъм. Ако нещо не е Възможно 
В реалния свят, то то е невъз- 
можно и В играта - например 
да се затичаш Към Вражески 
отряд понесъл базука и да оце- 
лееш. Може би не е много 
честно, но и Войната не е 
честна. Идеята е играчите да 
се разделят на два отбора – 
руснаци и германци - и да се 
попилеят от бой. Битката се 


Води за части от Картата по 
подобие на Battlefield серията. 

Истинската Война Ви удря 
по челото още със сптопване- 
то на бойното поле - няма ав- 
томатична смяна на пълните- 
лите, нито брояч за оставащи 
патрони. 

Индикаторът за здравето 
Ви не си служи с цифри, а само 
показва В Коя част на тялото 
са Ви улучили. ОбикноВено оба- 
че пази информация не Ви е не- 


АДАМ РОБЪРТС 


обходима, защото Както и В 
истинска битка, умирате от 
един-два куршума. И нап-важ- 
ното забележете — нямате 
мерник. Точно така, единстве- 
ният начин да сте сигурни Къ- 
де ще попаднат изстрелите 
Вие да погледнете през муш- 
Ката/оптиката, Което, от 
своя страна, Ви прави по-лесна 
мишена. 

Липсата на двете пресече- 
ни чертички В центъра на ek- 
рана си е болка 8 задните час- 
ти, но на манџаците на тема 
реализом ще им допадне. Дру- 
ги дребни детайли по отноше- 
ние на правдоподобността е 


това, че например при по-дъл- 
го спринтиране се уморявате 
и т.н. 

В играта има няколко Класа 
Войници, Като дори имената 
им са написани на съответния 
език: например АВтоматчик, 
Екипаж танка, Командир отде- 
ления - за братушките, и 
Scbütze, Gruppenführer, Stoßs- 
truppe - за германците. Важно 
е Всеки да си знае ролата, за- 
шото тук по-голямата Кар- 


/ 
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Безкрайният Космос разтваря 
хората, Като сол ВъВ Вода, 

но древните човешки Вражди 
Кристализират В суровата 
красота на една планета - СОЛ. 


А течница не значи по-голям 


шанс за фраг. Всъщност теж- 


| ките Картечници, Както си 


трябва, стрелат, само ако са 


| разгънати и имат нужда от 
| презареждане Възмутително 


често, така че, ако тичате на- 


| около с една от тях под миш- 


ница, само правите услуга на 
Врага – това да не Вие Serious 
бат. :) 


Един от проблемите на иг- 
рата е използваният стар Un- 
геа! енджин. Личи си, че обек- 
тите са моделирани Внима- 
телно, но съвсем не са толко- 
Ва детайлни, Колкото би ни се 
искало. Интересна дреболия е 
замайването, Което получава- 


те, когато наблизо гръмне 
снаряд или граната, но – уви – 
не е нищо невиждано и поради 
застаряващата графична ма- 
шина не е реализирано твърде 
добре. Куршумите рикошират 
от стени, но това е отразено 
по доста смешен начин: нали 
сте Виждали “физичния модел" 
на пуканки В машина :) 2 Е, поч- 
ти същото е. От друга стра- 
на, играта е с една идея по- 
тежка, отколкото би следвало 
да бъде. Времето за Loading на 
нивата е порядочно дълго, осо- 
бено като сте повечко хора, а 
понякога има и забележимо за- 
сичане. ЗВукът е на средно ни- 
Во, музика почти няма. 

ROO е струва ми се по-ско- 
ро игра за ценители – опреде- 
лено няма да допадне на масо- 
Вия С5-аджия, но В Крайна 
сметка Всеки сам решава как- 
Ви игри му доставят по-голя- 
мо удоволствие. Ако имате 
Желание и Възможности, се 
снабдете с нея и поцькабте 
online срещу хора - усещането 
е наистина добро. 

Пламен Димитров 
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редполагам за Всички лю- 

бители на автомобилни- 

те симулатори Като 
мен, излизането на Тоса Расе 
| Driver З се превърна В повод за 
радост. Третата част на изк- 
лючително успешната пореди- 
ца на Codemasters е съхранила 
Всички добри черти на предше- 
ствениците си и е добавила 
много нови неща 8 геймплея и 
физическите характеристики 
на колите. 

Основното предимство на 
тази серия пред Всички оста- 
нали рейсъри е невероятното 
многообразие от Коли, писти и 
различни състезателни дис- 
циплини. За да изпита човек 
толкова различни преживява- 
ния, обикновено трябваше да 
превърти поне три-четири 
различни игри. В новата гейм- 
ка този плюс е развит допъл- 
нително. Ще се насладите на 


Toca Касе Driver З ==- 


над 70 лицензирани Коли, 80 
Версии на трасетата и 35 
състезателни режима, напъл- 
но симулиращи техните реал- 
ни образци. 

След Като стартирате иг- 
рата и създадете свой соб- 
ствен профил, Веднага се 030- 
ВаВате по средата на надпре- 
Вара от ОТМ сериите. Когато 
финиширате, ще се запознае- 
те с Вашия шотландски меха- 
ник, мениджър и приятел, Кой- 
то ще Ви придружава до Края. 

Слушайте Внимателно не- 
говите напътствия Как да пи- 
лотирате болидите, нама да 
са Ви излишни. След това 
Кратко интро на Ваше разпо- 
ложение са 


Първи е World Tour, Кьдето 
ще трябва да преминете през 
различни автомобилни сърев- 


ноВания, докато оглавите 
Всички ранглисти. Това е опоз- 
навателният мод ие добре да 
започнете с него. Единствено 
тук има някакъв сценарий, Кой- 
то ще трабва да следвате. В 
рамките на 32 нива, Всяко с по 
няколко надпревари от разли- 
чен тип, ще имате чудесната 
Възможност да се запознаете 
с Колите и пистите. Трудно- 
стта постепенно ще се увели- 
чава успоредно с натрупване- 
то на опит. Тук В резюмиран 
Вид ще Видите какво Ви oyak- 
Ва. Всеки старт се състои са- 
мо от 2-3 обиколки и определе- 
но Време за Квалификации. 
Именно сега благодарение на 
непрекъснатото преминаване 
между различните типове 
състезания и бързата смяна 
на Впечатления, ще се смаете 
от невероятното разнообра- 
зие, Което предлага играта. Но 


това е само Входящият пакет 
на заглавието. За истинските 
ентусиасти, Които искат да | 
задолбаят по-сериозно В неща- | 
та, е предвиден следващият 
режим – Рго Сагвег. 


За разлика от World Tour, 
където не може сами да изби- 
рате колата или пистата, тук 
това е Възможно. След Като 
набързо сте прехвърлили Всич- 
Ки Възможни Варианти и Класо- 
Ве автомобили, предполагам 
ще сте си харесали някоя ма- 
шина. Сега е моментът да 
специализирате уменията си с 
нея. В тази част на играта 
шмате Възможност да избира- 
те измежду Всички състеза- 
телни дисциплини. Този пот на 
Ваше разположение са пълно 
размерни шампионати. Всяка 
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надпревара В тях ще Ви сблъс- 
Ка с реалистични КВалифика- 
ции, загряваща обиколка и дос- 
татъчен брой турове, за да 
изпитате докрай уменията си 
срещу различни противници. 
Преминаването през Всички 
предизвикателства ще Ви от- 
неме поне седмица на норма- 
лен режим на трудност и goc- 
та повече на харо. За щастие 
Всяко състезание може да 6v- | 
де рестартирано по Всяко Вре- 
ме, ако това е някакво успоко- 
ение. Това ще Ви допадне, само 
ако сте изостанал ужасно на- | 


зад и нямате шанс да спечели- | 


те, а Ви предстоят още 20 
завъртания по пистата. Тре- 
тият Вариант на игра се нари- 
ча Simulation. Той се състои от 
time trials и free гасе с отключе- 
ните Возила 8 предишните два 
режима. Но не е нишо особено. 
Определено Рго Сагеег е най-за- 
рибяващият Вариант на игра. 

Сега настъпи моментът 
да Ви разкажа за различните 
типове шампионати, писти и 
автомобили. Разнообразието 
наистина е огромно. 


Те са разпределени В 35 
технически Класове, същест- 


Вуващи и В действителност. 
За удобство ще ги Класифици- 
рам В няколко стила — Open 
Wheel, СТ Racing, Touring Sports 
Cars, Oval racing, Muscle Cars, 

| Historic Grand Prix, Rally u Off 
"| Road. Зад тази груба подредба 
| стоят много и предимно Кул- 
тови надпревари. За Всички 
мото манџаци следните имена 
на национални и международни 
шампионати говорат много – 


British GT, V8 Supercars, DTM, 
Monster Trucks, Baja Motocross, 
Formula Palmer Audi, Formula 3, 
BMW WilliamsF1 Team. И това 
са само част om предизвика- 
телствата, които Ви предс- 
тоят. На това изобилие от 
състезателни събития съот- 
Ветства и подходящо Количе- 
ство Коли. Сами разбирате, че 
е невъзможно да изброя Всич- 
Ките 74 машини, а те наисти- 


Войната, която раздира 


древната империя Сарамир, 
достига връхната си точка. 


32 Вещерите вече не са в сянка, 


а открито налагат контрол 
над столицата и целия 
континент, а императорът 
изобщо няма думата. Армин _ 
от чудовища, имуниз 

срещу всичко др 

срещу магия, нап 

главните импе 


на са толкова. Не мога да не 
спомена обаче най-незабрави- 
мите Като — Caterham 7 
Superlight, Mercedes – Benz W 25 
om 30-те години на 20 Век, 
BMW Williams ЕМ 27 от мина- 
лата година, Gemballa СТВ 750 
EVO, TVR Т400В и Subaru Impre- 
za 22B STI. Наистина myk нама 
ферарита, ламборджиншта u 
поршета, но пок е невъзмож- 
но да се получат лицензи за 
Всички резачки по света. А ос- 
Вен това за тези, които се 
чувстват ощетени, има и 
NFS. На разположение на 
геймърите са и 39 писти. С 
различните им Варианти 06- 
щият брод на трасетата на- 
раства на 80. Определено Все- 
Ки Вкус ще бъде задоволен. Раз- 
бира се, тук присъстват Кул- 
тови имена като Силвърстоун, 
Донингтън Парк, Спа, Индиана- 
полис, Батхърст и Хокенхайм. 
Естествено, много писти ги 
нама, но тук отново става gy- 
ма за лицензи. Все пак тези, Ко- 
ито са Включени, са напълно 
идентични с оригиналите. 
Предполагам повечето от 
Вас се интересуват най-Вече 
как се управляват тези заше- 
метаваши Коли на практика. 
Всеки отделен Клас и автомо- 
бил притежават напълно раз- 
лични характеристики. И това 
най-лесно се усеща В World Tour 
режима, Когато непрекъснато 
сменяте различни машини. 0г- 
ромно Влияние Върху управле- 
нието на Всяка Кола има тегло- 
то и неговото разпределение. 
Благодарение на новия физичен 
енджин на играта Всяка част 
има своя собствена тежест и 
по този начин Влияе на цялост- 
ното представяне. Най-ясно 
ще осъзнаете горните ми ду- 
ми, Когато за първи път Ката- 


уу. егађојојке пе 


REVIEW 


PC MANIA 04/2006 


строфирате и нарушите no HA- 
какъв начин баланса на болида. 


Откъснатото задно крило 


или намачканият преден 
спойлер лесно ще допринесат 
за двойно по-бавното Взимане 
на завоите. Да не споменавам, 
че Воланът задължително ще 
започне да тегли на някоя 
страна. Друг фактор, Който 
оказва голямо Влияние Върху 
представянето, са гумите. 
Има значение дали са топли, 
мръсни или е нарушена сходи- 
мостта им. Всяко излизане от 
пистата или съприкосновение 
с опонент Води 90 силно нама- 
ляване на качествата им. А за 
да се борите успешно с А!-то 
на съперниците, Ви е нужен изп- 
равен автомобил. Защото 60- 
товете ще се Възползват от 
Всяка Ваша грешка. Те няма да 
се поколебаят да Ви побутнат 
отзад или да изкривят непопра- 
Вимо предното Ви окачване. 
След такъв сблъсък ще имате 
Възможност да се насладите 
на деформациите В реално Вре- 
ме. За жалост ефектът при ko- |” 
лите с открити Колела е по-си- 
лен. Може би причината е В гра- 
фиката на играта. Тя е прилич- 
на, но не блести с нищо. 

Мястото ми неусетно 
свърши. Определено мога да 
кажа, че Тоса Васе Опуег З ми 
хареса. Такова разнообразие от 
коли и състезания не предлага 
никоя друга игра на пазара. ка- 
то прибавим Към това прили- 
чен мултиплебър и Възможно- 
стта за настройки на много 
от компонентите по автомо- 
била, заглавието със сигур- 
ност ще има успех, но едва ли 
ще “Корти мивки“, както се 
изрази един приятел. 
Димитър Трифонов — Димд 


СЯНКАТА НА 
МАРИОНЕТКИТ 


„В "Сянката на марионетките" 
Орсън Скот Кард продължава 
орията, започнала в "Сянката 
егемона". Децата от Военното 
илище сатерои на планетата, но 
| експлоатирани за военни цели в 
Взрастващата се нова световна 
война. Китай владее половин Азия 
| планира да продължи инвазията 
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Човек спира минувач на улицата и му Казва: 

— Господине, терористи превзеха Народното събрание! 
Заплашват, че ако до два часа не получат десет милиона долара, 
ще го запалят! Та, сега събираме... 


- И Колко събрахте досега? 


— Около 500 литра бензин и наколко Кибрита. 


Малък бъзик с родната 
действителност. :) Ако обаче 
някога Ви се е искало да сте ед- 
но от онези суперченгета, kou- 
то се справят със ситуации 
Като горната, настоящата 
геймка е точно за Вас! В нея 
Влизате под Кожата на един от 
най-добре обучените Войници В 
света, а именно - член на под- 
разделението SAS на британс- 
Ката армия. Най-накрая малко 
разнообразие от Всички амери- 
кански Войскови единици, koumo 
сме принудени да управляваме В 
разни други игри от същия жанр. 

В Тһе Regiment акцентът 
пада единствено Върху анти- 
терористичните изяви на бри- 
танските спецчасти. Коман- 
досите от SAS са от онези 
спецчасти, които нямат нави- 
ка да Ви четат правата. Рабо- 
1 тата им e да влязат В опреде- 
| лена локация и максимално бър- 
|| зо, буквално за минути да се 
| справят, Както намерят за 
добре, с намирашите се там 
| бандити. Гедмплеат на играта 
| е изграден точно от такива 
кратки, но адски скоростни и 
адреналинови мисии. Времето 


Ви често е недостатъчно и ако 
го пресрочите, последствията 
може да са тежки. 

Джитката има система 
от точки, от Която зависи да- 
ли ще отключите следващата 
мисџа — има значение дали 
просто сте отишли, свършили 
сте си работата и сте си 
тръгнали, или пък сте Влезли, 
мотали сте се около десет ми- 
нути и сте грымнали погрешка 
двама заложници. Макар и 8 
двата случая мисията да е yc- 
пешна, само първият Вариант 
Ви осигурява прогрес. Което 
ме подсеща — играта е трудна! 
Пригответе се психически за 
десетки провали по Време на 
определени мисии. Някои задачи 
са наистина лесни и се мина- 
Ват от първия път, но други 
ще Ви отнемат доста Време, 
докато изучите правилния пот 
Към победата. Терористите 
Всеки път са на различни мес- 
та, но иначе гебмплеят е goc- 
та праволинеен. Интересното 
е, че тези провали наистина Ви 
учат на нещо! Поне аз с Всяка 
мисия, провалена или не, усе- 
щах, че ми е по-лесно да намеря 


главата на терорягата с мер- 
ника на автомата си. Така рано 
или Късно ставате достатъч- 
но обиграни, че да се справите 
с поставената задача успеш- 
но. Не знам дали нарочно е било 
замислено така, но е реализи- 
рано доста добре. 


Отрядът 


Естествено, не сте сам 8 
борбата с лошите. Водите се 
командир на група от още три- 
ма SAS командоса. Не можете 
да ги Командвате директно, 
освен 8 един случай — Когато 
трябва да се отвори Врата. 
Тогава имате няколко Възмож- 
ности - просто да щурмувате 
стаята, първо да хвърлите 
заслепяваща/газова граната 
или ако Вратата е заключена – 
да гръмнете пантите. 

УдоволстВвие е да гледате 
Как работят съотборниците 
Ви: за разлика от други игри те 
наистина са полезни, стрелят 
точно и А!-то им е на добро Hu- 
Во. Интелекптот на терорис- 
тите е с едно ниво по-слаб, но 
Все пак те не са перфектно 
обучени Войници Като съекипни- 
ците ви. Вразите стрелят не 
особено точно, за сметка на 
това са много и на най-неочак- 
Вани места. Прибавете ком то- 
Ва невъзможността за save по 
Време на мисия и се подгоглве- 
те да откриете прекрасния 


сват на бутона Replay mission :). 

Поне с патроните няма да 
имате проблеми – можете да 
Вземете и използвате произ- 
Волно оръжие от убит Х-гау 
(британското Кодово име за 
терорист), Като изборът е 
доста широк – Калашници, узи- 
та, тежки Картечници... Всич- 
Ки имат реалистичен откат, 
така че Внимавайте Как се це- 
лите, Когато наоколо има за- 
ложници. В повечето мисии за- 
дачата Ви е да намерите и еВа- 
Куирате определен брой “янки- 
та” (странно, но това е 5А5- 
овската кодова дума за залож- 
Huk). По принцип Всеки похитен 
или ранен тероряга трябва да 
бъде закопчан с белезници, но 
покрай това се губи твърде 
много време. 

Ако пък станете твърде 
добри, можете да пробвате 
simulation режима на игра - 
там нямате информация за 
здравето на съотборниците 
си, Както и за оставащите В 
пълнителя патрони. И най-Важ- 
ното – нямате мерник. Ако Ви 
се занимава, го пробвайте, но 
имайте предвид, че трудност- 
та се Вдига до небето. 

Неприятно е единствено, 
че мисиите са много малко — 
четири локации с по три подза- 
дачи. Иранско посолство, фер- 
ма (8 която бунтовници от 
ИРА произвеждат експлозиви), 
метро и Парламентът (прев- 
зет от антиглобалисти) - ни 
повече, ни по-малко. 

Всяка мисия отнема макси- 
мум пет минути, Което общо 
прави около един час игрално 
Време. Разбира се, шансот да 
минете Всички мисии от пър- 
Вия път граничи с абсолютна- 
та нула. От Копат! са наели 
бившия SAS Командос John 
МасАеезе да обясни тоВа-оно- 
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• 5 Мрх максимален размер на 

снимката • 2.5" ТЕТ LCD + 32 МВ 
| вградена памет • ЗО/ММС слот“ 
Метален корпус • Web Камера • 
Диктофон * Видео Камера 


Цените са с включен ДДС 


Ва за подразделението, Като 
Всяка мината локация огпКлЮч- 
Ва част от сравнително инте- 
ресно интервю с него, което 
си заслужава да се изгледа. 


Контратероризъм наистина 
Графиката е добра, но В ни- 


ах IIS OZE 


• MP3 плейър • FM радио 

• Диктофон • Флаш памет 

• 128/256 МВ вградена памет 
• 1ХААА батерия 


какъв случай нещо специално. 
Всъщност е използван Unreal 
енджинът и престрелките са 
доста зрелищни, макар модели- 
те на противниците Ви да са 
леко грозновати. Затова пък 
level дизайнът заслужава адми- 
рации, особено мисиите 8 пар- 
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ламента, koumo са доста kpa- 
сиви. При звука нешата са по- 
добни – Вашите момчета Кре- 
щят предупреждения Към лош- 
ковците с остър британски 
акцент, душманите пък сте- 
нат бая убедително Като ги 
пуцнете. Оръжията също зву- 
чат различно, Което допринася 
за реализма. 

Ако Ви се занимава, може- 
те да зарежете за малко 
Counter Strike-a и да пробвате 
мултито на тази геймка. Та 
между другото, не се държи 
много добре на слаби машини и 
от Време на Време засича за 
няколко секунди без Видима 
причина. Излишно е да обясня- 
Вам, че В мисии, кодето Време- 
то Вие разчетено до последна- 
та стотна, това е повече от 
фатално. 

Интерфейсът на играта е 
адски опростен - правите 
Всички действия (отваряне на 
Врати, заповеди Ком съекипни- 
ците, закопчаване на заподоз- 
ран) с един бутон. Но тъй Като 
не е обяснено В играта, знай- 
те, че Контекстуалното меню 
се управлява с мишката – ако 8 
появилия се Кръг, след Като сте 
натиснали action бутона, иска- 
те да изберете дясната опция, 
местите мишката надясно и 
т.н. Поне на мен ми отне ня- 
Колко минути да го загрея. 

Общо Взето това е много 
приятна игрица. Макар да съм 
на мнение, че от руските спец- 
наз по-добри нама, нямало е, 
нама и да има, :) трабва да 
признаа, че уменџата на англи- 
чаните също са Впечатлява- 
ши. Поцькайте, ако не друго, 
ще се научите да стреляте по- 
добре и да Крещите: “Легни на 
земата!" по пет различни начи- 
на. :) 


Пламен Димитров 
• МРЗ плейър • ЕМ радио О 
• Диктофон • Метален корпус < № 
• 2-цветен OLED дисплей 0 ө 
• вградена Li-lon батерия * 256 / 
512 / 1024МВ х 
Мт 
(Л ЗЕ 
< 
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я? 
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едя, и не знам откъде да 
започна. От една страна 
| трябва да Ви представа 
на две страници игра, за koq- 
| то, само за да 0 Вникне В осно- 
Вите, на средностатистичес- 
Кия џерач са му нужни часове. 
От друга, В своята Катего- 
рия - тази на Космическите 
походови стратегии – Galactic 
Civilizations 2 безспорно е Haŭ- 
доброто, сервирано ни през 
последното десетилетие. 
Колкото и банално да звучи, 
преди да започнете играта, 
прегледайте документацията 
и туторџалите. Така ще Ви е 
доста по-лесно да се Впуснете 
да покорявате галактиката. 
Кампанията, съставена от 
кратки мисии с точно опреде- 
лена задача, също би могла да 
се погледне Като Въведение 
Ком същинската игра. 
Като Върховен Командващ 
на цивилизация, която тъкмо е 
тръгнала да проправя пътя си 
8 космоса, от Вас ще се очаква 
да Вземете множество тежки 


На накоџ планети е Въз- 
можно да издигнете Куп сгра- 
ди, на други положението 
изобщо не е толкова благопри- 
ятно. Тях ще можете пълно- 
ценно да Колонизирате чак 
след Като приложите Куп тех- 
нологии за подобраване на 
околната среда. Разумно е, 
още при началното изграждане 
на Колонията, да решите дали 
ще специализирате планета- 
та 8 производство на Косми- 
чески Кораби или научна geŭ- 
ност. Подходът „от Всичко по 
малко” не е много ефикасен. 

Нещата В началото u32- 
леждат спокойни. Изграждате 
си финансова, производствена 
и научна инфраструктура, 
стараете се населението да е 
доволно и да си плаща данъци- 
те. Щом обаче започнете един 
след друг да се запознавате с 
останалите обитатели на га- 
лактиката, нещата усложня- 
Ват. Стартира изграждане на 
търговски Връзки и обмен на 
технологии. Чуждестранни ту- 


Галактиката зове своя властелин... 
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ЕС втаннане ово 


Galactic Civilizations 2 


решения. От това ще зависи 
бъдещето на галактическата 
Ви империя, или, ако предпочи- 
тате, федерация. 


Изследвате околните 
звездни системи и чевръсто 
разпращате Кораби-Колониза- 
тори Към Всяка годна за насе- 
ляване планета. Понеже В нача- 
лото нямате производстве- 
ния капацитет да строите Ко- 
раби достатъчно бързо по 
нормалния начин, а пок не мо- 
Жете да си позволите дългото 
чакане, ще се наложи бързо да 
изпразните хазната си. Добра 
идея е да си платите и за ско- 
ростното изграждане на пър- 
Вите фабрики на повечето Кос- 
мически Колонии. 


ристи посещават планетите 
Ви и харчат парите си, захлас- 
нати от културата ви. Дотук 
– добре. Радостта от това, че 
не сте сами В Космоса, обаче 
скоро преминава В нещо друго. 

Особено Когато усетите, че 


8 002 е абсолютно безпо- 
щаден. Дори бих Казал, че е 
един от най-добре изпипаните, 
които някога съм Виждал. Из- 
Веднъж става ясно, защо игра- 
та предлага цели 12 степени 
на трудност. При това, от 
Stardock гарантират, че kom- 
пютърният играч не мами до- 
ри на най-ВисоКата. Не съм 
пробвал Как са нещата на нис- 
Ка сложност, но мога да кажа, 
че на средна и по-Високи, про- 
плувникът е достоен за уваже- 
ние, ако не и за страхопочита- 
нието Ви. Ако не сте В добри 
отношения с компютърния 
опонент и той чувства, че Ви 
превъзхожда, по Ваш адрес ще 


се сипе грубо отношение, ще 
Валят заплахи. Ако пок е В сла- 
ба позиция, дипломатът ще се 
подмазва, блофира и моли. 

Малка утеха е, че А!- тата 
се манипулират и Взаимно. 
Иначе Казано, без Ваше знание 
Вероятно някоя раса насъсква 
друга срещу Ви, а после се гот- 
Ви сама да Ви забие нож В гър- 
ба. За щастие, поведението на 
компютъра, макар и макиаве- 
лско, е рационално и никога HA- 
ма да Ви се случи съюзниците 
Ви да Ви предадат безпричин- 
но. Десетте основни раси В 
играта дори следват свод 
собстВен основен модел на по- 
Ведение. 


В играта е просто неверо- 
ятно. Нищо не Ви пречи да си 
създадете раса с агресивни ха- 
рактеристики и да я Кръсти- 
те Империята. После тръгВа- 
те да следвате зла идеология; 
преди да шурмувате някоя naa- 


нета, обгазявате населенџето 
и прилагате Куп други похва- 
ти, Които спокойно Влизат В 
Категорията “геноцид”. 

За да утвърди Жизнения Ви 
избор, @С2 често ще Ви поста- 
Вя и морални дилеми, Които 
имат „добро”, „зло” и „неут- 
рално” решение. Идеологията 
на расата Ви не е само за Кра- 
сота — освен Влияние В прего- 
Ворите с други народи, тя Ви 
дава и някои директни бонуси. 

В 662 можете да създава- 
те собствен дизайн на звездо- 
летите си и то така, че това 
занимание само по себе си да 
Ви обладава за часове. Що се 
отнася Външния Вид, щом из- 
берете какъв Клас да е основ- 
ният корпус, останалото зави- 
си само от фантазията си. Ако 
някога сте си падали по LEGO 
или сглобяване модели на само- 
лети, направо сте обречени да | 
изгубите ужасно много Време | 
8 това начинание. Цяла Катего- 
рия части В Корабостроител- 


ницата са поставени там са- 
мо с Козметични цели. С goc- 
татъчно желание можете да 
си направите дори реплика на 
Имперски звезден разрушител. 
За добро или лошо, козметика- 
та не Влияе на цената, нито на 
характеристиките на Кораба. 
Това, Което е от значение, са 
двигателите, оръжейните и 
защитните системи, и различ- 
ните специални модули. 


В играта не присъстват, 
но Все пак е Възможно да наб- 
людавате сраженията. Освен 
радост за окото, от това как 
сътВореният от Вас звездо- 
лет сее разруха, има и опреде- 
лена практическа полза. Така 
лесно заключавате Колко epek- 
тивни са силите Ви срещу npo- 
тивника. Нека поясня: Въоръ- 
женџето е В три Категории – 
енергийно, кинетично и експло- 
зивно. Срещу Всяко има и съ- 
ответната група най-ефек- 
тивна защита. Така например, 
ако сте се концентрирали ос- 
новно Върху изобретяването 
на различни Видове лазери и 
брони, ще Видите зор срещу 
противник, екипиран с одобри 
щитове и ракети. 

Важен елемент от играта 
е стратегическият строеж на 
космически бази. Те биват 80- 
енни, икономически, Културни, 
и такива, koumo се строят 
около Ключови галактически 
ресурси. Така допълнително 
подсилвате бойните си сили, 
удряте едно рамо на производ- 
ството, финансите и изслед- 
Ването на технологии, или уве- 
личавате Влиянието на циви- 
лизацията си. 

Графичната система на 
СС2 дава на играта точно He- 
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обходимия Вид. Само графика- 
та на Космическите станции 
по Време на битка е причина за 
недоволство. 

Музиката Варира от 
превъзходна до отчайваща. 
Визирам едно от фоновите 
парчета, основна роля В което 
играе блаженият шум на стър- 
жещ твърд диск. Иначе звуко- 


вашият портал към света 
на билетите 


Вите ефекти не са прилични, а 
говор В играта почти няма. 

В Крайна сметка, Galactic 
Civilizations 2 е Всичко, Което 
трябваше да бъде - достоен 
заместник на Master of Orion 2. 
Липсата на мултиплейър и 
тактически битки не са от 
голямо значение, особено Като 
се Вземат под Внимание от- 


Купете билет в магазините: Воагазћор, Music Fashion, Orange music и На тъмно 
Електронни билети (e-tickets) на адрес: www.ticketstream.bg; Тел. 02/ 981 38 59 


EMPIRE 


зе in our 


личния изкуствен интелект u 
средната продължителност на 
играта. 

Огромното разнообразие и 
Възможността за лесни моди- 
фикации пък изобщо не са за 
подценяване. Изобщо прист- 
растяващият фактор е напра- 
Во плашещ. 

Борис Цветков 


Eros Ramazzotti, 

King Diamond, 

ONYX, Goldie, Umek, 
Visionary Underground, 
Born From Pain, 
Apocalyptica 


— 
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- Холандците са първите заселници, трайно ус- 
тановили се на острова през 1624-та. 40 годи- 
ни по-късни англичаните завземат града и му 
дават името, с Което е известен и до днес В 
чест на дука на Йорк. 

- През 1776 г. Ню Иорк се сдобива с независи- 
мост, Като става един от 13-те щати на Фе- 
дералния съЮз. Година по-Късно приема и Конс- 
титуцията. 

- Последвалият икономически бум В развитие- 
то на града Кара Джорож Вашингтон през 1784 
г. да го титулува The Empire State - прозвище, 
„Което се използва и досега. 

- Символът на Ню Иорк - Статуята на свобо- 
дата, е построена през 1886 г. и символизира 
Възможностите, Които дава Новият сват на 
Всички търсещи ново начало. 


а У, 


Tycoon City: New York 


е Винаги Комбинацията от добър u3- 

дател и разработчик дава добри ре- 

зултати. Вероятно Всеки се сеща 
за неупешни заглавия на иначе известни и 
доказани фирми. Но и обратното твърде- 
ние е В сила. И ако не Ви хрумва пример, 
ето го Tycoon City: New York - дело на Alo- 
бимите Deep Нед, подкрепени от още no- 
любимите Atari. След тоновете заглавия 
от tycoon жанра подходих с леко недове- 
рие Към поредното твърдение, че именно 
това е играта, предлагаща увлекаглелен и 
приятен симулативен геймплей. Но след 
първите няколко минути изпитах облек- 
чение, че съм попаднала на нещо наисти- 
на добро. 


е по-скоро минималистична и спрет- 
ната Като оформление, Като навигация- 
та изисква известни усилия за овладява- 
не. Build менюто В началото бе същинска 
внигматична загадка - оказа се, че излиза 
след посочване на празен парцел за заст- 
рояване. Но след Като го намерих, Вече 
нямаше пречки по пътя ми да стана пряк 
участник В изграждането на световната 
столица. При избор на игра 8 режим Build 
New York може да се разработят Всеки 
един от дванадесетте района на НЮ 
Иорк с техните отличителни архитек- 
турни и Културни особености. Другата 
опция — Sandbox Моде не налага ограниче- 
ния В последователността на построя- 
Ване. Не е за изпускане и туториълът, 
който освен полезната информация Oom- 


| рака Г а Е =>) Л 
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носно управленџето на средата, действа 
освежавашцо с типичния нюйоркски сленг, 
с Който ни напотства Водещият. 
Всъщност основната задача 8 
Transport Tycoon: New York е правилно noc- 
трояване - не om строштелна гледна 
точка, а 8 зависимост от нуждите на 
живеешите В района. Например, няколко 
студенти без стеснение, на провлачен 
език ми разясниха, че няма Коде да пият 


Кафе и откъде да си купят орехи, koumo | 


да са им по жоба. С подобно откровение К 


би Ви отвърнал Всеки един от граджани- 


те, ако се допитате до мнението му. И в 
именно това е пътят да изградите град, | 


обичан от Живеещите В него. 
Предимство е изключително добрият 


иструментариум, предоставен от съз- | 


дателите. Съществува Възможност за 
построяване и на офис сгради, Културни и 
архитектурни забележителности. Всеки 
търговски обект предлага множество оп- 
ции за ъпгрепо - различни Видове реклама, 
декоративни елементи, подсказващи дей- 
ността му, и разни други В зависимост 
от конкретния тип. Изобилието от cma- 
тистическа информация помага 658 Всеки 
един момент за Вярна преценка на положе- 
нието Ви, тъй като Във Врата Ви дишат 
и други предприемачи. Целта е Всеки да 
отхапе най-голямото парче от Голямата 
ябълка. Печеливша рецепта по пътя Ком 
Върха не мога да предложа, но имате чес- 
тната ми дума, че ако Ви се играе тайкун, 
то именно Tycoon City: New York е играта. 
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ДОБРЕ дошли 
В СЕМЕЙСТВОТО 


Добре дошли Във фамилията. Корлеоне. След 
живот изпълнен с дребни Кражби сте приет В 
най-прочутата Криминална организация В 
света. Сега трябва да изпълняваме запове- 
ди, да спечелите уважението на мафията, да 
се изкачите В йерархията и да направите НЮ 
Йорк Ваш. 


ма 2, 
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Първата по рода сиигра, посветена нат 


рафитите!:- 


Дали Марк Еко ще успее да зариби новите поколения? : 


Mark Ecko's Getting Up < 


адявам се, че малцина от 
Вас не са чували за Марк 
Еко. Най-малкото той е 
известен у нас с множество- 
то оригинали и ментета на 
едноименната си марка, 0603- 
начена с носорога Eko. С Какво- 
то и да сте я свързвали досе- 
га, запомнете, че Марк Еко нее 
нищо повече от уличен графи- 
ти художник, Които е решил да 
се пробва и със своя модна ли- 
ния. Опшпът му очевидно се е 
оказал успешен и Въпреки пос- 
тоянното старание на измам- 
ници да правят кинти за негова 
сметка, той пак си е добре и 
харчи парите си с удоволствие. 
Не само това, ами през послед- 
ните няколко години се е потил 
над сюжет и цялостна идея за 
първата Компютърна игра, 
посветена на графитите. 
Разбира се, за да реализира 
успешно идеите си, той е имал 
нужда от солидни Връзки, но за 
човек, живеещ 8 НЮ Иорк, то- 
Ва е най-малкият проблем. Чи- 
чо Еко Веднага се събрал едни 
от най-големите Величия В 
хип-хоп и графити културата и 


$ 


запретнал ръкави, готов за 
тежка работа. Заглавието 
Mark Еско'5 Getting Ур: Contents 
Under Pressure, e директна 
npenpamka kom мечтата на 
Всеки един графитист ga Вър- 
Ви нагоре. Нагоре В очите на 
хората, нагоре 8 очите на дру- 
гите графитисти и Все по-на- 
горе по самите стени. 
Главният герой В Getting Ор 
е младежът от афро-америка- 
нски произход, наричащ себе си 
ТВАМЕ (игра на думи с Пап – 
Влак). Неговата мечта Винаги 
е била да стане известен гра- 
фити художник и да проповад- 
Ва свободата на словото нав- 
сякъде. За най-голямо съжале- 
ние Времената, В koumo той 


СМАМЕ ВАЩЕ: HEY, СЕТ ТНЗЬВТСН OFF ОЕ МЕ! 


живее, са много недоброжела- 
телни спрямо хора с неговите 
амбиции. Градът, измислен от 
Марк Еко, се нарича New Radius 
ше нещо Като 


Комбинацията звучи He- 
Възможна, но Всъщност Марк 
Еко е успял да я материализи- 
ра. Действието се развива 
напред Във Времето, Където 
Всички да са кротки, подчинени 
и са принудени да ходят от 
Вкъщи до работата и обрат- 
но. Местният тиранин е орга- 
низирал супертехнологична ро- 
ботизирана полиция, наречена 
ССК, Която пази улиците от 


Всякакви злосторници. Така, 
след като стартира кампания- 
та “Revive, Rebuild, апа Renew” 
(съживи, Възстанови и подно- 
Ви), Всички графити художници 
попадат под мерника на Кмета 
Сонг и милицията му. Това оба- 
че не може да спре нашия герой 
TRANE. Той напуска дома си и се 
отдава изцяло на своето изку- 
ство. Започва да рисува, да пи- 
ше името си, да лепи лепенки- 
те си шли, с две думи, заживя- 
Ва Като едно истинско дете на 
улицата. 

Ако трабва да си предста- 
Вим гореописаното занимание 
8 интерактивен Вариант, то 
ще трабва да се задълбочим 
малко повече Върху геймплея 
на Getting Ор. Най-основнопо 
нещо, Което трябва да се ka- 
же, е, че играта е директен 
порт от Конзола и затова на 
моменти може да подразни 
Всеки заклет РС фен. Ако се 
абстрахирате от това и заиг- 
раете заради самите графити 
обаче, В един момент откри- 
Вате Колко уникално е измисле- 
на цялата геймка. 

Всяка мисия на ТВАМЕ за- 
почва с Кратко описание на ни- 
Вото и местата, кодето геро- | 
ят трябва да направи графи- | 
ти. След това той трябва да | 
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преодолее хората от другите 
банди или ушевите, да се gobe- 
ре до мястото за рисуване и 
да направи графита за опреде- 
лено Време, без да оставя пет- 
на по него. За преодоляването 
на Враговете Ви Марк Еко е u3- 
мислил много приятна систе- 
ма за бой, базирана на два-три 
бутона, с Кошто обаче може да 
изворшвате зашеметяващи 
удари. Способни сте да Взима- 
те предмети от земята и да 
си помагате с тях - палки, Ка- 
паци на Кофи, сандъци и gp.. 
След Като пребиете Врагове- 
те си, остава да намерите пъ- 
тя до желания “ѕрої”, който В 
повечето случаи се намира 


Когато започнете да рису- 
Вате даден графит, първо 
трябва да решите кой от Всич- 
ки Варианти, които умеете да 
правите, ще изберете. С тече- 
ние на играта, ТВАМЕ научава 
Все повече и повече техники за 
рисуване, като Всички се Впис- 
Ват В неговото портфолио, 
наречено Васк Воок. 

Освен тези основни мисии, 
8 Getting Up има и свободни 
предизвикателства. В тях ще 
Ви се наложи да направите де- 
сет надписа TRANE по noru- 
цейска Кола, или да нашарите 
стената на някой гараж с 8 ва- 
ши лепенки например. 

В този ред на мисли, забра- 
Вих да спомена, че нашият пич 
има наколко Категории арт, 
които може да остава след се- 
бе си. Освен истинските гра- 
фитисти TRANE може да maz- 
Ва (да пише името си с мар- 
Кер), да стиква (да поставя ле- 
пенки, коџто е направил преди 
това), да постава бомби (мал- 
Ки шарени графити с името 
му) или просто да рисува нор- 
мални, големи, прекрасни гра- 


о 


+45 КЕР ` 


$ s Фа. ах 
TRANE: Р.5: JACK,- YOUR-CREW АМТ `ЗНТ... REMEMBER 
THAT! ў 


фити. Всеки един от тези ком- 
поненти е във Вашия Black 
Воок и преди Всяка мисия, мо- 
Жете да ги променяте. 
Най-Впечатляващият MO- 
мент около Мак Еско 5 Getting 
Up е съставът от реално Cv- 
шествуваши хора, Включени В 
геймката. На първо място, 
трябва да споменем Талиб КВе- 
ли, които е озвучил главния ге- 
рой. Шон Комбс (известен Ка- 
то Пи Диди) също е налице – 
той е предводител на бандата 
мама. Росарио Доусън от “25- 
тия час” и Британи Мърфи от 
"8-ма миля” също са В играта. 
За заклетите фенове на графи- 
тите най-любопитната част 
ще е участието на истински 
графитисти. Най-Великите 
американски творци Fernando 
“Соре2” Carlo, FUTURA, OBEY, 
TKID, SEEN u SMITH присъ- 
стват с множество графити, 
разположени из нивата на игра- 
та, а те самите също се поя- 
ВяВат от Време на Време и ga- 


< 


Fort Minor – There They бо 


Mobb Deep 
the Fittest 


— Shook Ones Part 1 and Survival of 


Big Mama Thorton – | Smell a Rat 
Jane’s Addiction — Mountain Song 

- Roots Manuva — Too Cold and Chin High 
Sixtoo — Boxcutter Emporium 


DJ Vadim — 


Aural Prostitution 


Liquid Liquid — Cavern 
Bohannon — Save Their Souls 


Glen Brown 


and King Tubby — Version 78 Style 


Eddie Kendricks — My People Hold Оп 
Grand Wizard Theodore — Subway Theme 
Bloc Party — Helicopter 


Polyrhythm 
Del The Fun 


Addicts — Motion 2000 
ky Homosapien — Catch a Bad One 


Eric B and Rakim — Follow the Leader 
Nina Simone — Sinner Man 
Rhymefest — Wanted 


Kasabian — 
ри: 


Ват мъдри съвети на ТВАМЕ. 


Саундтракът на играта е 
много могъщ Като RJD2 cne- 
цџално е подбирал парчетата, 
Кошто да бъдат Включени В не- 
го. Един от най-любопитните 
тракове е ремиксираният хит 
на Notorious B.I.G от члена на 
System of a Down’s Серж Tanku- 
aH. Pharoahe Monch u The RZA 
също са намерили място сред 
избраните артисти (пълен 
списък има В карето). 

Графиката е точно толко- 
Ва добра, Колкото е нужно, за 
да задържи Вниманието на 
геймъра за много дни и нощи. 
Нито ще се Впечатлите, нито 
ще бъдете разочаровани от 
Визуалните ефекти, Които 
обаче стават Все по-добри с 
напредването В играта. Сами- 
те графити са нарисувани 
много добре, а истинските це- 
нители със сигурност ще бъ- 


Thomas Виѕіак — Throne of Redemption 


Club Foot 


дат приятно изненадани от 
разнообразието им. 
Финалните думи В това 
представяне ще бъдат посве- 
тени на геймплея. Той е инте- 
ресен микс между Jump and 
Вип, Action, Adventure и филмови 
сцени, Което е Коктейл, гаран- 
тираш приятни мигове. След 
Всеки по-напрегнат момент 
ще можете да гледате анима- 
ции, Кошто ще Ви потопят все 
по-дълбоко В историята. Те ще 
Ви покажат пътя на ТВАМЕ на- 
горе В перархията и отношени- 
ята между уличните банди. 06- 
що Взето бих препоръчал тази 
игра на Всеки, Който не иска да 
си затвара очите пред реално- 
стта. Уличната Култура изг- 
лежда точно така, подхранва 
се от такива игри и Всеки, Кой- 
то иска да бъде В Крак с Време- 
то, трябва да ги пробва. Vepa- 
та показва стила, Вида и Кул- 
турата - такава, Каквато е 
през март 2006 година! 
Орлин Широв 


75.95 лв. 


ЇСЕМАТ 


59.95 лв. С | j 
59.95 лв. Ме: 137.95 лв. 
е а! 
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тари фотографии, зеленикав отте- 
нък на плесен преобладава В избрана- 
та гама. Голяма лоша стара Къща, 
подтикваша Въображението Ви Към пси- 
харски истории за духове и неразкрити 
убийства... 

Чуда се защо именно аз отново играя 
мрачна и плашеша игра 8 малките часове. 
Буу... Поглеждам Висящите В гардероба 
отрязани глави... Хммм... Просто събпа- 
дение. Продължавам да цъкам... 


James Blackwood (очевидната причина 
гореспоменатата лоша стара Къща да се 
нарича имението Blackwood, Въпреки þak- 
та, че сие от Камънаци и то не особено 
черни) е обвинен В убийството на съпру- 
гата си Catherine. 


Зад стените на имението имаше куп отдав- 
на погребани тайни, За по-любознателните 
имаше и бонус от други отдавна погребани 
неща... 


Scratches 


Преди тези обвинения ga успеят ga 
преминат границата на просто злокобни 
слухове и да прекрачат В пространство- 
то на реални, изказани гласно обвинения, 
човекът също намира своята смърт. По- 
точно та го открива, при това при Heu- 
зяснени обстоятелства. Някои твърдят, 
че е шмал проблеми със сърцето, други с 
главата и приписват смъртта му на 
пристъп на лудост и самоубийство. 

1964 г. – Cristopher Milton, който е бил 
приятел на двойката, поема имението В 
свои ръце. 1970 г. - човекът изчезва без- 


следно... (Аз ли откачам или години взеха 
да се търкалят прекалено бързо???) 


Викторианското английско имение е В 
ръцете на Michael Апћаје. Някак забавен е 
фактът, че именно писател е притежа- 
тел на фамилия Като тази (агі пате). Той 
Купува зловещото местенце чрез прия- 
теля си Jerry Carter с идеята да сътвори 
много страховити истории, Вдъхновен 
от естествената гадост на атмосфера- 
та и някак непреодолимия стремеж на Ко- 
сата Ви да застане 88 Вертикално nono- 
жение, щом прекрачите прага. 

Разбира се, обаче и той трябва да се 
замисли над това, което си пожелава, за- 
щото може би имението е прекалено бла- 


готВорна почва за подобен тип spooky 
разказчета. Тук може би е моментът да 
Кажа, че играта е доста реалистична В 
едно отношение - доказва, че Винаги на- 
мирате Всичко друго, но не и това, което 
търсите. В опити да намери сВоето 
Вдъхновение постепенно той открива 
Куп различни подробности за историята 
на имението и погребаните зад стените 
му... Каквото там има погребано... 

Та именно тези му открития не са 
най-добрият начин да се Концентрира 
Върху писането си. На човека му идват 
Все по-неприятни идеи... Ама на - не сяда 
да си пише мирно и кротко (както npu- 
лежно правя аз В момента), а рови за 
оше.... хммм факти и други гадни неща, 
които могат да бъдат изровени (ок, ув- 


# 


91212 


лякох се — знам, че схванахте идеята и 
първия път). 

Оказва се, че James (1963 г.) е колекци- 
онирал интересни артефакти... Към плях 
8 завещание на бъдещите наематели той 
е оставил и също толкова интересни 
дневници, В които се споменава за Dhal- 
maar... Разбира се, няма да Ви кажа Какво е 
това. Разчитам, че сами ще разберете... 
Като се замисля, тук е моментът да 
спра да Ви казвам каквото и да е друго за 
историята на играта. 


утре 


Хммм, нямам и идея какво ще стане 
утре, но просто не можах да си позволя 


да наруша така стриктно спазвания time- 
line. Някак логично ми се стори. :-) 


С толкова разполагате, за да разре- 
шите загадката (ще играете около един- 
дВа Като Време В реалността, но играта 
е разделена условно на три). През първия 
ще трябва да се справате с ежедневни 
проблеми от типа електричество u pbx- 
дясали тръби и много Внимателно ще 
навлезете В същината на играта... 

Можете да играете В два режима – 
стандартният 360-градусов, при Който 
имате пълна свобода на движението, или 
slideshow, при Който преминавате Ком 
отделни екрани. Опцията за Включване на 
hints е нещо, Което не мога да подмина. 
Ако решите, че имате нужда от подобни 
помощни средства... скоро ще размисли- 
те. Засипани сте от Коментари от ти- 
па: „Със сигурност бих могъл да Кликна 
Веднъж, Когато показалецът на Курсора 
(който е ръка) сочи напред”. 

Има и други безценни съвети, Които 
знам, че ще повлияят на прогреса на игра- 
та Ви. Например, ще го стопират напъл- 
но, защото ще се смеете безспирно пред 
монитора, неспособни да продължите... 

Хубаво е, че 


z 
играта е нелинеина 


и позелите са подчинени на смислена и 
нормална за схващане естествена логи- 
ка. Няма да решавате загатки, създадени 
просто за да има какво да правите и ли- 
шени от Всакаква Връзка с реалното 
действие. Често ще използвате предме- 
ти от инвентара (можете и да Комбини- 
рате) и други Класически методи за игра 
на Куест, кошто носят някакво очарова- 
ние, свързано именно със зараждането на 
Жанра. 

Някои фенове откриват и смислови 
препратки Към други популярни заглавия 
от типа на Shivers. Обща е, разбира се, 
най-малкото атмосферата – черно, чер- 
но, черно... Действието се развива не са- 
мо В Blackwood. Ще си наврете любопит- 
ния нос и В църква и крипта, Където оба- 
че прекарвате доста по-кратко Вре- 
ме.Музиката В играта е един от плюсо- 
Вете. Допълва гореспоменатата атмос- 
фера, Която е основен плюс на заглавие- 
то. Ще чувате стряскащи звуци с неизяс- 
нен произход. Злокобната тишина ще бъ- 
де нарушавана от още по-злокобна музи- 
Ка. Озвучаването на героште дори спома- 
га да Влезете В точното настроение за 
игра на подобни игри. Мрачните тонове, 
подбрани за абсолютно Всичко, Което мо- 
же да бъде разграничено от преобладава- 
щото черно, също работят за общата 
идея и атмосферата. 

Тук ще спомена и леко (или 8 моя слу- 
чай – силно) дразнещия факт, че при опре- 
делени моменти от играта част от 
обектите се оконтуряват В бяло и cmo- 


KIX 


ят Като зле съшшт колаж. Такъв напри- 
мер е случаят с имението, издигащо се, 
уви, не толкова гордо на непрогледно чер- 
ното небе. Като цяло Визията е и преоб- 
ладаващо статична. В дадени моменти 
обаче се забелязват елементи, на които 
си личи, че е отделено много Внимание – 
например перде, при Което се Вижда Вся- 
ка бримчица, от която е составено... 


10 секунди 


докато спрете да четете и се зати- 
чате да си купувате играта от най-близ- 
кия магазин или размислите, повлияни от 
последните ми не толкова позитивни 

мисли по заглавието... 
Лили Стоилова 
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реализи | уоволствуе.. заслужава ли си? 


СРС 
ХВох || 
PS2 


ma3u година програмис- 
И тите от ЕА Sports не 
изневериха на навиците 
си. И сега, около дванадесет 
месеца след появата на изклю- 
чително сполучливия спортен 
симулатор Rugby 2005, те u3- 
Караха на пазара неговото 
продължение - Rugby 2006. 
Целта на новата игра е да до- 
развие геймплея на предшест- 
Веника си Като добави допъл- 
нителни Възможности, прене- 
сени на Виртуалния те рен ди- 
ректно от същинския стадион 
по ръгби. 
В момента стремежът на 
ЕА Sports Към постигане на 
максимален реализъм 8 спорт- 
ните симулатори е по-изост- 
рен от Всякога и това немину- 
емо се отразява на геймплея. 
Дали обаче продуктът на Ком- 
панията-гигант е станал по- 


ност. И по Всичко личи, че те 
ще я преследват, докато не я 
постигнат. 

В този си стремеж обаче 
пичовете от ЕА Sports са се 
позабравили. Резултатът от 
това е намаленият фън, който 
играта доставя на геймъра. 
Този сериозен проблем се поя- 
Вава Вследствие на новости- 
те В геймплея, които явно са 
Колкото полезни, толкова и u3- 
лишни, защото са трудно при- 
ложими по време на игра. 


какво новог 


Едно от положителните 
нововъведения е наличието на 
играчи, които притежават 
особен статут на терена – 
така наречените “звезди”. To- 
Ва са спортисти, които имат 
отлични характеристики и са 
отбелязани с Жълти маркери, 


привлекателен за геймърите? 
Или приближаването Ком реал- 
ността е съпътствано от 
прекомерна сложност, Която 
ще отбльсне повечето потен- 
циални Купувачи? Това ще раз- 
берем заедно В следващите ре- 
дове, Където ще се постарая 
да анализирам фактите около 
играта и да изкажа личното 
си, уж безпристрастно, мне- 
ние по Въпросния проблем. 


реализъм – 
има ли смисъл? 


Изявявайки се Като абсо- 
лютни традиционалисти, 
програмистите от ЕА Sports 
залагат на добре познатата 
формула с доразвиване на Mu- 
налогодишните си заглавия, 
Която използват Във Всички 
свои спортни поредици. В Rug- 
ру 2006 се открояват редица 
новости, Които подобряват 
играта наб-Вече на ниво 
геймплей. Те значително про- 
менят усещането от ожиткКа- 
нето, създават по-динамична 
атмосфера и правят геймка- 
та по-близка до реалното из- 
Живаване. Една от основните 
цели на оевелъпърите е да съз- 
дадат продукт, който не се 
ВписВа директно В графата на 
симулаторите, а изпъква пред 
тях със своята реалистич- 


отличаваши ги от Всички ос- 
танали. Както може би сами 
се досещате, те ще бъдат по- 
бързи, по-умели 658 фингпове- 
те, по-силни 8 схватКите и 
Въобще - по-добри ВъВ Всичко. 
Те са нещо Като супергерои 8 
този ръгби симулатор. | 
Още със стартирането на 
Rugby 2006 ще се натъкнете и 
на допълнителни стратегии, 
които можете да използвате 
по време на игра. Това е много 
хубаво, стига те да бяха и ре- 
ално приложими. Едно от Haŭ- 
надежоните подобрения В 
геймплея е опцията за изпълне- 
ние на бързи наказателни уда- 
ри, пточове и други статични 
положения. Това, както сами се 
досещате, Ви дава шанс да 
проведете интензивна и cko- 
ростна атака, чрез Която да 
изненадате противника. 
Най-значимото нововљве- 
дение В геймплея, Което е 90- 
баВено от производителите, е 
Възможност за подаване на | 
топката, когато Ваш играч е | 
задържан от противник. Или 
така нареченият offload пас. 
Тази птонкост наистина прави 
играта по-реалистична ие 906- 
ре дошла, но за съжаление и тя 
е малко трудна за реализация. 
Последната нова екстра В 
Rugby 2006 е Възможността 
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за нарушаване на правилата 
чрез непозВолени удари, които, 
ако бъдат забелязани от съди- 
ята, ще Ви Костват наказате- 
лен Картон и разбира се, нака- 
зателен удар В полза на про- 
плувниковия отбор. 


Стара песен на нов глас 


В стремежа си да създа- 
дат колкото се може по-рва- 
листичен ръгби симулатор, 
програмистите от ЕА Sports 
са забравили, че на него ще иг- 
раят предимно геймъри, kou- 
то не са особено запознати с 
този спорт, защото той Все 
още не е достатъчно популя- 
рен В световен мащаб. Хуба- 
Gomo В случая е, че новите 
допълнения не правят играта 
по-лоша. Напротив — тя опре- 
делено е много по-добра от 
миналогодишната, но малцина 
са онези, Които ще успеят да 
се насладят изцяло на Качест- 
Вата 0. Просто е прекалено ус- 
ложнена — реалният спорт е 
буквално пренесен едно Към ед- 
но на Вашия Компютърен ек- 
ран. И сега е далеч по-трудно 
да се справиш с Всички малки 
детайли, от koumo зависи no- 
бедата на твоя отбор. 


стандартно 


Като се абстрахираме от 
желанията на разработчиците 
8 стремежа Ком реализъм, 00- 
Каран почти до мания, ще се 
натъкнем на едно наистина 
качествено заглавие. В мина- 
логодишното издание имаше 


7 


седем турнира, Където бяха 
Включени най-значимите съби- 
тия В ръгби Вселената. Сега 
Ком тях е прибавен още един — 
Guinness Premiership. Rugby 
2006 e игра, Която може да се 
похвали с лицензи за Всички 
отбори, а бройката на тимо- 
Вете е толкова сериозна, че 
направо не смея да Вия споде- 
ла. Освен това ще можете да 
изявите и треньорските си 
умения Като преди Всеки мач 
определите позициите на игра- 
чите си. В това Ваше начина- 
ние ще бъдете ръководени от 
променливи Критерии Като 
морал и физическо състояние 
на играча. Всеки от ръгбисти- 
те, попаднал под Ваш контрол, 
притежава индивидуални Каче- 
ства. Много е Важно да съоб- 
разите това с позицията, Коя- 
то му задавате, защото по 
този начин ще постигнете 
най-добри резултати на тере- 
на. 


Извод 


ВъВ Визуално отношение 
Rugby 2006 изостава сериозно 
от основния си Конкурент 
Rugby Challenge 2006. Подобре- 
нџата В този аспект, поне 
според производителите на 
играта, са на лице, но явно са 
толкова дребни, че не се забе- 
лазват с просто око. Като фен 
на този спорт ми е малко 
трудно да преценя Коя от две- 
те џгри е по-добра, зашото 
Всяка от тях притежава Каче- 
ства, koumo отсъстват 8 
другата. Благодарение на свон- 
та опростеност джиткането 
на Rugby Challenge 2006 доста- 
Ba огромно удоволствие на 
Всеки, който реши да прекара 
малко Време 8 нейна Компания. 
От друга страна, Rugby 2006 е 
нещо Като хардкор симулатор, 
клонящ Към постигане на абсо- 
лютен реализъм, Който се 
превръща 8 предизвикател- 
ство за Всеки, осмелил се да 


застане пред клавиатурата с |. 


цел да ступа някой друг про- 
тивников отбор. Общо Взето 
продолжението на поредицата 
на ЕА Sports е по-задълбочено и 
наистина предоставя по-Каче- 
ствен геймплей. За сметка на 
това усвояването му е адски 
трудно. А този факт най-Веро- 
ятно ще откаже много хора 
още В първите съприкоснове- 
ния с Въпросния продукт. 

Асен Георгиев 
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Йоу! Уазаа Джи! Братие, ся 
ш’ти keam за най-новата джа- 
га на Мидуей. Мноо е яка, kone- 
ле, напрао кърти мифки, Копе- 
ле! Леле, бате, толко е добра, 
че напрао неа Кво да четеш ту- 
ка разни простотии, ми хдди 
напрао си я зимай, батка! 


ъпо, а? И аз така си по- 

мислих. Така се чувствах 

през цялото Време докато 
тествах L.A. Rush — тъпо. В 
миналия брой Колегата Орлин 
Широв обясни Какво означава 
мода — докато “играех” тази 
така наречена “игра”, се чувс- 
твах точно Като средноста- 
тистически Ю Ес уџга, прека- 
ран от истинските гангстери 
да си Купи някоя “чисто нова, 


бе си. Обшо Взето, имаме 
смесица между игри тип NFS и 
СТА. 

Историята се Върти около 
някакъв пич на име Trickz, Ham- 
рупал огромно богатство с 
участия В състезания с Коли, 
но Все пак запазил добрия си 
нрав на местно момче и не 
забравил откъде е тръгнал (да 
бе, Като на филм...). Нашият 
човек разполага с множество 
чисто нови спортни Коли, но 
още не иска да се раздели с 
първата си бричка, защото 
“от нея започнало Всичко”. Та 
по Време на Купона той се 
спречква с някакъв местен 
тарикат и изглежда го засяга 
дълбоко. За негово съжаление 
след завръщането си от 


Боже, колко мъка има по тоя свят, Боже! 


направо от завода” Кола, Коя- 
то се оказва издирвана В пет 
шата. Наистина ли искате да 
знаете Каквото и да е за тази 
изцепка, наречена ГА. Rush? 
Към Края на ревюто ще Ви се 
причска да не се бяхте се зах- 
Ващали... 


Какво да Кажа за играта? 
Геймплей? Изплагиатстван. 
Графика? Ужасна. Друго инте- 
ресува ли Ви? 

Какво? Не можело така, 
трябвало да си довърша ста- 
тията? Е, щом настояват... 
щ! Гедмплеат на разглеждано- 
| то 8 настоящия материал 
А заглавие е тотално и брутал- 
ИК" Ho изкопиран от няколко други 

а ожитки. Обикновено се onum- 

Вам да подкрепя реВюираната 
уа цгра с нещо от сорта на “не 

! h може да се измисли нещо kaye- 
\ М ствено ново В един Жанр с 

118 толкоВа ясно очертани грани- 

Й ци, Какъвто е рейсингът”. Не 

И Виждам причина да правя ma- 
Кава услуга на точно тази иг- 
ра обаче. Тя използва стари 


№ Концепции, без да ги доразвива 
ибез да дава нищо ново от се- 


LA. Rush 


kpamka почивка Ha Незнамси- 
Кой Бийч Haw’mo момче omkpu- 
Ва Къщата си опразнена, а Ко- 
лите - липсващи. За Ваше съ- 
Жаление пък Вече и без друго 
сте се прецакали да си Вземе- 
те играта и щете не щете ще 
се Включите В опитите му 


) 


отмъсти на злодея. За целта 
Вземате най-старата Кола - 
сощата, с която е започнало 
Всичко, и започвате да участ- 
Вате отново В улични състе- 
зания, защото явно сте gbp- 
жали милионите си 8 буркани 
под оюшека, та да са на удобно 
място В случай на обир. Cv- 
щевременно гаджето на mapu- 
Ката е запленено от чара на 
Trickz и решава да му помогне 8 
битката за постигане на 
справедливост... LOL. Абе ma- 
ни, нама такъв филм направо... 


Самият геймплей е В стил 


Grand Theft Auto 3, само че без Ё 
Краденето на Коли. Пак джит- ЈЕ 
Кате с Каручката си из улици- 
те на Виртуален град и преми- 
навате през големи стълбове 
светлина, за да се Включите В 
някое състезание. 
Препоръката ми обаче е, 
ако си падате по такъв тип 
размотаване, Вземете си Зап 
Апагеаѕ и не се занимавайте с 
глупости. Състезанията са 
пак 8 стила на Големия АВток- 
радец, само че той не претен- 
дираше да е рейсър, а реализа- 
цията на гонките там е В nvo- |Ш 
ти по-добра. А 
Ралитата са Всъщност из- 
питания Кой-няма-да-се-блъс- 


не-В-трафика и представля- 
Ват преминаване през чек- 
пойнти (Визуализирани с голе- 
ми сптолбове светлина, ако Ви 
е интересно да знаете). Един- 
стВеното хубаво нещо при 
тах, Всъщност Като се замис- 
ля, единственото хубаво нещо 
В ЦЯЛАТА ИГРА, е това, че ня- 
мате определен път - трябва 
просто да стигнете до чек- 
пойнт, после до следващия и 
така нататък. 

Играта, пресъздавала noy- 
ти точен модел на Los Angeles 
- на Ко-ой, по дяволите, му ny- 
Ка? По шосето са разпилени 
nitro стотинки (ми на стотин- 
Ки приличат), Като минете 
през тях, можете да използва- 
те нитрото. 

А какво би бил един уест 
Коуст генгста мадафака реџ- 
сор без полиция? И патрулките 
присъстват, Като системата 
отново е “заимствана” от 
СТА - В единия ъгъл на екрана 
имате няколко звездички. Кол- 
кото повече са запълнени, тол- 
Кова по-упорито Ви преслед- 
Ват. Това Ви е последният 
проблем обаче - от пет до ну- 
ла звезди се слиза, без да пра- 
Вите нищо - за около десет 
секунди. Други подробности 
Като че ли няма. 

Шофирането, от сВоя 
страна, не е особено лесна ра- 
бота, заради физичния енджин 
на играта, благодарение на 
който автомобилите се дВи- 
Жат като пластмасови Колич- 
Ки на пружинка. Возилата явно 
тежат по петдесет Килогра- 
ма, защото скокове от по 100- 
150 метра дължина и пак тол- 
кова Височина, Както и Кате- 
pekemo по почти отвесни 
стени, са наполно Възможни. 
Вярно, че играта се Води арка- 
ден рейсър, ама това не значи 
да изкорениш Всякакви наченки 
на физика! Все пак играем на 
Компютър, не на джобен mem- 
рис. Също така дърветата яв- 
но са само зрителна илюзия, 
защото В някои от тях не MO- 
жете да се блъснете, Колкото 
и да се опитвате. Само 
сблъсъците с други Коли реал- 
но се забелязват, те Всъщ- 
ност са една от “гордостите” 
на играта. При Колизия се пуска 
кратка анимацийка, показваща 
Как Колата Ви става на трес- 
ки, Все едно я е блъснал това- 
рен Влак. Само секунда по-Къс- 
но... продължавате състезани- 


ето с леко намаляла скорост, 
но напълно невредим. С други 
думи ефектът от сблъсъците 
е точно нулев. Май някой спо- 
мена нещо за присъствието В 
играта на West Coast Customs 
— отбор om джи-механици, 
който стои зад предаването 
Ртр ту пае по МТУ (дават го 
под името “Пич, оправи ми Ко- 
лата" и по една родна телеви- 
зия), само че не играх goc- 
тапточно дълго, за да прибягна 
до услугите им. 


Стигнахме и до голямата 
ми болка – графиката. Съвсем 
честно, без да съм маниак на 
тема Външен Вид (поне за игри 
:)), джитката изглежда ужас- 
но! Графиката е на нивото на 
МЕ5З, само че по-малко стил- 
на. Не знам Колко стар е енд- 
жинът, но дори с Всички опции 
на максимум Визията е пора- 
зително грозна. Не стига то- 
Ва, ами шофирането ВИНАГИ е 
съпроводено от засичане - и 
на макс детайли и с изключени 
Всички екстри, поне при мен 
ожитката беше на границата 
на неиграемото. 

Анимацията е сравнително 
добра само при междиннште 
филмчета (пререндвани, не са 
с еножина) и с известни уго- 
Ворки при сблъсъците с други 
МПС-та. Звукът е поносим, а 
някои от песните са дори дос- 
та прилични. Щеше да е хубаво 
обаче да не спираха мистери- 
озно по средата без някаква 
причина. 


Да продължавам ли? Игра- 
та също е и бъгава - често се 
спира сама при най-обикноВен 
Ай+ Тар. Като Капак ми изтри 
и профила и трябваше да поч- 
Вам отначало: да, ама не. 
Джитката много успешно 
ръшна Към Recycle Віп-а ми. 
Вече ще имам едно на ум при 
игри, правени от Midway. 

Сега сигурно четете тази 
статия и си мислите “тоя си 
измисля, няма Как Всичко да е 
толкова кошмарно". Има, има. 
Тази игра е напаст Божия. Пре- 
поръчва се само преди изпити 
Като средство да Ви откаже 
от гейминга (не прекалявабте, 
че да не стане перманентно). 
Сериозно, играта е точно ТОЛ- 
КОВА лоша. 

Пламен Димитров 
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M CHALLENGE... 


MG, OMG, ОЕМО... Или кратката no- 
учителна история, озаглавена „От- 
ново Минахме Геймърите”, специал- 
но повторена три пъти – по един за Bca- 
Ка грешка В списъка с играни от мен игри 
на тази фирма. Някак притеснителен е 
фактът, че попадайки 8 сайта на Тће 


те. Apprentice, установих, че съм играла u ЕВ, 


и Law апа Order, които сами по себе си би 
трябвало да говорят достапточно за mo- 
Ва, което може да се очаква и от тази иг- 
ра. И да – говорят, но „Като ми пееш, 
Донке ле, Кой ли ми те слуша?”. 

Тһе Apprentice се базира на популярно 


reality шоу на NBC с Доналд Тръмп 


два отбора се изправят един срещу 
друг и изпълняват поставените им зада- 
чи. Когато даден тим се провали, един от 
съотборниците е длъжен да напусне със- 
“| тезанието. Така Във финалния двубой oc- 
| павап само най-добрите. Когато едната 
|| страна трябва да загуби участник, се 
(| провежда състезание между двама избра- 
| ни от Вас играчи, които практически u2- 


(0 раят scrabble. Ако даден отбор печели no- 


графика 


геймплей 


ТНЕ&5 е 60 MUCH то TAKS 
AWAY EROM тне 
SXPSRISNCS ANP ГМ ет 
HAPPY TO HAVS нар THS 
снамов то твет МУФБЕЯ. 
I THINK МЕ. TRUMP WAG 
МРЕвеевг WITH MY 

ав. тве ЯМР I HOPS THAT 
OUR ратне ми, CROSS 
AGAIN IN THS БЕЈТИ. 


често от другия, играчите му не надви- 
шават по брой губещия отбор. Винаги, 
Когато има опасност да се загуби число- 
Вото равенство, един играч преминава В 
противниковия отбор. 

Като цяло играта е изключително 
непретенциозна и по-скоро ориентирана 
Ком тези от Вас, които 8 даден момент 
просто наистина нямат Какво да правят 
и наистина могат да открият някакво 
удоволствие 8 безцелно, но отпускащо 
цокане на неангажиращи елементарни go- 
ри някак детски задачки. 

Можете например да продавате сла- 
долед на:хората или пък да им правите 
сандвичи и да подбирате газирани напит- 
ки. За целта Виждате 8 мисловното ба- 
лонче на Купувача какво иска да си хапне и 
избирате продуктите, koumo са наредени 
пред вас. 

Налага се също да сглобявате играчки 
или лампи (съответно се счита, че ги 
произвеждате). Има и задачи, В Които 
правите сложни операции със закупуване 
и продаване на различни стоки с цел да 
спечелите пари Като наблюдавате паза- 
рите на различни места. Превозването 
от една дестинация до друга става с 
метрото и това Ви отнема Време. Като 
цяло за Всяка задача Важен фактор е Вре- 
мето, което най-добре ми действа при 


роуер: Р 500 MHz, 128 МВ ВАМ | софтуер: Win АН | мултиплейър: Yes 


задачите, за които е сведено до три ми- 
нути. Пъзелите, кошто изискват по HA- 
колко часа, са доста скучни и най-добро- 
то решение е да се премине Към Края им 
преждевременно. Забавното е, че дори и 
така имате шанс да сте победител, ако 
сте се справили по-добре от прогливнико- 
Вия отбор. 

Когато отбележите победа Във фи- 
налната среща, авторите Ви обещават, 
че ще получите шанс да кандидатствате 
за интервю за истинското шоу. Ако Ви 
Влече... 

В графично отношение играта е по- 
скоро смешна, плоска и наистина 


прекалено неангажираща 


Музиката обаче е готина, за съжале- 
ние прекалено драматична и тежка за по- 
добна игра. 

Повярвайте ми доста дълга, ожесто- 
чена и изтощителна битка проведох със 


себе си, за да не дам оценка 6 на играта И 


само, за да накарам някой от Вас да сия 
пусне и да се смея ехидно до тотална еу- 
фория. Все пак реших, че дори първи април 
няма да оправдае подобни действия и се | 


Возооржах. Като проява на добра Воля и Вие Е 
можете да си я купите, за да сте съпричас- | 


тни Ком изгубеното от мен Време. :-Р 
Лили Стоилова | 


Н:Сотт 
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НАИ-ГОЛАМОТО ТЕХНОЛОГИЧНО СПИСАНИЕ 


JAN REVIEW 


[44 а рушим на Воля”. Това 
е посланието, Което 
девелопорите на Cras- 

пдау, Мооп Byte Studios, отпра- 

бат Към младите геймъри. 

Идвята на този рейсинг симу- 

латор е да пресъздаде тръпка- 
та от провежданите 8 САЦ 
състезания, В Които по Въз- 
можно наџ-зрелишен начин се 
унишожават Колкото се може 
повече автомобили, а публика- 
та хвърля луди пари, за да ста- 
не част от това безумие. Ако 
цу Вас напират деструктивни 
чувства, Които не можете да 
удържате повече, по-добре се 
сдобийте с тази игра, защото 

8 противен случай най-много 

да пострада паркираната пред 

блока жигулка на дядо Ви. :) 


Возила и да Живее на границата 
между земята и отвъдното. 


сингълплейър кампанията 


ако мога да нарека така 
Въпросния Сагеег режим, се 
състои от три компонента – 
състезания за аматьори, про- 
фесионалисти и финали. Всяка 
от Категориите съдържа по 
осем гонки. Естествено В на- 
чалото са “отворени” само 
първите, а Когато се справи- 
те с тах, получавате Възмож- 
ността да издрапате напред. 
Проделжителността на игра- 
та е изключително Къса — око- 
ло три часа. Състезанията, с 
които ще трябва да се спра- 
Вите, представляват разно- 
Видности на седемте основни 


Липса на правила, абсолютна разруха и 
"летащи” коли... Все едно сме на Цариградско! :) 


Ако на Времето сте имали 


щастието да изпробвате 
Destruction Derby 


mo ще навлезете 8 света 
на Сгазпдау сериозно подгот- 
Вени и най-вероятно ще успе- 
ете да запазите Колата си ця- 
ла почти три секунди. 

Разбиващият продукт на 
Moon Byte Studios предлага Ha- 
koako различни режима на игра. 
Single Event е първият, Който 
Ви предоставя Възможността 
да разкарвате напред-назад 
някоя бракма В една от седем- 
те различни дисциплини. Mini 
батеѕ е забавна част от 
геймплея, В Която можете да 
загубите останалото Количе- 
ство от мозъчнште си Клетки. 
Попаднете ли В този режим, 
ще избирате измежду наколко 
дисциплини, В които ще “лети- 
те", избухвате и чупите Кола- 
та си до припадък. Последната 
сингълплейър Възможност се 
нарича Сагеег дате. Тук ще се 
превъпльтите В манџакално 
добър шофьор, чието любимо 
занимание е да троши лъскави 


1 
геймплей | || |Е 


режима, Кошто можете да 
разцъквате В Single Event pe- 
xuma. За да придобиете no- 
добра представа за тих, ще ги 
опиша В следващите редове с 
по едно изречение. 


За всеки по нещо 


Започваме с най-зрелищно- 
то шоу - състезание, В Което 
целта Ви е да спечелите Колко- 
то се може повече точки Като 
правите Всевъзможни самоу- 
бийстВени изпълнения с по- 
мощта на различни по Вид 
рампи, неравности по пътя и 
други подобни приспособления. 
За по-спокойните шофьори е 
предвидено друг тип забавле- 
ние — обикновено съревнова- 
ние, при Което на Края на Bca- 
Ка обиколка последният авто- 
мобил избухва В пламоци. Ако 
Ви се иска нещо по-садистич- 
но, то програмистите от 
Moon Byte Studios предлагат 
Възможността за gecmpyk- 
тивна битка, В Която прикре- 
пените Към предния Ви Капак 
минигън и ракети, ще се 
превърнат В най-добрите Ви 
приятели. 

Със следващия режим се 
пренасяме леко В страни от 
гърмежите. В него целта е да 
достигнете първи до флага 


Mandala Y 
Yince Dust 


LOO "а, 


Sea Итсе дива 


Goplwrighit 


(усмихнато човече) и да пре- 
минете през определен брой 
чекпойнти, без да го изгубите 
по пота. Ако Вече не сте запо- 
дозрели слабостта на програ- 
мистите Към бомбите, то 
сега е моментът да го напра- 
Вите, защото следващите 
ава режима са тясно свързани 
с Взривните устройства. Еди- 
ният е много прост и еднов- 
ременно с това — изполваш с 
адреналин: Към Колата Ви 6 
монтирана бомба, Която ще 
експлодира, ако скоростта Ви 
падне под определена граница. 
Нещо Като автобуса от филма 
“Скорост”. Другият обаче не е 
толкова семпъл. Той се състои 
В предаването на Взривно уст- 
родство от Кола на Кола като 
това се осъществява чрез go- 
пир. Всеки, Който е Все още цял 
В Края на рунда, печели една 
точка, а този, Който е предал 
бомбата последен (преди тя да 
експлодира), се сдобива с три 
точки. 


За да бъде по-интересен, 
основният режим на игра Ви 
предлага Възможността да пе- 
челите пари и точки престиж. 
И двата своеобразни ресурса 
се изкарват след Всяко успеш- 
но финиширане. Мангизите 
можете да профукате 8 авто- 
магазина, Където има най-раз- 
лични чарколяци, ъпгрейди, гу- 
ми, спойлери и т.н. (общо 83e- 
то, както В повечето подобни 
игри). А Когато Ви писне да си 
"точите" Возилото, ще може- 
те да направите голяма Крач- 
ка В кариерата си и да се cgo- 
биете с нов автомобил. Сти- 
га да имате нужното Количе- 
ство пароци и да сте поне 
малко напреднали 8 геймплея. 

Мощните чудовища, зад 
чиито Волан ще можете да се 
настаните, са дванадесет на 
брой и са зверски ъндърграунд. 
Това са Возила, за чието съще- 
ствуване не съм и подозирал. 
Или пък просто са измислени 
от производителите на игра- 
та. Предназначението на 
престиж плочките, за Които 
споменах малко по-горе, е 
именно да “отключват” Въз- 
можността за Купуване на ня- 
кои от по-шукаритетните 
бегачки. 


Рейсинг симулаторът на 


Moon Byte Studios не изчерпва 
своя потенциал с Всичко, Каза- 
но до момента. Играта пред- 
лага Конструктор на писти, 
чрез който можете да сътво- 
рите свои собстВени “арени”, 
на Които да провеждате със- 
тезания. Също така е помес- 
тен и мултиплейър, Кьдето да 
премерите сили с противници 
от цял сват 8 някои от Haŭ- 
деструктивните режими, Ко0- 
то сами ще подберете. 
Сгазпдау се характеризира 
и с няколко особености, които 
правят преживяванията 6 ней- 
ната компания по-динамични. 
На първо място се закотва 
фактът, че колите развиват 
невероятни скорости от по- 
рядъка на 380 км/ч. За това 
спомага и наличието на нитро, 
което допринася за Внезапно- 
то ускоряване на Возилата. А 
за цялостното усещане за 
бързина и динамика са отго- 
Ворни както самите трасета, 
така и спецификата на различ- 


ните геймрежими. 


За да бъдат пресъздадени 
Всички тези сблъсъци, експло- 
зии и зрелищни маневри, на 
програмистите от Moon Byte 
Studio им е била нужна качест- 
Вена Визуална платформа. В 
това отношение са се справи- 
ли отлично и играта изглежда 
страхотно. Естествено, по- 
ради концептуалната насоче- 
ност на заглавието, рва- 
лизмът go голяма степен 
отсъства. Това обаче със си- 
гурност не се должи на еножи- 
на. Околната среда е наситена 
и донякъде динамична. Наред с 
Возилата и определени детай- 
ли от заобикалящия Ви сват 
могат да бъдат потрошени. 
Прозорците се пръсват на 
парченца при по-силен удар, ла- 
марините се Кривят, спобле- 
рите хвърчат ВъВ Въздуха и В 
Крайна сметка Всичко избухва 
на малки чарколяци. 


РС МАМА 04/2006 


От много Време насам не 
ми се беше случвало да съм 
така раздвоен В оценката си 
за даден геймаспект, както с 
озвучаването на тази игра. 
Определено на моменти музи- 
ката на Стазћдау ми хареса, а 8 
други ситуации ми идваше да 
промуша шило през едното си 
ухо и да го изкарам през друго- 
то, само и само да спра да чу- 
Вам звуците, които се носеха 
из стаята ми. 

Най-вероятно въпросното 
противоречие се получава от 
факта, че В саундтрака на иг- 
рата има Всякакви стилове 
музика — електронно, метъл, 
черно и Въобще ВсичКо, за 
каквото се сетите (само Азис 
го нама:)). 


Ако Винаги сте се Кефили на 
насилието, на разрухата и на 
експлозиште, и ако от Време 
на Време инсталвате добрия 
стар Сагтадеддоп, то опреде- 
лено трабва да се сдобиете с 
Стазћдау. Е, игрицата не е от 
класата на МЕ5-серџата, но 
пък за сметка на това излъчва 
своя особена светлина, чийто 
блясък най-Вероятно ще 90- 
падне на определена част от 
гепмобществото. Все пак Ha- 
ли за това са Компютърните 
џгри – да изпуснем парата, да 
Взривим нещо, да потрошим 
друго и да се успокоим преди 
лягане, за да заспим спокойни и 
с усмивка на лице. 

Асен Георгиев 
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= ја мартенска Вечер. Co- 
фия... или не съвсем. Така 

де, кой Всъщност знае Кое 

от Всичките села наоколо Вече 
| се Води КВартал. Както и да е 
— следите идеята за Красната 
селска идилийка, Която цари В 
атмосферата. Щурчетата не 
циририкат, защото са прека- 
лено заети да уважават щур- 
кините, love 15 іп the air, и след 
секс не е хубаво да се пџе бе- 
залкохолно. Пак се отвлякКох. 
Та, някъде из полето между 
града и паланките плахо пламъ- 
че светлина се опитва да про- 


Ей, нямат си работа хората! 


игри, трудно е да се спретне 
хубав материал по Калпаво 
заглавие”. УВи, отделеното ми 
масто е доста малко, за да 
разчленя заглавието сегмент 
по сегмент, за да го сравна с 
Train Тусооп-ите. Или пък да се 
Впусна В превъзнасяне на Кра- 
сивата тридименсионна гра- 
фика, Върнала ме В приятен 
пристъп на меланхолични спо- 
мени за зората на Видеоуско- 
рителите. 

Хей, нека си поговорим за 
звука. Ей-богу — толкова MHO- 
го свирки, дори В Раубоу Тће 


Loco Маша 


бие злокобния мрак. Вълци от- 
давна няма 8 околността и 
това убива от драматично- 
стта. В охлузена бетонна Къ- 
щичка, полузаспал мъжага, 8 
мазен и прокосан потник, om- 
пива от голямо шише нискоал- 
кохолен буламач и слуша Мо- 
царт... да бе, чалгата си дъни 
от Колоните и дебилията е 
пълна. По едно Време пичът се 
изправя, с Вала сптопка се изна- 
ся от топлата си бърлога, с 
мощно оригване и скромно 
подрапване на багажерията се 
запотва Към съседната бара- 
ка В Която има... една ръчка. 
Дърпа ръчката. Усетихте ли 
съспенса, градивното напре- 
жение, ТРИЛЪРА. Падат едни 
ми ти заграждения, просвет- 
Ват светлинКи, лудницата е 
пълна. Отдавна сдухала се cu- 
рена каканиже тихичко и заглу- 
шава радиото. След 5 минути 
Влакът e отминал, и Всичко 
пак е спокойно. 


Ето тук е моментът да 
напиша: "Игра с Влакчета, пра- 
Вите се на диспечер, на десе- 
тата минута тръпката се гу- 
би и решавате да се застреля- 
те!”. Но, не! Аз съм професио- 
налист (или поне така ми се 
иска да мисля), а както се Каз- 
Ва – “Лесно се пише за готини 


Mansion няма. Ако си затвори- 
те очите аха-аха и можете да 
си представите, че заглавив- 
то на играта не се отнася 00 
железопътните машинки, а за 
мач на Локо СФ и уникалната 
им агитка. 

Всъщност дейността Ви 
се свежда до разместване на 
превключватели по жепе тра- 
сетата, с цел ориентиране на 
Влакчетата от точка “А” 90 
точка “Накоймупуказанякакви- 
точки”. Колкото по-бързо раз- 


правещ дебилни рекламни Кли- 
пове В прелеза на Искърското 
дефиле. Просто няма тръпка... 
а ако някой намери мания В ua- 
лото това нещо, не бих желал 
да го срещна сам на птомна 
уличка. 

За първи опит на някакво 
тотално неизвестно чешко 
студио – става. И Все пак, за- 
мислете се – ако толкова Ви се 
играе нещо шашаво и с влакче- 
та - Вижте Каталога на 
бгатіѕ, ако пок искате нещо 


по-сериозно, пак със същите 
машинки - има си тайкуни. Ta- 
Ка че не си губете Времето с | 
Госо Мата, а ако Вече някой Ви 
я е подарил - проверете дали 
не се изхилил ехидно, след Като 
го е направил. ~ 
Георги Панадотов | 


PS. Съвсем официално | 
предлагам това заглавие да | 
стане модерният приемник на 
мита за селскостопанските 


симулатори от РСМ епоса. 


гадаете правилната Комбина- 
ция, толкова повече точки. 
Колкото повече плочки, плолко- 
Ва по-голям шанс да отворите 
следващата Карта (точките 
станаха заплашително много 
8 последните няколко изрече- 
ния). Те са общо 12, но това го 
знам от Интернет, нямах си- 
ли да довърша повече от две... 
скука бе хора, разберете ме! 
На Всичкото отгоре не мога 
да намеря тръпката В цялата 
тази история. За това и пър- 
Вото, Което ми идва на акъла, 
Като се спомене Железопътен 
диспечер, e гореописаната 
картинка, а не Супер Любо, 


оворейки за особени черти на амери- 
канската модерна Култура, можем 
спокойно да споменем заведенията за 
| бързо хранене, комиксите и т.нар. muscle 
| cars. От последните една се откроява ka- 
то носител на духа на цяло едно поколение 
— първият Рога Mustang. Едно наистина за- 
бележително Возило, излязло В над 15 Вер- 
cuu до момента, и Всяка от тях (с изклю- 
чение на леко неодоклатения модел 86) но- 
си несравним заряд от мощ и Култовост. 
Не че останалите модели на Ford са по-мал- 
ко популярни, просто мустангът е най-за- 
бележителен. А и фактът, че няма рейсинг 
игра, 8 която да не присъстват модели на 
компанията, говори достаточно. Когато 
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преди няколко години се появи първият ми- 
ни модел на форд - К, бе пусната игра, noc- 
Ветена на него - В общи линии продуктът 
беше доста повече рекламен, отколкото 
забавен. 

И стигаме до днешния ден, В Който 
държа 8 ръцете си първата игра, изцяло 
посветена на най-Култовите модели на 
Ford, от създаването на Компанията до 
ден днешен. 


Във Гога Street Racing ще се състезава- 
те на една от 12-те писти из града на ан- 
гелите (ГА). Дизабнерите са се опитали да 
Вмъкнат В геймката си духа на филма Fast 

апа furious, и В същото Време да не копират 
ъндърграунд атмосферата на последните 
три Need for Ѕреед-а. 

Доста интересна е опцията за отбор- 
но състезание. С други думи поемате 
контрола над собствен състезателен 
отбор по Време на Всяка гонка. Можете В 
движение да сменяте контрола над Коли- 
те си, Което В началото е бая объркващо, 
но Като свикнете, ще усетите колко фън 
наистина е. Докато управлявате Возило- 
то си пък можете да задавате команди 
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на останалите си съотборници - дали да 
атакуват предните позиции, или да Ви 
спретнат един хубав “чадър”, пречейки на 
Всеки, опитващ се да се откъсне и да Ви 
догони. Всъщност е добре да използвате 
максимум гадни номерца, за да спечелите. 
Ако подредите и трите си Коли на челните 
позиции, ще получите доста повече Кеш, 
Който пък Ви е нужен за закупуването на 
нови и по-мощни модели и поправка на по- 
очуканите ламарини. 

Приятната изненада ми направи физи- 
Ката на играта. Колите се държат много 
добре и реалистично, отговарят навреме 
на зададените команди (8 Most wanted има 
едва забележим лаг В реакцията на Колата 
при завиване). Ако пък Карате зад някой 
опонент влизате Във Въздушния му тунел 


и можете да се “изстреляте”, поемайки 


допълнително ускорение. 


На Ваше разположение са 18 модела. 
Сред тях са някои от Класическите Като 
първия Мустанг 1968 и култовия Форд 
Шелби (гледали сте “Да изчезнеш за 60 се- 
кунди” с Ник Кейдж и Анджелина Джоли, Ha- 
дявам се). Добавени са и няколко Concept 
модела, така и не Влезли В серийно произ- 
Водство, Както и задаващият се през 
следващата година Гога 67-500 (новото 
поколение Шелби). Някои от собстВеници- 
те на Focus пък могат да Видят Какво pe- 
ално могат да направят с Колата си, при 
правилното тунинговане. А сред класичес- 
Ките модели ще намерите Форд Ескорт 
от 73-та и размазващия с тузарщината 
си Форд Торино 1975, познат от полицейс- 
ките американски филми от 80-те. 

Играта графично и геймплейно отно- 
шение не е революция, но за сметка на | 


това носи духа на една от любимите ми | 


марки Коли и може би това повлия на оцен- 
ката ми – а тя е, че съм приятно очаро- 
Ван и изненадан. 

Георги Панайотов 


Get Rich _ 
or Die Tryin 


50 Cent за съвременната младеж e 
това, което беше Майкъл Джексън 
за родителите им – звездата, Коя- 
то прави нещата да се случват ие 
нужното Количество Кичозна, за да 
задоволи масовия Вкус. Покрай своя- 
та известност 50 Cent засне и 
филм на име “Get rich ог die їуіп’”, 
който е нещо Като биографичен раз- 
Каз за записаните В едношменния ал- 
бум лични хип-хоп откровения от 
преди няколко години. Объркахте ли 
се? Нищо, Get Rich ог Die Туіп` uma u 
своята Java-Bepcua, Която със cu- 
гурност ще Ви помогне да се ориен- 
тирате 8 нелекото ежедневие на 
изгравашата ганста звезда. 

Get Rich ог Die Тгуіп` е адвенчър. Вие 
сте млад и талантлив афроамери- 
канец, който живее В гетото и има 
артистични наклонности (можете 
да кажете със скорост от 120 думи 
8 минута на Всеки Какво мислите за 
него). В Јауа-играта Вашата цел е да 
пробиете и да излезете от калта на 
квартала, Като достигнете до 20- 
лямата слава. За целта ходите В 
магазина и си купувате яки парцалки 
и златни ланци, Карате дълги лиму- 
зини и ходите по баровете, Където 
забивате мацки с финт. Освен Всич- 
Ко това ще Ви се наложи да участ- 
Вате и във фрийстайл надпревари. 
Фрийстайльт, ако не знаете, е ame- 
риканският Вариант на българско- 
то наддумване. Трябва да говорите 
повече, по-бързо и по-цветисто от 
опонента си. Ако публиката хареса 
стила Ви, печелите наградата оп 
пачка кинти, koumo Впоследствие 
инвестирате В себе си (ланци, лиму- 
зини и т.н.). Върхът 8 кариерата Ви 
формира записа В студио. УВлека- 
телна, занимателна, жестока – u2- 


рата на месеца. 


изпрати тв на номер 


мтеп и гпобуп 


Простите неща са най-великите He- 
ща. Много от съвременните деца не 
познават автентичния чар на мя- 
тането на камъчета Във Водоем, 
koumo правят “сКоК-подскок”. 
Шансът им да се сблоскат с очаро- 
Ванието дава Skipping Stone, който 
със сигурност ще ги накара да дръп- 
нат баща си за панталона с думите 
“Тате-тате, тате-тате, айде да 
ходим този уикенд на язовир Искър 
и да мятаме камъчета като по me- 
лефона. Айде бе, татевеееве”... 
Skipping Stone е проста - хващате 
Камъче, мятате го и се опитвате 
да го накарате да подскочи макси- 
мален брой поти. Хваткагпа е В реф- 
лексите. Управлението се извършва 
с централния бутон – натискаш 
Веднъж, за да хворлиш Камъка, Ha- 
тискаш Втори пот, за да го прихва- 
неши подхвърлиш още Веднъж и още 
Веднъж, и още Веднъж, и още 
Веднъж... Ако успеете да го метне- 
те толкова пъти, Всъщност сте 
много добри и няма Какво да си губи- 
те Времето с GSM-u и скуката на 
затворените помещения. За генџал- 
но простия си механизъм Skipping 
Stone през месец февруари тази 20- 
дина в отличена с наградата за на- 
добра мобилна игра на GSM Awards, 
Класация на най-Важните новости В 
света на мобилните Комуникации. 
GSM Awards бяха Връчени Като част 
от най-значимото изложение В 06- 
ластта на мобилните комуникации 
— 365М Конгреса 8 Барселона. 

Бегом Към близките Водоеми и гторсе- 
те плоските камъчета. Момент — u3- 
чакайте да се поразтопи малко снегът 
u да се разпролети. Други особености 
на Чауа-забавлението - ако излязат 
бълнички, камочето може да се откло- 
ни от noma. Имайте го предвид. 


Това е еротична игра. За да я играе- 
те, е необходимо да имате навър- 
шени 18 години. Ако ги нямате, иг- 
райте я заедно с баща си или майка 
си, Които своевременно да изтръг- 
нат от простите Ви телефонния 
апарат, 8 случай че на екрана се поя- 
Ви от «онова съдържание». Sexy 
Poker Manga е покер игра. Освен no- 
кер можете да играете и на 21 или 
Както още е известно – Васк Јаск. 
Покерът е хазартно забавление с 
особено Висока степен на пристрас- 
пяване. В ръцете си държите пет 
Карти, Които можете да смените с 
други. Когато имате някоя от пече- 
лившите комбинации (две еднакви, 
три еднакви, четири еднакви, чети- 
ри поредни), залагате пари и се 
опитвате да надиграете опонента 
си. Много Важен момент В играта 
на покер е блофирането – процес на 
ложа и измама, Който понякога e 
свързан ис истината. Обяснението 
е малко объркващо, каквото е и са- 
мото бльфиране. Важно при него е 
да надложеш противника и да го Ha- 
Караш или да заложи повече, или да 
сВали картите и В Крайна сметка пак 
да спечелиш. Опонентката ви е булка. 
Пардон, мома. Когато 0 свършат па- 
рите, та започва да залага дрехите 
си (тук е Време телефонът да отиде 
8 роцете на баща ви). Целта е тя да 
фалира, т.е. да остане без пукната 
стотинка и без скъсан парцал дори. А 
парцали та има достапточно, поради 
Което залаганията се проточват 
Въ Времето. Необходимо е да знае- 
те, че мацките са много добри. Труд- 
но губят Кинти, Какво остава за 
якенцето или потничето си. Гаранти- 
рано забавление и хазарт Като В реал- 
ността. Не забравяйте - забранено 
за лица под 18 години. 


САМЕ 


какво е дате ро пакет? 
- порьчваш продукт и го изтеглаш 
- като бонус можеш да изтеглиш два 
безппатни продукта 
поръчапоте най много пакети през месеца 
могат да изтеглят оше един безплатен продукт 


те о 
Еагпеа іп Воод 


Това е единственият екшън, който 
представяме на Вашето Внимание 
през този месец. За сметка на то- 
Ва Какъв! Јауа-Версията на попу- 
ларната РС игра Brothers іп Arms Ви 
пренася през критичната 1944 го- 
дина, 8ъ6 Времето на легендарния 
десант В Нормандия. Ако се Вярва 
на американската пропаганда, 
битката по френските плажове е 
решила Войната, а насптоплението 
на Червената армия е било само 
подкрепяща акция от изток (8 
действителност нещата не седат 
по този начин, а точно наопаки). 
Историческата коректност не ни 
Врлнува толкова, Колкото факта, 
че Като член на парашутен ба- 
талоон Вие трябва да действате 8 
тила на нацистите. Вашите чати 
имат за задача да подсилят 
действията на другарите си, kou- 
то 8 този миг гинат Като пилци 
по брега на Атлантическия океан. 
След Като приключите с нацисти- 
те 8 бункерите на западна Фран- 
ция, ще Водите битки срещу бава- 
рски замък, пълен с Верни на фюре- 
ра офицери, Както и ще предприе- 
мете мисии В северна Африка. 
Действието се развива. На разпо- 
ложенив имате девет мисии, Как- 
то и различен тип оръжия – Кар- 
течници, огнехвъргачки, гранати и 
т.н. Изключително динамична и 
приятна игра. Играта се Води Вър- 
ху разнообразен терен и от инте- 
ресната изометрична перспекти- 
Ва. В света на Чама-екильните тя е 
свежа глотка разнообразие - за 
разлика от РС и PS2 8 света на mo- 
билните телефони темата за 
Втората световна Война Все още 
не e експлоатирана 8 такива ог- 
ромни мащаби. 
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GRAW върви като топъл хляб 


Благодарение на 240 хиляди Копия, изпъргувани В Щатите от 
март насам, Xbox360 Версията на Тот Clancy's Ghost Recon 
Advanced Warfighter се превърна В най-бързо продавашото се 
заглавие на издателя Ubi Soft. 

Това постижение е дори още по-Впечатляващо, Като се има 
предвид, че става Въпрос за стартиращ формат, Който Все 
оше е доста далеч от пълния си инсталационен потенциал. 
Планирана първоначално Като стартово заглавие за новата 
конзола, GRAW беше отложена, за да бъде „полирана” допълни- 
телно, и това решение очевидно е изиграло своята роля. В EB- 
ропа са били продадени общо 120 хиляди Копия само за порви- 
те три дни след премиерата на играта, Като това 0 е спече- 
лило порвите места В Класациите по продажби съответно 
Във Франция, Германия и Англия. 


нето на играта”. 


Marvel ще издават комикс по Halo 


Marvel и Bungee обявиха, че предстои излизането комикс по xu- 
товия FPS – Halo. Пълноцветното издание от 128 страници 
трябва да се появи през месец Юли тази година. Все още се зна- 
ят твърде малко подробности, но от Магме! са уточнили, че Ко- 
миксът (терминът, използван В прескомюникето, е „graphic 
novel”) ще Включва Ключови герои и оръжия, познати от едноџ- 
менната игра, както и двете извънземни раси – The Covenant и 
Тһе Ноод. За запалените фенове на „разказите В картинки” Ве- 
роятно ще е по-интересен звездният екип от художници и сце- 
наристи, ангажирани за проекта, между които се забелязват 
имена като Мобиъс, Фил Хейл, Ед Лий, Цумото Нихей, Саймън 
Бийзли, Андрю Робинсън и други. Изданието ще Включва също 
така, В рамките на специална „галерия”, Вдъхновените от Halo 
работи на звезди на илюстрацията и художници от екипа на са- 
мите Bungee. 


Microsoft: PS3 закъснява? Чудесно! 


Добре познатият на масовата публика СЕО на Microsoft Стийв 
Балмър изрази В свое интервю за списание „Форчън” неприкри- 
то задоволство от новините за отложената за ноември тази 
година премиера на PlayStation3. Мистър Балмър смята, че Във 
Всяка генерация успелият пръв да продаде 10 милиона Конзоли В 
Крайна сметка печели и състезанието. “Дали току-що получих- 
ме още по-добра Възможност да продадем порви тези 10 ми- 
лиона? Да, разбира се, че я получихме” - Казва още шефът на 
Microsoft. Запитан за причината за настоящия недостиг от 
Xbox360 на пазара, Балмър определил Като основен проблем 
несправянето със задачата на конкретен, но неназован от не- 
го производител на ключов компонент за новата Конзола. Той 
добавил също, че очаква през Юли месец тази година да бъде 
премината границата от 5 милиона продадени Xbox360. 


Новата Zelda ще поддържа и контролера на Revolution 


След Като наскоро получи специална награда на френското правителство за своята работа Ка- 
то създател на някои от най-популярните игрални концепции, Шигеру Миамото продължава да 
бъде В центъра на медийния интерес. В свое интервю за европейския уебсайт на Nintendo Mu- 
амото сан заяви, уж някак между другото, че благодарение на обратната съвместимост 
между настоящата и бъдещата Конзола на Компанията, Все още непоявилата се на пазара 
Zelda: Twilight Princess за бате Сире ще може да се Възползва и от преимуществата на новия 
контролер на Revolution. Това изказване беше посрещнато от бурни дебати, Като мнозина 
просто не могат да си представят как точно ще е Възможно това без за целта да трябва да 
се разработи специална Версия на играта за Revolution. Попитан за това Как Върви работата | 
по Twilight Princess, Шигеру Миамото заяви: „Бих казал, че се напредваме добре със завършва- | 


62 PS МАМА 04/2006 REVIEW 


РЕЙТИНГ 


издател: ЕА | създател: Criterion Games | Жанр: FPS | играчи: 1-4 


ного, ама много се Ко- 
Ме дали за пореден 

пот да не опитам да 
сложа две различни оценки на 
една и съща игра. Добре... нека 
започнем с това, че Васк е Ку- 
пон! Як Купон! Доколкото 
стрелбата на поразия, разру- 
шенията и отнемането на 
(Виртуален) човешки живот 
може да мине за “купон”, раз- 
бира се. Може и да не сте за- 
помнили Степоп батез, но ня- 
ма Как да сте пропуснали съ- 
ществуВането на поредица 
като Burnout. Ахааа! Именно – 
тя е (пак) тяхна игра. Припом- 
ням ви това, защото — Колко- 
то и абсурдно да звучи – Васк 
и Витош ужасно си приличат. 
Преди Всичко В основата и на 
двете игри е залегнала непре- 
съхващата жажда за разруше- 
ние. В Burnout размазвате Коли 
и Всевъзможни други Возила, В 
Васк – Всичко наоколо, стига 


то да има неблагоразумието 
да се изпречи на мерника Ви. 
Просто нама друг шуугтор (за 
Кой да е формат и да — ВКлЮч- 
Вам В това число и ЕЕ.А.В.), 6 
който стрелбата с огнест- 
релно оръжие да предизвиква 
по-убедителни разрушения. 
Опа-аа, ето че стигнахме до 
първото противоречие В u2- 
рата. Казах “убедителни”, но 
държа да уточня, че това да- 
леч не е равносилно В случая на 
“реалистични”. Нека си го Ка- 
Жем направо — реализмът В 
игрите рядко е забавен и 
Степоп Като че ли разбират 
това по-добре от Всеки друг В 
занаята. Техните игри Винаги 
създават най-добрата “нере- 
ална реалност”, а В това спо- 
ред мен е есенцията на Качес- 
тВения гейминг. Всичко В тях 
изглежда (не на последно мяс- 
то на Визуално ниво) хипер ре- 
алистично, докато В един мо- 


мент не се плеснеш по челото 
и си кажеш, че просто “няма 
такъв филм”. Колите не мо- 
гат да ускоряват с такова 
темпо, нито да завиват та- 
Ка, нито да спират по пози 
начин. По същата причина - 
един Калашников просто нама 
как да причини поражения, goc- 
тобни за тежка картечница, а 
с изстрел от пистолет не мо- 
жеш да отлепиш от земята 
Краката на простреляния. Но 
докато ги правиш тия “рабо- 
ти”, мамка му, Всичко изглеж- 
да така истинско! И така ке- 
фещо! Е, такава е та – “нере- 
алната реалност”... 

Всичко това продължава с 
пълна сила Във Всеки един еле- 
мент на Васк и графиката на 
играта определено не прави 
изключение. При това не гово- 
ря просто за нейното Качест- 
Во — то е повече от очевидно 
дори само от скрийншотове- 
те. Усещането за нереалност 
В случая идва от простичкия 
факт, че Степоп очевидно са 
способни да постигнат неща, 
за които Всички останали мо- 
гат само да си мечтаят. Обе- 
мот на “специалните ефек- 
ти”, които тия момчета де- 


монстрират В една-единст- 
Вена сцена, при това при пове- 
че от приличен фреймрейт 
(брой Кадри за секунда), 6 
просто изумителен. Плюс де- 
тайлността на заобикаляща- 
та среда, плюс “размера” на 
откритите пространства, 
плюс бог знае какво още... 

Добре, след толкова komn- 
лименти (заслужени при то- 
Ва), откъде Колебанията ми 
относно оценката? Ами, знам 
ли... Ако Васк се беше появила 
преди две години, аз щях да 
съм първият, Който да се Къл- 
не В нея Като В Библията. 
Днес, обаче... абе доста неща 
се случиха В гейминга през 
последните две (че и повече) 
години. Някак сВикнахме да 
очакваме от игрите нещо 
(много, Всъщност) повече от 
обикноВения, неподправен 
“fun”. При това далеч не 2080- 
ря само за липсата, на прак- 
пика, на история Васк. Прос- 
то Всичко В тази игра започва 
и свършва със споменатия no- 
горе “Купон”. Дали това е ло- 
шо или добро, пова Всеки от 
Вас решава за себе си. Аз лич- 
но мисля, че бъдещето на u2- 
рите ще бъде друго... 


$М$ с код 
Еб55201 


Прищът се завръща у дома във Вавилон след продължителна серия 
пътешествия. Но там, където очаква да намери везопасен рай, открива 
разкъсвано от войни кралство пол властта на злия Везир, който се 
е превърнал в қръвожален тиран, Когато Прищът пристига в града, 
войските увиват всички противници на краля и взимат жените им В плен, 
Прищът ще направи всичко по силите си да спре тази сеч и да върне 
справедливостта, Топ не само се сбпъсква с хаоса в родината си, но скоро 
открива И че всички сражения, B които е влизал, са оставили дири 
съзнанието му е станало арена на ужасяващ конфликт с неговата тъмна 
страна, Мрачният принц, който малко по малко ще завладее цялото му тяло. 
Този път Прищът ще трява да се изправи прел най-големите си врагове: 
Везирът... И севе си. 


Адаптацията за мобилен телефон 
на дългоочаквания нов епизод 
от сагата „Принцът на Персия“! 


Лесният за управление и интуитивен 
контрол ви позволява да правите 

А „невероятни движения: ефектни 

а B акробатични номера, прокрадващи 
се нападения и много други. 


Играйте два различни образа 
Принцът и злото му аз, 
Мрачният принц, всеки от които 
има свой собствен боен стил 

и оръжия по избор 
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DRIVER: PARALLEL LINES 


издател: Atari | създател: Reflections | Жанр: Action 


онякога (Все по-често 
| |е ми е адски 

трудно да схвана логика- 
та на издателите на КомпЮ- 
търни и/или Видео игри. ОК, да 
речем че (както е В случая с 
Опмег) някакси успяваш да съз- 
дадеш може би най-ценното 
нещо 8 тоя бизнес — оригинал- 
но “ай пи” (наречете го „инте- 
лектуална собстВеност”, на- 
речете го „франчайз” или 
„марка" - Все тая). Дотук 
добре, но неизвестно защо, 
ти (Като издател на Въпрос- 
ната първа игра по оригинално 
„ай пи”) решаваш да промениш 
леко формулата, Която оче- 
Видно работи. Резултатът, 
тъй като явно не си улучил no- 
соката, е леко недоволство 
от страна на феновете плюс 
Влошени продажби. Какво пра- 
Виш ти? Връщаш се Към ори- 
гиналната идея? Не! Опитваш 
се да я промениш още повече!! 
Резултатът този път е поч- 
ти плачевен, както като от- 
зиви така и Като приходи. Mg- 
Ва ред, очевидно, за пореден 
път да се запиташ - а сега на- 
къде? 

Може би феновете на Driver 
са разпознали 8 тази моя 
„притча” историята на люби- 
мата си поредица. Как стоят 
нещата с четвъртото поред 
издание тогава? Вярвате или 
не, до момента именно Parallel 
Lines е играта, която най-мал- 
Ко прилича на „оригинала”. 
Почти Всички оригинални 
идеи, koumo направиха първия 
Опмег такъв колосален хит, са 
си отишли, Вероятно безвъз- 
Вратно. Вместо това Atari ни 
предлагат един солиден (може 
би един от най-яките 00 мо- 
мента), добре изглеждащ kao- 
нинг на СТА. Без Коментар... 

Началото на играта ни 
прехвърля В Ню Иорк от 1979 
година, Където младият Ти 
Кей тъкмо открива правила- 
та на „сладкия живот”. Като 
Върти Волана за Всевъзможни 
дребни престъпници - обир- 
ожии на магазини, пласьори на 
наркотици, сутеньори, Ти Кей 


РЕЙТИНГ 


заработва повече от добре 
Като междувременно му ос- 
тава повече от достапточно 
свободно Време, за да се пос- 
Вети на Всеки порок, за Който 
му дойде на ум. Reflections са 
се справили чудесно с изпипва- 
нето на характерната атмос- 
фера от онова Време, Като се 
започне от „правилните” град- 
ски пеџзажи и се стигне go 
„правилния” саундтрак, съдър- 
жащ парчета на Дейвид Бауи, 
Блонди, Уор и прочее. Междин- 
ните анимации също са на ни- 
Во, макар че сравненията с 
филмите на Скорсезе, koumo 
срещнах тук и там 8 специали- 
зираната преса са меко Казано 
пресилени. 

Геймплеят, Както Вече 
споменах, копира почти goc- 
ловно този на СТА, с тази уго- 
Ворка, че Parallel Lines е 00-0- 
оста далеч от свободата на 
San Andreas, да речем. Всъщ- 
ност, „плагиатстВвото” на 
Reflections дори не спира go 
тук. Те са „Взвли на заем" и 
доста от идеите на друга 
“СТА wannabe” поредица — True 
Сите. Ти Кей не само може да 
стрела от автомобила си В 
движение, но и ползва сходна 
система за стрелба, докато е 
извън Колата - Комбинация оп 
автоматично прихващане 
плюс Възможност за допълни- 
телно, прецизно прицелване. 
На фона на Всичко това едва 
ли ще Ви изненада фактът, че 
В Parallel Lines можете също 
така да направите някои срав- 
нително базови „тунинг” ъпг- 
рейди на двигателя плюс 603- 
можност да разкрасите Вози- 
лото си по свой Вкус. Нека 
обаче феновете на NFS: 
Underground да не се размеч- 
тават твърде, защото Bon- 
росните влементи са по-скоро 
„Колкото да не е без хич”. 

И така – издънка ли е 
Parallel Lines? Не бих казал. Но В 
същото Време, това Катего- 
рично не е и Опмег игра. Поне 
не такава Каквато беше на 
Времето, Когато успя да ни 
спечели за идеята. 


АНЕ! 


В 
У МО) 


НОСНА: DAUWH ОР ОАЕАНС Фе 


издател: Capcom | създател: Capcom | Жанр: 3rd person action 


мелодраматичните прес- 

съобщения, В koumo Cap- 
сот твърдяха, че Onimusha 3 
шала да бъде последното изда- 
ние от поредицата. Естест- 
Вено, никой не е луд да заколи 
кокошката със златните яй- 
ца. Не след дълго представи- 
тели на култовия японски gu- 
Ввлъпър да започнаха да го 
уВъртат, че Всъщност искали 
да kakam, че с третата 
Onimusha смятат просто да 
завършат първата трилогия 


Еее ли някой е повярвал на 


с тази марка. Това, че ще има 
нова игра В поредицата, беше 
повече от ясно. Друго трево- 
жеше феновете истински - 
слуховете за сериозни проме- 
ни В геймплея и Като цяло за 
“прераждане” на поредицата. 
Е, сега Всички можем да от- 
дъхнем облекчено, защото 
това също се оказа рекламна 
шумотевица. Макар на пръв 
поглед да демонстрира някои 
очевадни разлики, Dawn of 
Dreams си е не по-малко 
Onimusha от Кое да е от npe- 


дишните издания. 

ДейстВието се развива 
няколко години след финала на 
предишната игра, Което, раз- 
бира се, означава и нов главен 
злодей. Колкото до главния ге- 
рой, пой също е съвсем нов, 
макар тази подмяна да не бе- 
ше чак толкова предсказуем 
ход от страна на Сарсот, при 
цялата популярност на Сама- 
носуке и прочее. Той отново е 
“Оп” Воин и се Казва Соки. 
Всъщност това е само един 
от общо петте играеми ге- 
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роя, измежду които можете 
да избирате В Dawn ої Dreams. 
Както се досещате, Всеки от 
тези герои разполага със свой 
уникален боен стил. Джубей 
(Внучка на Джубей от Отти- 
зћа 2) е доста по-дребна от 
останалите, но това 0 помага 
да преминава по тесни плат- 
форми и да се провира през 
малки отвори. Монахът Нан- 
Кубо пък може да говори с 
мъртвите. Боецът Роберто — 
да помества предмети с не- 
посилна за останалите те- 
жест. Охатцу разполага с goc- 
та полезната В някои случаи 
кука с Въже и може да разбива 
Врати с помощта на експлози- 
Ви. В произволен момент u2- 
раещият може да поеме уп- 
равлението на Кой да е от ге- 
роите на екрана с едно натис- 
Кане на бутон. Вярно, няма ни- 
що оригинално В това, но В 
Опітиѕһа 4 тази “екстра” е 
тъкмо на мястото си, защо- 
то ще Ви се налага да използ- 
Вате уменията на повече от 
един герой, за да напреднете В 
нивото. Или пок за да решите 
накол от логическите загадки, 
абсолютно ненужни според 
мен, които ще са по-скоро из- 
питание за търпението, от- 
колкото за интелекта Ви. 

Нов елемент В геймплея е 
засиленото Влияние на ВРО 
жанра. Освен стандартното 
за поредицата “ъпгрейдване” 
на оръжията и броните, този 
пот Вие ще можете да разви- 
Вате пълноценно и Всеки от 
играемите герои, Както и да 
придобивате нови умения от 
тяхно име. Арсенальт от оръ- 
Жия също е набъбнал значи- 
телно, отново по-скоро В 
стила на една ролева игра, от- 
Колкото на стандартния ек- 
шън от трето лице. 

Човек спокойно би могъл 
да си помисли, че Сарсот са 
решили да превърнат Опіти- 
sha В типично екшън RPG. В 
полза на такова предположе- 
ние говори и фактът, че Dawn 
of Dreams предлага Коопера- 
тивна игра за двама участни- 
ци. Като цяло, играта е едно 
солидно допълнение Ком серия- 
та (без задолжително да е 
най-доброто 0 издание, както 
твърдят някои), Което ge- 
монстрира желанието на ней- 
ните създатели да продължат 
естествената 0 еволюция. 


Gomba Trial 


Gombo [pial 


ова e третата поредна 
Т= от поредицата – Ка- 

то Второто издание 
Shadow Hearts: Covenant 
(2004), отнесе Куп награди 
“ВРО игра на годината”. Ло- 
гично, очакванията пред From 
the New World бяха сериозни. И 
играта определено не разоча- 
рова по нито един om Ключо- 
Вите показатели, макар да не 
се извисява чак до звездното 
ниво на своя предшественик. 

Историята ни прехвърля В 
Америка от Времето на Голя- 
мата депресия. Главният ге- 
рой е Джони Гарланд - 16-годи- 
шен нюпоркчанин, който след 
трагичната смърт на баща 
си и сестра си решава най-не- 
очаквано да основе детек- 
тивска Кантора. Естестве- 
но, бизнесът не потръгва 
съвсем гладко и Като цяло 
скуката е пълна, докато един 
ден на Вратата не се появява 
професор от Бостънския уни- 
Верситет, Който Възлага на 
Джони задачата да открие 
мистериозно изчезнал човек. 
Нашият герой тъкмо потри- 
Ва доволно ръце, че Все пак е 
успял да се добере до поръчка, 
Когато зад гърба на професо- 
ра се отвара портал, от Кой- 
то изскача демон В необичай- 
но лошо настроение. Профе- 
сорът набързо се прощава с 
живота си, а Джони е твърдо 


решен да разкрие мистерията 
около смъртта му. 

Не се заблуждаВайте - не 
Ви очаква хорър история, 
Вдъхновена от Лавкрафт. 
Всъщност Shadow Hearts: 
From the New World e една goc- 
та типична японска ролева 
игра. В същото Време нейни- 
те създатели демонстрират 
нетипично чувство за хумор 
и любов Към експериментите. 
Изцяло 8 духа на предишната 
игра ще се срещнете с някои 
от най-забавните и шантави 
герои В жанра, които ще Ви 
засипят с тонове забавни 
реплики. Играемите персона- 
Жи са наколко, Като за Всеки 
от тях са заделени уншкални 
странични Куестове, предме- 
ти за откриване и посоки за 
усъвършенстване. From the 
New World дори предлага HA- 
koako алтернативни финала 
(както обикновено става Въп- 
рос за кажи-речи чиста Козме- 
тика, но дори на това ниво, 
разнообразието никога не е 
излишно). 

И да не сте играли предиш- 
ния Shadow Hearts, сигурно Be- 
че сте се досетили, че битки- 
те са походови. Въпреки това 
(изцяло В японски, новаторски 
стил), хората от Nautilus, са 
опитали да разнообразят 600- 
ната система с накоџ елемен- 
ти, изискващи реакции В реал- 


700 


но Време. Добрият рефлекс 8 
тази игра би Ви позволил да 
навържете по две атаки една 
след друга, да получите право 
на още един ход и тъй ната- 
ток. Друг интересен елемент 
от битките идва от факта, 
че Вашите противници ата- 
куват от три различни, Вер- 
тикално разположени нива. Ec- 
тествено, В такъв случай не 
само подборът, но и правил- 
ната Комбинация на атаките 
е от Ключово значение. Особе- 
но ефектни (и ефективни) са 
комбинациите от атака, Коя- 
то – да речем — подхвърля 
противника Ви Във Въздуха, и 
друга, Която след това го 
атакува още преди да се е 
стоВарил обратно на земята. 
Да, почти Като при beat ‘ет 
ир игрите, макар и не съвсем. 
Графиката на From the New 
World едва ли ще измести Final 
Fantasy om сърцата Ви, но 
Въпреки това определено е 
над средното ниво. Всъщ- 
ност, далеч по-запомняща се 
от детайлността на модели- 
те на героите и заобикалящия 
ги свят, е оригиналността, с 
която те са замислени. Нак- 
ратко, макар (както Вече спо- 
менах) да не е точно на ниво- 
то на Shadow Hearts: Covenant, 
новото издание на поредица- 
та е заглавие, Което няма да 
разочарова никого. 


| ое на “G г: ui 


а сле 76 т До 
| такъв е интересен за публиката обор ваш за т тради UOH- 


_ | пресъздадена достоверно, 
| конзолите. В състезате, 
| над 150 километра 8 час и 
| това движение да бъде. ‘симулирано. Във Видео. пара. Но при | Е 
| успех ще бъде доста зрелищно. 


је им критици. 


|| От компанията разчитат, че динамиката. на играта, ако е | 

ложе да закове доста хора пред | 

1 чове топчето се овижи с 
а тво 


| Wi-Max карти от intel, до края на годината 


Intel са ускорили плановете си за производство на Wi-Max 
карти за безжична: Връзка и Вместо през 2007 ще ги изве- 
дат на пазара още през тази година. Wi-Max се смята за 
пехнологията-наследник на Wi-Fi. Добрият стар Wi-Fi npe- 
достава бърза безжична Връзка, но с ограничено до няколко 
десетки метри покритие. Wi-Max ще е с доста по-голям 
обхват, от няколко километра В градските зони, до петна- 
десет и повече километри на открито. От Intel търпеливо 


| работят по Внедряването на новата технология. Пилот- 
| ни, тестови мрежи са стартирани В Индия и Испания и 3a- 


сега резултатите са оптимистични. Производителят се 
труди и Върху комбиниран чип, Който ще съвместява Wi- 


| Мах и Wi-Fi. До няколко години се очаква двете технологии 
| да се слеят. 


| е продад същите „бройки. =: 
е завой на 180. грабува спрямо: 


са, no- а пос 


ни, 


играят ттойнъните? | 


за. тях е Важно! играта. да се. а. бързо, да. ква гъВ- | 
каво и рационално мислене, да може да бъде започвана и || 
‘спирана по Всяко. Време. Тези игри обикновено отнемат ня- | 
| Колко минути за научаване на правилата, но за достигане | 
на майсторски резултати, се изисква ежедневна практика. | 
| Които не отсптъпват по Hu- | 
| що на. Който и да било фанатизиран хлапак. Цъкат страте- | 
| euu и 30 шуптори по Всяко Време и собират фрагове като | 
| пол ки цветя. Една от над“ 
ло от жени, която жъне победи 8 Интернет простран- 


На другия фронт са мацкит 


известните групи, съставена из- 


ото и по професионални турнири, се Казва Frag Dolls. 


; Важността на no- o цари. Напротив — те CMA- 
; mam, ye чрез тях 8 нета могат да се привлекат. повече же- 
ст от които после да се насочат и ком екшън игрите. | 
| Малко статистика. На геймсървърите на Microsoft (на ko- | 


| што се играят Карти, “Не се сърди човече” и други масови Е 
_цери) 70 процента om посетителите са жени. В глобален | 
план. изследвания на Entertainment Software Association ycma- 
новават, че 44 процента от онлайн геймърите са от Hex- | 
| Ния пол, но гле прекарват 57 процента от общите човеко- | 
; часове в мрежата. В онлайн света Second Life цифрите час- | 
| точно потвърждават | горното изследване – – 24 процента 


| Жени, но 43 | процента от Времето е тяхно. Те предпочи- 
тат да строят и събират неща В градовете и да разви- 


| Ват героите си В социален план, но понякога се пускат и В. 


батални сцени и то доста успешно. 


30 other countries for 
Under 26 a minute. 


j СВ 


94,664 Players Online! 


nak, me uepaam различно om можете, no- ‘организирани | 
nagam kaiii ana сащ те- араша | 


„скоро ще браузваме | 
ји с крака 


--- 


| Microsoft ще се опитат. ga 


НЫ 


ни. спестят а kume в: 


9 иа текетова, в 


не на г с Ца 


| пръв поглед, то прилича на 


"| Вани Върху него стрелки и 
| бутони. В зависимост от 


| съответния Код и той pe- 
| агира на желанието на Кра- 
Ката Ви. Много е Вероятно 


нетрадиционното устрой- | 


ство никога да не: достиг- 
не до пазара. 

Microsoft харчат милиарди 
долари В изследвания на 
технологии, Които биха 
могли да се окажат инте- 
ресни, но така и не става 


„сметка. Всяка година 
Microsoft организират 
международни изложения, - 
| на koumo луди учени от. 
| всички страни показват | 
| идеите си. 


За целта 8 тайните. ВВ 
_ | раторџи на Компанията се | 

| подготва ново командно | 
: устройство, което ще бъ- 
_| де управлявано с Крака. На’ 


| шарено Килимче, с нарису- 


| това Къде сте стъпили, 
| Ком Компютъра се подава. 


| нищо от тях 8 Крайна. 


а 


_ | Търсачката 
| мейл, Кратко 
пое на 


ЈЕ ре замени. MSN < earch Ha сайта на Microsoft | ище стане. oc- | 
| -s о за щат на компанията. _ 


вога озал срива от аа | 


gema 
слайдер, чрез. Г. о в: — ц б 
информация | да Вижда за Всеки намерен. адрес В 
тати се показват на. една страница, коят: 


обновява при „скролване, Вместо да се зарри ао от- |. 
делна порция 8 нова страница. | 
Идеите са интересни и тестването си заслужава, "макар | 
че търсачката е още В Beta- Версия. Microsoft ca далаг след | 
Google и Yahoo с едва 11 процента. от търсен 
сш им общо a %. ; 


== - = 


ста ще - 8 


| По време на конференция на топ ща Я 
| Рей Оузи - технически директор на Microsoft, направи | 
представяне, което. изненада приятно зрителите. Демон- | 


гледна точка на потребителя). Тя пренася добре позната- 


| между различни приложения (например графики и таблици 
| от Excel 8 Мога) В Интернет пространството. Предста- | 
| Вете. си Как трябва да попълните поле по поле личните си 
| данни В някой електронен магазин, но вместо това Копира- 


| предоставят технологията не само безплатно, но и под 


стрираната технология е привидно елементарна (поне от | 


та copy/paste функционалност за сложни съставни данни | 


те наведнъж един запис от адресната Книга на персонал- 
ния си Компютър. И Всичко е готово. Или прехвърляте gah- 
ни, настройки, предпочитания. ‘така, Както оригинално са 
били форматирани, от един сайт на друг. 

Интересното е, че новият Клипборд на Microsoft използва 
Јама Script и други свободни технологии, Което прави Въз- 
можно използването му на различни от Microsoft платфор- 
ми. Дори по Време на представянето Рей Оузи из олзва 
безплатния браузър Firefox, а не Internet Explorer. He e 3a Bap- 
Ване, Hanu? И за kanak на Всичко om Microsoft смятат ga 


Creative Соттопѕ лиценз. 


Конференцията О’Вейу е годишно събитие, което събира 


най-добрите сред уебразработчиците. Те дискутират 6v3- 
можностите за създаване на съвместими интернет ре- 
шения, базирани на софтуер с отворен Код. Отношението 
на Microsoft ком отворения Код Винаги е било, меко Казано, 

резервирано. Затова сегашната им инициатива буди | раз- 
нообразен букет от емоционални реакции. | i 
Някои от наблюдателите Виждат дългоочакваната промя- 
на В мениджмънта на Microsoft, други В поредните дълбоко- 
мислени Стара ЕЕ 09086. Повечето паа 
о peka u ga ООО ие но остават Я 
едно наум и смятат, че от Microsoft Все още дълго ще 
трябва ga доказват. своята позиция по отношение на om- 
Ворения са 


Ела) 


Както | u целият а а -| 


Състезание за Блог 
романи 


| В ходе първият конкурс за | 


романи, Кошто са произ- 
лезли от интернет блого- 
Ве. Състезанието е изве- 


стно Като Blooker Prize 


(от В!од - уеб-лог и Воок - 
Книга) и В него могат да 


участват хората, koumo 
са превърнали онлайн хоби- 
то си В нещо по-сериозно. 


| ШеВоокег Priz 


През последната година 
уеб-логовете (или блогове) 
добиха сериозна популяр- 
ност по света. Смята се, 
че В момента има над 60 


де 


милиона от тях. Те зася- | z 


| eam Всякакви memu, koumo 


са Вдъхновили създатели- 
те им и Кошто са успели да 
привлекат съответната 
публика. Някои от автори- 
те са станали толкова по- 


пулярни, че накрая са изда- | 


ли и печатна Версия на 
творенията си. 
Конкурсът е стартирал с 


189 номинации, от koumo 


след пресяване са остана- 
ли 16. През април ще бъде 
избран победителят. Със- 
тезанието е обособено В 
три Категории - фантас- 
тика, не-фантастика и Ко- 


микс. Победителите В две 


от тях ще Вземат 
награди от по хиляда дола- 
ра, а само един ще получи 
големият приз от две xu- 
лади. Не е Грами, но начи- 
нанието е младо и тепър- 
Ва му предстои да набира 
популярност и наградни 


| фондове. 
| Сред номинациите може 


да се Види дневникът на 
една проститутка, както 
и гайд за евтините Кафе- 
нета 8 Лондон. В Журито 


ще участват известни. 


американски издатели и 
писатели (Робин Милър, 
Пол Джоунс, Кори Докто- 


| роу). 


| дерек Борна $ на Jel 


| 


за „ дукта на пазара и не е 

| ализирали никакви печалби 
| от него. С това те cma- 
| ‘Ват по-опасни, а щетите 
| no- сериозни от обикнове- 
| ното пиратство. e 
| Защитниците Ha Apoca- 


| „недоволството. на. 
R _Канската 
К асоциация RIAA с малко | 
5 грубия акт на разпростра- | 
| нение на служебни Копия на. 5: 


| Клиентите им не са се | 


3 
звукозаписна | 


| 


„ неиздадени още албу 


| Кива записи са дос полни | 
| нах хората, работещи 8 my- | 
| зикалната индустрия, + 
| Журналистите от. - | 
_ | Калните списания, на про- | | 
_ | изводителите на компакт. 4 
| дискове. < 
4 | Попаднали. 8 ръцете на nu- 
| рати, те нанасят сериоз- 
| HU 
| продуцентите им, koumo | 


щети на авторите ш 


„Все още не са изнесли npo- : 
ре. 


1урѕе Crew настояват, че. 


"обогатили от постъпки- 
те си, както и че не са 
„съзнавали. тяхната cepu- | 
озност по Времето на | 
действията си. Тримата | 
"сега съжаляват, приемат | 
Вината си и очакват сниз- 
"ходителността на съда. 
Според адвокатите им | 
това е единственият | 
| шанс да посмекчат noco- | 
" чените по-горе неприятни | | 
anaga: 


и. 
и показва. сла- | 
сан apt ka- | 


me продължават с месеци, В koumo хакерът установява 
онтакт и изучава навиците и дори хобитата на своята | 
ертва, с цел постепенно да спечели. доверието 0. След Ко- 
| мация. Останалото е майсторството да проникнеш Hey- 


| gume cu. 


| | се о сады а е се а "Акци- 


ето та без. да се усети дава доброволно Желаната инфор- 


сетно, да постигнеш това, което искаш, и да покриеш сле- | 


3 тайна информация 


maurea: ee anea maaan naan с и 


уебгиганта Google Bkaloy- 
"ва планове за огромно OH- 
| ладн хранилище за файлове, 


от различно естество. 


_ | Случаен посетител попада | 
= на Въпросната информа- || 


| ция В презентация на сай- 


Шчекоатв | 


7730 0и 


Е 


| та на ео В Която ав- | 


х 


| Към слайдовете. 


_ | отдавна се Върти по ча- 
| повете, но това е първи- 
| ят достоверен източник, | 


| на потребителите: да. 
| имат досптоп до своите 
документи, снимки и т.н. 
| отвсякъде и също maka 
ще им служи Като средст- | 


| реда на твърдия диск на 
| персоналния Компютър. _ 
От Google отказват 
| официален коментар, само 
| уточняват, че спорните: 
| бележки са изтрити и че | 
никога не са били предназ- | 
| начени за широката публи- 
ка. УКлончиво, също така, 
| добавят, че работят по’ 
множество проекти, но за 
момента нямат нищо, ко- 
ето да бъде официално 
| обявено. Технологията по- 
разштелно напомня добре 
известните български Ем 
„ сървъри. 

“Интересно е как Google ще! 
регулират опасностите 
от пиратство и В cowo- 
то Време ще опазят из- 
" ползваемостта на услуга- 
| та. Може би Вррху това 
| умуват В момента и за- 
това не бързат с изявле-. 


нията. 


Оказа се, че бъдещето на | 


8 Което потребителите 
| да могат да пазят данни | 


| торот по грешка е оста- | 
| Вил личните си коментари. ; 


| Слухьт за m. нар. GDrive | 


| Во за Възстановяване на | 
| данните (backup) при пов- | 


ШТ D NEWS E MIXED SIN MIXED! Зли СЕ NENS | MIXED TI Ji MIXED D NEWS | MIXED NEWS | MIXED NEWS 1 MIXED NEWS E MIXED NEWS J a 


в Ш · 


== 
3 
+ 


Е 


` | Който го потвърждава. | 
Технологията ще позволи || 


За ар 


_| модели. 


В пютри бяха просто Вари- 
анти на настолните модели, 


С | които обаче работят с no- 
„ ниска тактова честота и под- 


| доржат повече режими за пес- 
| тене на енергия. Pentium М. бе- 


| | ше първият чип на Intel, специ- 


г: || ano разработен за мобилни 


| Компютри. Докато. Pentium4 бе 


за | рекламиран Като „най-мощ- 
| ния” процесор, друг екип разра- 
с | ботчици (базиран 8 Израел) въ- 
55 | Веде редица подобрения 8 по- 
| старата Р6 архитектура. 
| (Pentium РОЛИ) и така се no- 
| яви Р-М (с две основни ‚ревизии 
| 4300m и сегашните дОпт MO- 


зи Водителност). Въпреки че на 
: | практика е процесор от шес- 
_ то поколение, той има няколко 


с _ сравнение със. седмото noko- 
_ ление на Intel (№еїВгиѕі P4) – 

_ значително по-ниска Консума- 
_ ция на енергия и доста по-мал- 
| ки охладители, по-ефективни 
изпълнителни блокове — извъ- 
_ ршват повече работа/такт u 
съответно се доближават по 
са | производителност 90 Ди 

| „по-бързите” (като GHz) Р 


__ Новите Core Duo са послед- 

| Hume Рб-базирани масови про- 
| _ дукти на Intel, достойни нас- 
В ледници на Pentium M. 


< 
боге Duo 
Досегашните Pentium М 


| поддържаха MMX, SSE и SSE2 


инструкции, разделяне на мик- 
| рооперации на стандартните 
| x86 инструкции, 32KB kew om 
= първо ниво (11) за данни и още 
_| толкова за инструкции, до 2MB 
Кеш от Второ ниво и АСП + 
= | процесорна шина с учетворя- 
„Ване скоростта на данните ka- 
_ то на РА (до 133МН2/5330РВ, 

4.368/5). Новите Core Duo go- 

бавят SS3 u VMX (Virtualization 
| Technology) поддръжка, микро- 
операции и npu SSE инструкци- 
| ите, Както и някои други по- 
_| малки архитектурни подобре- 
| ния. Като цяло производител- 
_ | ностата на Core Duo e ‘близка до 


Fao принцип процесорите 
|| на Intel за мобилни kom- 


но при х87 FPU 


-| geau с подобрена MMX произ- | | 


„ съществени. предимства 8 


тази на Athlon64 (при работа с 


Та и съща тактова често- 


та), kamo изключим изчислени- 
ята с плаваща 


АМО процесорите са доста по- 
бързи. 
Естествено 


Второто процесорно ядро. 


Чрез него Core Duo г предоставя 
същите предимства, каквито 


дават останалите. двуядрени 


процесори като Pentium D u 


апетая (oco6e- mo 
no), npu koumo m 


основното 
нововъведение на Core Duo e 


„Цялата междупроцесорна ko- 


Вени. ас от ядрата 


е за. синхронизиране на 
Кеш паметите (ВАМ област- 


е 


та е обща при Всички положе- 
я) се осъществява по споде- 
лената: процесорна шина, koa- 
то не Винаги е с дост пточен 
пропускателен Капацитет. При 
Athlon64 X2 северният мост 


Athlon64 X2 - Възможност за 
много по-натоварена многоза- 
дачна работа и Въобще по-го- 
ляма производителност (при 


многонишкови приложения). 
Основна отличителна черта 


на различните двуядрени (и 


евентуално многоядрени) ре- 
шения е начинът, по Който са 
сВързани отделните ядра с ос- 
таналата част от система- 
та (ВАМ и 1/0 периферия Като 
Видеоускорители, твърди guc- 
кове u т.н.). При Pentium D (не- 
зависимо дали ядрата са изг- 
радени Върху една или две cuau- 
циеви пластини) ядрата са из- 
цяло самостоятелни и просто 
са свързани Към общата. про- 
цесорна шина (Все едно са два 
наполно. „отделни процесора). 


ите а 


(580) е Вграден В процесора и 
Всяко ядро има собствена 
Връзка с него, Която освен mo- 


Ва е доста бърза (работи с 
пълната тактовата честота 
на процесора). Решението на 


проблема при Core Duo обаче е е 
най-елегантното от трите - 


ядрата споделят обща шина за 


Връзка със северния мост (Ка- 


то при Р-0), но за разлика от 


P-D не са напълно отделени eg- 


но от друго, а споделят обща 
кеш памет от Второ ниво 


(2MB). Той Като освен това 
при Intel процесорите Кеш na- 
метта от първо ниво е дубли- 


рана В тази от Второ (по- 


малък общ разполагаем Капаци- 
тет В сравнение с А64, но за 
сметка на това по-опростен 


нужда от допълнително си 


дизайн) - на практика нама | 


_ ронизиране. Освен това споде- 


1 н Е | } j ў $ | | | 
| Р" ШЕ Е ДЕ o | У ат < Бо ЕЕ r У | А, À 


леният L2 kew се разпределя | 
динамично. между ядрата - ако | 


някое от тях е по-натоварено, 
то ще заеме по-голяма част 
от общия обем Като по този 
начин наличнџат ресурс се 
разпределя оптимално (при Р- 


0/А64 е Възможно на едното | 


ядро да не му достига Кеш па- 
мет 8 момент, Когато друго- 
то Въобще. не е натоварено и 
не „усвоява напълно своя 
кеш). Обемът. при Core Duo в 
същият Като при Р-М (2МВ), 
т.е. второто ядро не “добавя” 
Кеш (за разлика от Р-0/А64) и 
ак двете имат нужда от го- 


лям обем 8 даден момент, Bca- | 


Ко ще получи само по 1MB. 
Core Duo ce cocmou om 151 
милиона транзистора, заема- 
щи 90.3 КВ.мм площ и се про- 
извежда чрез най-модерната 
65пт технология Върху 300тт 
Сили џеви пити. Използва съ- 
щия цокол kamo Р-М 


(боске! 479), но с ова размес- | 


тени извода. Процесорната 
шина е ускорена от 
133МН2/5330РВ (Р-М) на 


166МН2/6670РВ u e с пропуска- | 


телен · капацитет 5,3GB/s 


(съвместимият чипсет засе- 


га е единствено 1945). Ядрата 
В Core Duo са 32-битови и eg- 
нонишкови 
Поддържат 


чинен от софтуерна грешка 
или Вирус) и инструкциите на 
е! за Виртуални машини 
(ММХАТ). Той като Виртуали- 
зацията не е от най-търсени- 
те Възможности при мобилни- 
те компютри, първите Соге 
Рио лаптопи нямат необходи- 
мата > поддръжка В BIOS. 


ММХМТ може да намери прило- | 


жение при „птонките” (blade) 
сървъри и сървърните ферми, 
при koumo ниската консумация 


u нелошата производител- 
ност на Core Duo биха били от. 


полза. 
Intel позиционират Core Duo 


не само kamo мобилен, но и ka- Е 


(не поддържат . 
_ Нурег- Threading). 
NX- bit за защита на паметта | 
гот нерегламениран запис (при- 


_ | то настолен процесор. Над-Ве- 


oum ac с те био процесори, 
| ги използват В официално не- 
: vog ман "режим. и. MHO- 


т | 


i o Pano me ca И 


| „мобилни”. 
Енергоспеставашите функ- 
2 и (EIST) 8 Core Duo са разши- 
| рени с още един режим - 064 
| (Enchanced Deeper Sleep). EIST 


| позволява тактовата. yecmo- | 


| та (и съответно захранващо- 
| то напреженџе) да се намаля- 


5 натоварен. Минималната так- 
| това честота е  16Н2 


а  роятно, за да. не изглежда, че 
1 Е 8 


ие 


‘Ват, "Когато процесорът нее 


цесорът. направо се изключва, 
за да се предотврати изгаря- 
_нето му). 

Моделите 

Предлагат ‹ се четири: моде- 


ла а Core Duo с КО номера: 


Core Duo с модели номера. 
47 „о 


номер. е следното: си по- 
казва „класа на Консумация на 
енергия”, а цифрите – проџзво- 
дителността и различните 
поддържани технологии Като 


_ ното обяснение при Intel е, 


буквите при Intel е точно 06- 
ратното 6 | сравнение с това 


Ш така. no азбу- 
чен ред Г конкото: е „по-голама" 
буквата, толкова по- ефекти- 
Вен е процесорът. Неофи Циал- 


означава | LV, Още означава ULV, 

а Т означава Temperature. 
Компютрите с Core Duo 

процесор ще могат ga носят 


— Centrino), ако с 


Core Solo 
това използват 1945 
чипсет u Intel PROM | 
3945АВ@ модул за безвична 


мрежа. Разликата между 
3945 АВб u досегашния. 2915 
ABG модел (802.11а/56Н2/54 


Mbps, .11b/2.4GHz/11Mbps, 119/7 Ко 


HARDWARE | 


"микрофон, | 


(а тези с 


РС МАМА 04/2006 | 
Вградени. високоговорител u 


1GB RAM (DDR-II), 1GB Flash u 
40GB твърд. диск. Дотук нищо 
двойно. И процесорът му не е 
овуядрен, HO- затова пък има 


- цели ова процесора – МА С7-М 
_ (1.5 GHz) и Intel РХА263 (400 


MHz). Първият се използва за | 
работа с WindowsXP TabletPC, а 


„Вторият - за Windows Mobile | _ 


5.0. ПревключВването между 


двата режима (пълноценно РС. 
и РОА съответно) става muz- |. 
новено, птой Като на практика | 


u двете операционни системи | 
таи едновременно. 
Windows Mobile Все още He 


поддържа x86 процесори, HO- 


ако се появи такава Версия, HA- 
Кой подобен продукт би наме- 


| (ва вемне) – множителят ос- 
| тава същият Като при’ Р-М 
| (6x133MHz = 800МН?). Освен 
| това Core Duo може да бъде 
х Вкаран 8 наколко енергоспес- 
| таваши режима, при които се 
| преустановяват различни дей- 
| ности; 8 режим на „най-дълбок 
| сон” се изключва и L2 кеш na- 
| метта. Режими C4 и ОС4 (на- 
| маляване на захранващото 
| напрежение до 0.5V!) 
_ | действат единствено за целия 

| процесор (т.е. и двете ядра 
трябва да не са натоварени). 
| Всяко от ядрата има и отде- 
| лен диод за измерване на mem- 
| пературата, а освен това има 
| още един, общ диод, чрез Кой- 
| то се следи за особено Високи 

_ | температури (при които npo- 


по-голямото число означава 
по-добър (по-бърз или с повече 
функции) процесор Като срав- 
нение може да се прави само 
между процесори с еднаква 
буква. За буквите няма общо 
правило, а само таблица: Т от. 
25W до 49W, L от 15W до 24W. 
Естествено има какво оше да 
се Желав от новите Соге мо- 
делни номера – числата 8 T u L 
класовете сега са „разсинхро- 
низирани” с една стъпка 
(166МН2), Което формално om- 
говара на официалното тълку- 
Ване, но не улеснява потреби- 
телите (за разлика от Р4/Р- 
0/Р-ХЕ номерата, Където 
540/640/840/940 Винаги озна- 


чава 3.2 GHz). Освен това mo- | 


ж би случайно значението на 


2.4 @Н2/54 Mbps) е В интерфей- 
са - новият модул използва 
MiniPCle (PCI Express) Вместо 
MiniPCI. По този начин раз- 
мерът му намалява наполови- 
на (РС1е е последователен UH- 
терфейс с малко изводи за раз- 
"лика от паралелния PCI). 


Оша!Сог 


Оџа!Сог е името на komna- 
нията, която предлага СРС - 
устройство с размерите на 
РРА (горе-долу Колкото Play- 
Station Portable или Windows 
Portable Media Player). Прите- 
жава 5” екран (800x400) с nu- 
салка, два USB2.0 порта за 
Включване на Воншни устрой- 
ства (тип А) и един за Включ- 
Ване Ком Компютър (тип В), 


рил идеалното приложение Ha 
Core Duo процесорите с 
Virtualization Technology - една 

Виртуална машина ще работи 

с WinXP (ТаЫеїРС), а друга - с 

WinCE (Mobile). По този начин 

ще се елиминира Вторият про- 

цесор (РХА263) Като ще се на- 

малят размерите, Консумаци- 

ята и цената. Друг е Въп- | 
росът, че щом устройството 
разполага с достатъчно мощ- 
ност за WinXP би могло да му 
се сложат една-две програми, 
които да осъществяват спе- 
цифичните WinCE функции ka- 
то телефон и органайзер. 


Pentium 4 и Celeron 
Celeron D процесорите no- 


случиха. NX- bit поддръжка (при 


ТЫ 


= | се слагат на Pentium D 9хх) и 
_| имат същите параметри 


| Като. 6х0. Засега не се предла- 


9 a npouecopu, произведени по 

| 90пт технология с активира- 
| на VMX/VT поддръжка – 6х2. 3a- 
_ сега се предлагат. единствено 
_ Върховите 662 (3.6 GHz) и 672 
| (3.8 GHz) модели. EIST се nog- 
: държа от 6х0 и 6х2 процесори- 


g _6х1 нея поддържа. 
| Intel периодично пускат по 
| наколко апокрифни модела с 


_ | оразани Възможности и no- — — 


_ | ниски тактови честоти, kou- 
| то не фигурират. 8 официални- 
| те обявления, но са с по-ниска 
| цена. B момента актуални ma- 
| Кива са Р4 505/505./506 (90 
_ | пт, 1MB 12 кеш, 2.666Н2; оря- 


аа зани Възможности - Нурег- 


_ | Threading и намалена процесор- 
| на шина – 133 МН2/ 5330РВ 
Вместо стандартната за 5хх 
_ | серията 200 MHz /8000РВ), 
| 511 (90nm, 1MB 12, 2.8 GHz, без 
HyperThreading, 133 МН? / 
 53ЗЗАРВ), Pentium D 805 (90пт, 
| двуларен с по 1MB 12 Кеш на 
ядро, 2.66@Н7, орязани Въз- 
можности - намалена проце- 
_ сорна шина – 133МН2/53ЗОРВ и 
липса на EIST) – най-евтиният 
| двуядрен процесор (—150$). Р- 
D 805 запазва поддръжката на 
NX-bit u х86-64, характерни за 
| P-D 8хх серията. 


| зона то от тези, ре 5 


сте аА ядро опт Р- от 
са с по 1МВ/ядро), тактова 


_ 8MB 13 кеш). Скоро се очакват 


„З90пт. аси ие. _доба- 


2 г) 
(зен, 


7041 


_ | (000МН2/ВОООРВ, 2MB 12 Кеш) | 


ро га 1671 (3. 86Н?) модел, Въпреки. 
= | че има 670. Intel пуснаха и РА 


= | те, а сегашната ревизия на 


СЗ Processor 


МА СЗ" - 1.4АСН2 
(133 х 10.5)1.40М ЗЕТС 
НЕАТЗ!МК/РАМ REQUIRED 


90пт 


и x86- Sen иЗ. 33GHz a 1MB L2 и 


yecmoma 2.8GHz u 


200MHz/800QPB шина. Хеоп/ОР 
моделите са предвидени за ра- 
бота при дънни платки с до 


ова процесорни цокъла (съот- 


Ветно 2 или 4 пора обшо). 
ХеопМР моделите са предвиде- 
ни за работа при 90 Нер 


ната. им се 100МН:/4000РВ 


(при 130пт моделите) и се 


споделяше от 4 процесора. 
n _ Хеопмр ВъВедоха 
166МН2/6670РВ шина и Hama- 


лиха броя процесори до 2 (т.е. 


на практика станаха ХеопОР), 
Като 4-цоколните платки u3- 


ползваха северен мост с две 


отделни шини (Intel E8500). 


90пт  ХеопМР  достигнаха 


3.666Н7 (с 1MB 12 кеш, 


EIST/DBS, NX-bit, HyperThreading 


kew/agpo). 7030/7041 ще ce no- 


явят заедно с нов чипсет. 


E8501 (поддържащ 200 МН? / 
8000РВ). эз 
Капішт2 (64-битов проце- 
сор, несъвместим с x86) Все 
още се произвежда единстве- 
но по 130пт технология (96- 
бютът на 90пт моделите се 
отлага неколкократно) и нами- 
ра приложение Във Все по-тас- 
на пазарна ниша (единствено 
НР го използват по-усилено и 
то Като имаме предвид, че 
itanium е обща разработка на 
Intel и НР). Напит2 достигна 
1.66@Н2 с 9MB 13 кеш (256KB 
L2 u 32KB 11) и 166МН2/6670РВ 
128-битова шина, 10.668/5 
(Pentium/Xeon/Celeron използ- 
Ват шина с ширина 64-бита; 
А64/Оріегоп също, но Вградена 


_ ка тактова честота). 


/ядро 
200MH2/8000PB, no 2MB L2- 


VAn Transmeta 5 


МА пуснаха 6 в продажба: Haŭ- | 


явява далечен наследник на 


новия си процесор С7 (и С7-М | 
за мобилни приложения). Той се | 


WinChip и съответно на’ VIA 


МВ L2 (3. Новият C7 добавя nog- 
; SSE3 | 
инструкции, NX-bit, пълноценен | 
x87 FPU модул. Освен това С7 
поддържа технология за nec- | 


дръжка на SSE2 u 


тене на енергия и има НЯКОЛКО i 


(Гашак 


на „случайни числа (RNG), 128KB 


специализирани модула за крип- | 
ери "на АНЕ 


11+128КВ L2 кеш (общо изпо- _ 


16 етапа на обработка. 


лзваеми 256KB) и конвейер с | Е 


Произвежда се от ІВМ no 


Опт технология и заема едва. 
30 КВ.мм. ПЛОЩ. (8 Корпус с раз- | 
мери 21тт х 21тт). Работи | 
на честота до 26Н2 u използва | 


АСП + шината на P4 (след cno- 
разумение с Intel) с честота go 
200МН2/8000РВ (МА я наричат | 
V4bus). Чипот е интересен 3a- | 


ради малките си размери и KoH- | 
сумация, но Като производител- | 


ност остава доста по-назад от 


съвременните АМО и Intel npo- | 


цесори. МА са обявили, че ще 


пуснат двуядрени и 64-битови _ 


процесори през 2006-та. 


Transmeta продължават да’ 


развиват своите ЕЙ сеоп npo- 


цесори (най-новата Версия на 
VLIW софтуера поддържа SSE3 
Като В скоро Време се очаква 


поддръжка на х86-64 и mexHo- 
логия за Виртуализация, Което _ 
по принцип е близко до филосо-_ 
фията на Transmeta за „софту- | 


ерен процесор”). Transmeta ли- 


цензираха своята LongRun2 
технология за пестене на 
енергия на Водещите японски. 


полупроводникови производи- : 
тели, а по-късно смятаха да. 


лицензират Сигзое процесора | 


на Китайска фирма, но изглеж- | 


да, че плановете се преустано- 
Виха заради експортните регу- 
лации на САЩ относно Високи- 
те технологии. 

Конкуренти на МА u 
Transmeta с подобни x86 npo- 
gykmu ca AMD (GeodeGX серия- 
та, закупена om National 
Semiconductor, наследник на 
Cyrix 5x85/MediaGX) и SiS 


(System-on-Chip SoC 55x бази- | 


рани Ha Rise mP6 ядро). 


Стоян Спахиев 


и работеща на доста по-Висо- 


г 


име = итрепаопипе. a и макар ста- 


ров’ — идеен "проектант u Мони Дочев, 
аврах програмния код. 


bM групата на българските 
онлайн игри се присъедини едно ново 


ще има. т Въвежо: нето. 
на свят 2. също става по-рано om предва- 


рителните им г планове. Ako през лятото е 


аа 400 хиляди презареждан 


е сред Haŭ- uepanume заглавия от п жанра 


: cu по Военно 9 


РС МАМА 04/2006 | 


икономика, а Воинште - на битки. За изхо- | 
да на дадено сражение играещият разпола- | 
гас Военен. Калкулатор, за Който Добри е = 
категоричен, че е уникален Като реалис- = 


| симулация. Признавайки незнанията 


ве: Да правилно р ие на на- 


личните: ресурси. “Важното | је: 9 има инт- 


0, приемам казаното от | | 
аена тъй Като: о с ре 


а= org 


eria 


Тї кит ai o 


ае не крият, че преди да се зах- 
_ Ванат със собствен проект са играли HA- 


| колко месеца друга онлайн игра, която се 


„Води и за първата по рода си у нас – 
_ риНее сот. Дори известено Време огла- 
· ВяВат челните позиции В класирането на 


| една оп Вселените. Зарибяването по Кос- 


‚ мическата стратегия дава на Добри убе- 
„ деността, че не само той се кефи на по- 
_ добни забавления. Оттам и ентусиазма 
ga трансформира опита си Ha геймър, 
изиграл Всички Класически с стратегии и да 


_ Вложи познанията си по Военна история, 


описвайки един нов сват. След четири ме- 
сеца документацията на ітрепаопііпе е 20- 


това и Мони се захваща с програмната. 


реализация. Така се стига и до 23 август, 
Когато стартира бетата. За тяхна ог- 
_ ромна изненада интересът от страна на 
_ Желаещите да се Включат 8 надпреварата 
в огромен. И излиза 


извън пределите на подината 


Мони сподвли, че порвият ден след 

старта на бетата е следял със свито 

_ сърце броя на регистрациите. “Молех се 
_ сървърът да издържи”. 

И 98амата знаят за интереса Към 

"| проекта им по предварително. записалите 

се Във. Фери но никой не е и помислял, че 


Дърво - 5813 
‚ | Желазо - 


според Водещи международни Класации. То- 
Ва е Възможно благодарение на факта, че 


играта В: достъпна u Ha английски език ши 


Казано с цифри - регистрираните: потре- 
бители са от 105 страни. “И един от Ва- 


_тикана имаме дори” - смее се Добри. 


Кое прави ітрепаопііпе толкова nony- 
лярна? От една страна, това е 

високата степен на реалист ична 

интерпретация 


“Тук нищо не е случайно” обобщава 83а- 
имоврозките Добри. И наџстина не мо- 


жеш да излезеш срешу елитна Кавалерия 


със стрелци, защото и В реалността то- 


Ва би довело до загуба. Не можеш да си 
позволиш и многобройна армия ако не си 


икономически развит, за да поемеш 
издръжката (0 0. Зависимостите са изброе- 
ни и описани 6 ръководството: Ком игра- 
та, чийто обем би разколебал. геймърите, 
порсещи онлайн забавления, при koumo 
мисленето не е част от играта. “18+ е 
Възрастовият таргет на ітрепіаопііпе” 
обобщава Мони демографските парамет- 
ри на аудиторията. 

Всъщност играта предлага различни 
Варианти на развитие. По-миролюбивите 
играчи (известни като фермери) залагат 


на бр ‚ еволощя е силна 


рига” смеят се създателите. Предоста- | 


Вили са на потребителите 
множество различни инструменти 


с koumo да изградят своята империя. 


Например пазарът е динамичен и се осно- 
Вава на правилата, по които работи реал- 


ната борса. В зависимост от дадена си- | 


туация играещият може да пренасочи и 


преразпредели ресурсите. И игра на заро- 
Ве има – за бързи пари. 


Уви, мястото не е достапточно, за ga 


Ви разкажа и за други интересни подроб- 
ности и птенкости, касаещи геймплея u- 
Военното дело. Но Всеки може лично да се | 
убеди 8 правотата на казаното от мен. _ 


Имайте предвид задолжителните четири 
часа почивка на ден, за да няма денонощ- 


ни дежурства на някой акаунт. Друг npu- 


мер за fair play е, че след обявяването. на 
Война двете страни разполагат с осем 
часа, за да подготвят стратегиите cu. 
Така фактът, че действията се развиват. 


8 среда на букви и цифри, е омаловажен, 


тъй Като идеята на imperiaonline е да 


предложи качествена Виртуална симула- 
ция и управление на империя. От вас се ис- 


ка да си представите, че сте Александър 


Македонски и да превземете света. 


дез ге. 


последните години цените на. Buge- 
‚ окамерите паднаха доста здраво. 
Аналоговите | модели са на смешни 
у _ суми, а цифровите със съпорт на послед- 
| ните кодеци и технологии (МРЕС4 напри- 
| мер), освен че догониха по Качество на за- 


6 адски много Вариации - от чист люби- 


„ професионални големи модели за десетина 
хиляди. 
Като добавим и Възможността на по- 
Вечето цифрови фотоапарати и телефони 
да записват Кратки Клипчета, можем cno- 


· позицията си за предпочитан пазител на 

· спомени пред Видео етюдите. В Крайна 
сметка Всеки може да натисне червене- 
· momo Копченце Record u ga насочи обекти- 

| ва 8 желаната посока. 

| И така, нашракали сте накаква поре- 


_ | по-кратки. Запалени по последната мода, 
г | сте се опитали да заснемете с Fraps kaun- 
че на любимата елфка от WOW по оскъдно 


"орки. И изведнъж Като мокра риба В лице- 
то ви зашлевава просветлението — Клип- 
четата ви са меко Казано недоклатени. 

На този от Купона на гаджето има се- 
дем минути Как някакво непознато гейче 

: повръща 8 тоалетната. Оказва се, че сте 

_ забравили да изключите камерата, дока- 
_ то е била на скаличката срещу | Вас по Вре- 

"| ме на едно от шмугванията Ви 8 храста- 

| лаците на прехода Ви go | Мальовица и сега 

| Всичките Ви познати знаят Как изглежда- 
| те по Време на запек и т.н., и M.H., и т.н. 
: Mau пък просто им липсва артистич- 

= | ността, за да влязат 6 графа изкуство. И 

| 8 двата случая изходът е само един - да 

„Вземете голямата ножица и да ги пообра- 

| ботите. Няма да имам мястото, за да се 

| спра стъпка по стъпка на Всяка една от 
| операциште, най-малкото защото те са 
| доста различни В зависимост от Желания 

Краен ефект. Затова ще се опитам да Ви 

| дам принципни насоки и съвети. 


BUDGET SOLUTION: са 

WINDOWS МОМЕ MAKER (WMM) 2 

Идва с Всяко Копие на Windows ХР Това 
„е най-лесният и близък за Вас Вариант да 
| подредите и Класифицирате клиповете си, 
| и да ги пообработите, за да стават за 
| гледане не само В алкохолизирано състоя- 
ние. С негова помощ можете да Комбини- 
рате различни Видвофайлове, за да получи- 
те многопластова Визия, или пок да доба- 
Вяте аудиофайлове и най-обикноВени kap- 
munku В различен формат (Jpeg, ВМР TIF и 


т.н.), за по-добър ефект Ком Вече гоглови- 


"| писа стандартните модели, се предлагат 


„ телски за по-малко от стотина евро go- 


г кодно да кажем, че снимките отстъпват. 


`дица от Клипчета, някои по-дълги, някои 


_ облекло В опитите 0 да размаже Крави и 


те Клипове. дена 
За да Въведете файловете с Видео, 


Картина и звук: 


1. Във File менюто Кликнете на Import 
то Collections. 

2. Във File пате, Въведете пътя u име- 
то на файла, Който uckame ga Bkapame, 
след. това. ликнете на Import. 

3 Ako u ле Видео файловете да бъ- 
даг разделени на по-малки Клипове, цъкне- 
те на Create clips for video files кутийката, 

Създава се нова папка с Колекция за 


Всеки Видео файл, Който импортвате В 


WMM. Всички оригинални сегменти се за- 
пазват и В оригиналната си папка. Ако 
пък искате да импортнете няколко файла 


наведнъж, просто Кликвате на първия и 


след това с Shift или CTRL избирате оста- 
налите, също Както В Windows 

Ceza Вече можете да обработите Bce- 
Ки един от тях поотделно, за да постиг- 
нете желаните ефекти и последовател- 
ност В ѕїогуроага/іте!іпе прозореца. Също. 


така можете да разгледате Всеки един 


Клип Кадър по Кадър, да добавите засптьп- 
ваши се сцени или да отрежете ненужни- 
те. Веднъж приключили с обработката на 


Save Movie Wizard 


Всеки един от елементите, ти най-Важ- Б 
ната част: 


Превръщането на проекта във филм 


Можете да запазите проекта. си като 
‘филмов файл (митм или ам), използвайки 
Save Movie Wizard. В този момент Всички | 
сегменти от. проекта Ви от storyboard и | 
timeline прозореца се кодират Като едини- 
чен медиа файл, готов за разпростране- 
ние и показване пред хора (a u gocma no- 

удобен за пренос от десетина отделни 
парчета). | 

Готовџат продукт трабва да има | 
следните характеристики, за да се хареса | 
на публиката: 

1. Изрежете Всичко ненужно - за Вас 
може да е забавно да гледате тричасовия | 
бал на дъщеря/сестра си, но за останали- | 
теи един 30-минутен Клип е предостатъ- | 
чен. 

2. Изберете подходящата музика, но 
не забравяйте, че та Все пак си остава 


фон, не я натрапвайте. 


3. Подредете нещата така, че да са i 
смислено свързани. Наистина ще ви тряб- | 
Ват известни тренировки, докато | 


Timeline. О тед 0008 


па от магията ЗАТЕ процес. 
Humane. ры осна 


момент са. тента а 0 
| трябва да се справите, u за ко 
ш 


Плюсове: „Безплатен сен с операционната сис- 

| тема), лесен за употреба, „малко богове. : 
| Минуси: Недостатъчно мощен. за професионал- 

ни нужди. 5 


-PRO SOLUTION: ADOBE PREMIERE 65 | 
e a а6 Версия на Адође У ваша е | 


|| повика“ u dape. B помощ 
на потребителя, което разширява. функ- 
| ците на програмата почти go безкрай- 


ност. ДобаВени са Възможности за real- Което. 
| time preview u едитор 5 за субтитри. Не е 
В Г ga КачВате. предварително. на харда _ 
сваляте. gu- 


оси Клиповете – ‚ можете: да 

_ рек тно от аналогова или цифрова камера 

“ u да работите директно Върху носителя. 

р сте за обработка позволяват рабо- 

та с почти Всички Видео. формати, а енко- 
 дингът се разпростира от МРЕС-1 go 4. 

_ Екранот. за обработка на Ргетіеге 6.5 

се състои от поредица от подвижни про- 

| зорци, 8 koumo можете да прав: 7 

_ ргемем, както и стандартните timeline и 


| storyboard подрежданџа. _ Почти: Всички. 


операции могат да се извършват с прос- 
тата drag&drop функция с помощта на 
доста удобни и интуитивни бутони. Мо- 
_Жете да добавите не само саундтрак u 
_ преливане на сцените, но и адски много 
ефекти, познати ни от Photoshop, както и 
Вече спомената опция за субтитри. Кога- 
_ то сте приключили, можете да експорт- 
нете готовия проект 8 произволен Видео. 
ши DVD формат (а Как да си направим и 
· рипнем ОМО, можете да прочетете В брой 
Зна РС Мапа за тази година). 
Най-полезната от Всички новодобавени 
_ функции на Premiere 6.5 си остава опцията 
за real-time preview. Та Ви дава Възможност - 


| та още 8 самия процес на обработка, npe- 


4 


} 
Ее Edk Рова Ср Tmelne Мико 
Мем Projet -Ciri 
мен $ SA, 
реп: сто 1 
С Орел Recent Не 


Рип о јео... 
Export to Таре... 
Fle List = 


ди да сте пуснали за рендиране финалната 
Версия, n Видите каки ше изглежда филмът 


ви път. тази. mos се поввава: 8 8 софтуер 
(досега беше | Възм жна. само Със специален 


gyep). 
ma програми за редакция u DORDE Ha 


„субтитри и заглавия, повечето не са ин- 


тегриграни В самия софтуер за обработ- 


Ка, а тези koumo са, не са достатъчно 
мощни. А именно добре направените нав: 


_ писи Въ 


чат от гтпововете аматьорско порно... 
упс, om ааа оса apogon Новият 
доставя доста от опциите на Illustrator u 
Photoshop 3a ‘оформление и дизайн на 

akc Разполага. с над 90 шрифта и още 
толкова. „опции за тахното оформление, за 
да паснат най- ‘добре на филма Ви. 

И за да е полна Картинката, 8 нета 
гъмжи от стотици фенски и професионал- 
ни софтуерни разширения за ефекти, а 
разработените и дистрибутирани от 
Adobe се продават огпделно Като After 
Effects. В основния пакет Влизат само пет 
(channel blur, blend, lightning, ramp и twirl) но 
u c max Premiere 6.5 си остава решението, 
даващо най-много свобода за любителите 
Киноматографи. Ако сравним Адобе Р 6.5 с 


WMM, то е kamo да поставим рамо до pa- 


= uma ко ; 


мо Windows Paint с Photoshop. 


Единственото, което може да Ви спре | 2N 
да го. използвате, е цената, която поне за 


нашите условия е драматично Висока и. 
ако някои | родни Клонове на компании бяха 

вложили повече усилия за. разработване на. 
съобразена с региона ценова политика, 
Вместо да гонят Вещици и ошашаВени 


а фирмени чиновници, то нямаше да има |. 
отделни секции за софтуер по различни | 


“ъндърграунд” сайтове, но това е оруга | 
тема. 
Втората. основна спънка e хардуерът. | 


Освен мощна машина, дори и за любите- | 
лска Кинематография, ще имате нужда | 


от доста гигабайти свободно дисково | 
пространство, а е най-добре Premiere за- | 
едно с Всичките Ви проекти да е на отдел- | _ 
ен партишљћн, на който да правите и по 
едно Копие, В случай че нещо забие РС-то 


по Време на работа. Все пак, това сие | | 
професионален софтуер, замаскиран зад 
любителски интерфейс и си остава един 
от най-добрите на пазара. 


Георги Панайотов 


Рак: аа за използване, мощен ис много | 
‘опции за редактиране. 


"Минуси: Високи системи изисквания, множество. 
бъгове, Водещи до забиване и увисване на систе- 
мата, Висока цена. 


Водители н 
продукти ае 


какви води. произведения 
обременили душата u 6ю- 


‹ са те паа 
комфорт” дори Вече получи 


| награда за “Най-оптимално IT 


ление 8 полза на клиента”. 

Зад спечелилия продукт стои 

| софтуерната Компания Сий- 
т. 


сяка година Хиляди: произ- - 


хардуер. Мини 


ИЕ И Ы 
Microsoft е по-с 
ция, по Която да бъде. а, 
Веждан Origami съвмест! 
аг юрнот РС 
ще работи Върху специален 
процесор на Intel, с ниска консу- 
мация. 

В момента НЯКОЛКО | komna- 


Huu се nomam no хардуерни 


Origami решения. Samsung, 
ASUS u Китайската Founder 
Group. Ha 


CeBIT om страна | на Microsoft 
бе с модела 01 на Samsung. Той 
има 7-инчов ТЕТ дисплей, чу 
гпвителен на докосване ; 
лителна способност 800 на 
480 пиксела. В сърцет Му, с 
честота 900MH 


натият процесор с ма c- 
Ка консумация Celeron М. Vima- 


CeBIT 2008 - Хановер 


UMPC (mona?) 


„Основен акцент В изложе- 
нието пада Върху минџатјор- 
| ните устройства, побиращи. 
| се В една човешка длан, опит- 
| ваши да постигнат по-голяма 
Д отон omkoako- 
| то настолния хардуер от npe- 

| ди НЯКОЛКО: години. 


| __След Всичко, което се изго- 


| Gopu и изписа за него, нямаме 


"друг избор, освен да започнем 
_ прегледа с Малечко-Палечко от 
‚ приказките на. Бил Гейтс – про- 


| ектът Origami. Origami e kom- 
| пютър (а не РРА) с "размери, 


"Като тези на стандартното 


| Криминале с меки Корици от 
_ | “Славейков”. Той може да nog- 


512МВ оперативна ВАМ памет 
џи 4068 твърд диск. За Връзка. с 
Външния сват поддържа Wi-Fi, 
Bluetooth и има два USB порта. 


Към операционната система 


трябва да се инсталира т.нар. 
“Windows Touch Раск”, Който 
добавя малко. системен соф- 
туер и "прави необходимите 


“модификации, за да може удоб- | 
но да се работи с екрана, чувс- 


гпвителен на докосване. В 
Windows Мета се очаква тези 
функции да са Вградени. 
Разминаванията с Вижда- 
нията на Бил Гейтс са малки, 
но за жалост. - съществени. 
Устройството: е по-голямо оп 


желаното (тежи под килограм, 


но това не е достатъчно), по- 


на 
коро ‘специфика- 


“около о м 
А ая 


графиката и Векторните прес- 
мятания, е напълно достапточ- 
но, за да предизвика копнеж и 
нежни сърдечни чувства. : 
ри 06 кновения посети- 
"тел, презентаторите _ на ІВМ 
постигат същия ефект с по- 
мощта на създавано 8 реално 
Време 30 изображение на туп- 
mawo човешко сърце. То може. 
да бъде Въртяно u наблюдава- 
ноот най-различни л ъгли, а час- 
ти от него ga- стават проз- 
рачни, така че. да да се Вижда 
Вътрешността. 
Се! чипът е създаден съв- 

местно от ІВМ, Sony и Toshiba. 
Има доста Възможности за 
(равна му. Това, което е 
це бъде използ- | 
8 н 8 ге мконзолата Sony 
PlayStation3. ; 

Като стана Въпрос за | 


ў 


та, без Външно захранване, за 
цял ден. Очевидно | има още kak- 


Во да се желае, преди Microsoft 
ga успеят ga ce наместят с 
Origami В Желания от тях Haŭ- 
масов пазар. Все пак, началото 


на Ултра Мобилните Персонал- 
ни Компютри е поставено. За- 


помнете това „съкращение - - 


ИМРС, ще го срещате Все no- 


често. 


Живата графика. 
От Компютърните гиган- 


ти IBM представи блейдове 


със. Сей процесори. За хардуер- 
ните манџаци, споменаването 
на машина с две PowerPC 970 


ядра, с осем Вградени DSP mo- 
дула, koumo ga обработват 


Sony, me изненадаха. Всички, Ка- 
то пропуснаха да се появят. 
След стратегически анализ на 
очакваната полза спрямо 
свързаните със събитието 
разходи, те са стигнали до из- 
Вода, че тази година може и 
без тях на CeBIT. Е, останали- 
те, около 6299 компании, не 
позволиха това да шм помрачи 
„събитието. 


2x nVidia 

От nVidia официално обяви- 
ха технологията Quad SLI, koa- 
то ще позволи на xapgeeŭMmv- 
рите да забият до четири гра- 
фични процесора на своште 


десктоп системи, за да рабо- 
mam (и най- -Вече за да играят) 


_ | новата технология на nVidia. 
| Все повече геймъри предпочи- 
| тат да играят на преносими 


| да покажат 6 Хановер, са oyak- 
| Ваните 30. графични чипове за 


Цу тоси SLI a me n 


Каен: 
E 


1200 О раздел телна 
способност. Като начало, пре- 

` носими а с пРогсе4 
| 1 E 


enware, “Velocity Micro u 


= Моодоо. 


Това, което nVidia не успяха 
ак- 


| малки устройства (телефони, 


| РРА и др.). 


Телефони (и не само) | 
Все по: а робни пере а а 


501 


уз 


5..2 


о USB AE Ha орт 
тивни Клиенти), са покрити с | 
| 14 „ши 18 каратово а 


ая аманти. За една „ седмица, on 
Wh ite Таке с са получили 24. Yoy- | 
- оци А kou са МР | _ 


О. 


P3 r пл р, а eu a Е 
| Руско- Канадският мили 3 


е ясно. пе BU TAMO Ha офиши- | 
__ ални събития. а 
Да та ще а си | 


1 


Е те АННАН да проба. Е 


една медия. 90 нашите СЗМ-и. 
-o има ЗЕ DVB- H 
jal \ ; 


телефон на и и 8GB Е 


“За: тези, на които раздели- 
телната | способност не им е 
достаптьчна, е предназначен 
Samsung SCH 8600 — телефон с. 
10-мегапикселова Камера, за 
най-голям ужас на професио- 
налнигле фотографи. Един друг 
Вид телефони, но без цветен 
дисплей, без камера и без мул- 
тимедийни способности, съ- 
що предизвиква. доста голям 
интерес – Skype- phone модели- 
me Ha NetGear u Asustek. C max- 
на помощ, можете да провеж- 
дате Skype разговори без no- 
мощта на Компютър. Нужна 
Вие само безжична Wi-Fi 
мрежа. ТоВа ограничава 
местата, на които мо- 
гат да бъдат ползвани, 
но пред технологията 
стои едно добро бъдеще, 
свързано с неминуемото 
" разширяване на общест- 
Вено достъпните Wi-Fi 


зор. Новото постижение | е 82“. 


хард аа Той ще работи с позволява да се Възпроизвеж- 
с 


света, обаче не е най-скъпият. 


позлатен 72“ модел. Зяпачи се 


диск от 8068 може да запаме- 


ният запис на един час назад, с 


да Вроъщате и да преглеждате 
минали части от програмата 


гот Световното по футбол). 


„най-новите им играчки. Които | 

са Все по-малки, с повече гига- | 
байти и повече пиксели на | _ 
Квадратен сантиметър. За да | _ 
cu заслужава. сделката. И mou- || 

но Когато мислиш, че Вече на- | 
маш нужда от нищо ново... ug- | 
ва следващото изложение. И | 
започваш здраво да се ожобиш, а 
за да изстискаш още малко ду- | 
ша за продаване. Дяволска му к 
работа! | 


Толемиат малљк екран 
От най-малките глелевизо- 
ри, прес ‹ачаме Към. „най- голе- 


собствения оре вбетовен pe- 
Корд за широкоекранен гпелеви- 


Освен с. размери, той се отли- 
чава и с новаторска техноло- 
гия (LED backlighting), | Която. ЕЕ 
Иван Дончев | _ 

дат go 33% повече цветове i BE 
отколкото досега. Първият 
подобен екран е произведен от 
МЕС и също бе показан на изло- 
жението. — 

Най-големият телевизор В 


Там номинацията e на LG, с 


събраха и пред пред далеч по 
скромната им 42“ плазма с >" 
Вграден. DVR (цифрова Видео 

записвачка). Нейният хард 


ти kom 40 часа Видео. Haŭ- 
удобното 8 нея е автоматич- 


помощта на Който можете се 


(например головите положения 


C блясък на диаманти 
Не само 16 са посегнали 


Към сКопоценния Камък. USB а 


мемори стиковете, произве- 
дени от White Lake за Зрес5“ 


| Ват душите си, за да имат | 
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| HAMMERSSICKLE на а : 


| за ga mokeme ga въвеждате ната 
Отворете файла: <Защоехес. с с Notepad. 


; „ Добавете ред В Края му и напишете 
== l wirbelwind. Отворете файла s3input. cfg с 


Notepad. "Открийте Връзките за играта u 


_ | свържете console = ‘X’, където X е Клави- 
| ша с който активирате console no Време 
| на игра. 


_По Време на џгра натиснете Клавиша, 


| който сте избрали за console. Сега Bobe- 


_ дете който и да е от следните кодове: 


-| сһеаї ар 1 – Неограничено АР 
иа | додтоде 1 – Неуязвимост за групата ви. _ 
т || додтоде 0- „Изключване. на Кода за неуяз- 
со | Вимост. · 

С | бате поа! 1 – Изключване на Al. 
E game_noai 0 — Включване на Al. 


тат. ап. _аНеп 1 – Включване на невиди- 


| мост. : 
тат ап _alien 0 — Изключване на невиди- 


мост. 


I спва! | зпомай 1 – - Показват се Всички Вра- 
я гове. 
| сһеаі зпомай 0 — Невъзможност за no- 


_ казване. на Всички ше вае. 


| 675) 


| THESIMS% 5 
| OPEN FOR BUSINESS _ == 


: | Ката кредитна карта: 


От изглед Neighborhood селектирайте 
| Household Lot или Family и му изберете 
_ име. Натиснете [CTRL] + [SHIFT] + [C], 
"за да преминете Ком Командния ред. Ако 
приемем, че името на семейството е 
nightlife, напишете familyfunds nightlife 
100000 В Командния ред. Получавате 100 
000 Симолеана. Ако искате ив бъдеще да 
| добавате нови пари Ком сметката си, 
ВъВвеждайте familyfunds +5000 или family- 
funds -5000 – за изплащане на парите. | 
| За Въвеждане на кодове: 

По Време на игра натиснете [CTRL] + 

| снет + [С]: 

| addNeighborToFamilyCheat on/off – Добавя- 
те опцията “ада sim to family” ком меню- 


„| то за интеракция. 


їогсеїміпѕ — Селектиран от Вас бременен 


| Sim ражда близнаци. 


С | зе ош 0-23 - Избирате Време от дено- 


| нощието. 


agesimscheat on/off – Добавяте опцията 
“set аде” ком менюто за интеракция. 


_ | тахМойуев – Всички нужди са напълно 


удовлетворени. 


с | тонуересау on/off — ВключВате/ изключ- 
| Game естествената неудовлетвореност 


на необходимостите. 
зпомНеаййпез оп/оН — Правите балонче- 
тата с мислите на героите невидими. 
kaChing – Увеличавате семейните приходи 
с $1 000. 

motherLode - УВеличавате семейните 
приходи $50 000. 


aging on/off — ВКлючвате/ изключвате 


състаряването. | 


GALACTIC CIVILIZATIONS 2: 
DREAD 10805 


Добавете параметър “cheat” 8. Командния. 
ред Към зпойсшеа. Добавете го извън ka- | 


"Вичките, koumo заграждат пътя 8. short- 
сиђа. 

Пример: 
 Gaming\GalCiv2\galciv2. exe” cheat 


CTRL+[V] — Среща на обединените плане- | 


ти. 
CTRL+[B] – Добавяте боен кораб. 
СТВЕ+|С| – Клонирате | селектиран кораб. 
СТВЕ+ [9] – Завършвате социалните npo- 
екти. 


СТА + [8] – - Проучвате настоящата тех- 


ника (задръжте SHIFT за Всичко). 

СТА + [Н] — Възстановявате селектиран 
кораб. _ сос ж 
CTRL+[T] - Телепортирате селектиран 
Кораб при Курсора. 

СТВІ + [5] – Запаметявате играта. 
СТАЕ + [А] – Upgrade за селектиран Кораб. 
СТАЕ + [М] – Добавяте 10 000 bc. 
СТАЕ + [№] – Рестартирате играта с нова 
раса на нова Карта. 

СТВІ + 5НЈЕТ +[0] — УВеличавате броя на 
представителите на раса-малцинство. 
СТР! +5НЈЕТ + [Ј] – Проектите на други- 
те раси биват завършени. 
СТВЕ+$НИЕТ+ [В] - УВеличавате броя на 
различни звезани бази. 


CTRL+SHIFT+[M] - Променяте разполо- 


еа 


MARC ЕСКО 5 GETTING UP: 
CONTENTS UNDER PRESSURE _ 


Изберете Load Game > (заредете който u 
да е профил) > Options > Codes от главно- 
то меню. Въведете Код по избор като из- 
ползвате стрелките или геймпада. За да 
прекратите действието на даден Код, го 
Въведете отново. 


Забележка: Статусът на Всеки Код се за- 


JỌ: \Program Files\Stardock\Total- 


пазва Във Вашия профил. Така че ако изле- 
3eme от играта и я заредите отново, _ 
Всички Кодове, koumo сте активирали no- | 
рано, ще са Все още активни (докато He- 
ги Въведете повторно В менюто за kogo- 
Ве). Цялото съдържание, Което е било 


достъпно благодарение на Код, ще бъде 


повторно заключено, ако деактивирате · 
дадения Код, освен ако Вече сте отключи- | 
ли съответното · съдържание по естест- 
Вен пот (например сте изиграли дадени 
нива без Кодове). 


МІМЕЅІХ - Получавате достъп до Всички 


„легенди. 


СВАМОМАСЕПА - Получавате достъп 90 
Всички iPod песни. 

FLIPTHESCRIPT – Активирате неограниче- 
ни уменџа. а 
МАВСИЗЕСКОЗ — Активирате неограниче- 
но здраве. | ; 
STATEYOURNAME - Получавате досптоп go 
Всички Beat Down герои. 
WORKBITCHES - Получавате достъп 90 
„Всички Beat Down арени. ; 
SHARDSOFGLASS — Получавате достъп до 
Всички графити от черната Книга. 
DOGTAGS — Получавате достъп до Всички 
ъпгрейди за битка. | 
SIRULLY - Получавате достъп до Всички 


"концептуални скици. 


ОЕХТЕВСВОМИ.ЕУ — Получавате достъп go | 
Всички филмчета. а 
IPULATOR – Получавате достъп до Всички 
нива. 


| | Binck (PS2) | 


PC MANIA 04/2006 


| За достъп до BFG (м249 ЗАМ) 8 тена 


_| City Streets - Въведете 5500-БТНА-2ЕРМ- 


2 a 


| ТХЕМ Като име на профила си. След Като 
| | селектирате · ‘Оопе”, ще имате Възмож- 


_ ност отново да Въведете име на профи- 
ла. По това ще разберете, че Кодът е 
_ бил приет. Когато започнете първо Hu- 
во, ще имате ВЕС оръжието. 

| за достъп до сребърните оръжия – 
| Изиграйте. играта успешно при ниво на 
_ трудност normal или hard. Сега Всички 
гърмялки ще са сребърни. и ще разпола- 


ци. 


| 
| Е 
| гате с неограничено количество муни- 
3 
ћ 
Р 
ТА 


_ | За достъп до ниво на трудност Black- 
| Ops - Изиграйте играта успешно при 

у ниво на трудност hard. 

_ | За достъп до М16А2 – Изиграйте џера- 


| та успешно при ниво на трудност Васк 


|| Ops. Сега ще разполагате с М16А2 (M16 


zi с прикачен сузкашамепи: на Всяко ниво. 


| омнизіх DAWN ОЕ DREAMS 
| CHEATS (PS2) R 


| за достъп go Onimusha Apena - Избере- 


| те опцията “Special” В главното меню. 
|- Изберете “Exit”, така че надписът да се 
| освети и натиснете Квадрат, L1, R2, 


| Квадрат, Ляво, L1, 12, 13, Дясно, Tpuv- 


| гълник. 


_ | За достъп до режим за двама играчи – 


| | Задръжте L2 + R1 на контролерите (ед- 


ст | но и две) на заглавния екран и натисне- 


те Start на Контролер две. Mpu активи- 


| ране на кода, ше чуете звук, който ще. 


_| го потвърди. 
| Јиђе! носи дрехите на уличен боец на 


— | Cammy – Изберете опцията “Special” 6 


| главното меню. Изберете “Exit”, така че 
надписът да се освети и натиснете 122, 


= | L2, Дясно, Дясно, 13, Триъгълник, Ляво, 


с: |1, L2, Квадрат. 


Chun-Li — Изберете опцията “Special” В 
главното меню. Изберете “Exit”, така че 
надписът да се освети и натиснете ВЗ, 
Дясно, 12, Ляво, Ляво, ВЗ, и, R1, Дясно, 
ВЗ. 

Roberto носи дрехите на уличен боец 
на Guile – Изберете опцията “Special” 

В главното меню. Изберете “Exit”, ma- | 
каче. надписът да се освети и натис- 
нете В2, 12, Ляво, 11, Ляво, Дясно, 
ВЗ, Квадрат, квадрат, Триъгълник. 


< Soki Hocu gpexume Ha уличен боец на Ryu 


– Изберете опцията “Special” B главно- 
то меню. Изберете “Exit”, maka че Hag- 
писът да се освети и натиснете Ляво, 
Триъгълник, R2, R3, Квадрат, R1, R1, 
Дясно, Ляво, L2. 

Тепка! носи дрехите на уличен боец на 


Кеп – Изберете опцията “Special” в 
главното меню. Изберете “Exit”, maka че. 


надписът да се освети и натиснете L3, 
13, АЗ, R3, ВЗ, Ляво, 82, L1, Квадрат, 
Дясно. ; 

Jubei има тенис ракета Като оръжие - 
Изберете опцията “Special” В. главното 
меню. Изберете “Exit”, така че надпи- 
сът да се освети и натиснете 11, R1, 
Дясно, 12, Триъгълник, Дясно, |1, Дясно, 


13, А1. 


Оһаїѕи има КасичКа-прасе Като оръжие 
— Изберете опцията “Special” В главно- 
то меню. Изберете “Exit”, така че Hag- 
писът да се освети и натиснете Дясно, 
Триъгълник, Ляво, L3, L1, Триъгълник, 
Квадрат, R2, Квадрат, 82. | 

Roberto има боксови ръкавици Като 
оръжие — Изберете опцията “Special” В 


главното меню. Изберете “Exit”, така че 


надписът да се освети и натиснете 
Триогълник, АЗ, Триъгълник, Дясно, В1, 
L3, Триъгълник, 11, Дясно, L3. 

Soki има стоманена тръба Като оръ- 


жие - Изберете опцията “Special” В 
главното меню. ај “Exit”, така. че | 


Опа!5и носи дрехите на уличен боец на _ 


изиграване - карти и т.н. 


надписът да се освети и на- 


НИК, R1, R1, R3, Ляво, Квадрат, 
ВЕ Триъгълник, 

Тепка! има стойка за микрофон 
kama оръжие - Изберете опцията 
“Special” 8 главното меню. Изберете 
“Exit”, така че надписът да се освети u | 
натиснете А2, ВЗ, Квадрат, Ляво, Ляво, 
Дясно, 12, Ляво, 82, Ляво. : 

За да получите достъп до ниво на 
трудност Hard – Изиграйте играта yc- 
пешно при ниво на трудност normal. 

За да получите достъп до ниво на 
трудност Оп! – Изиграйте играта yc- 
пешно при ниво на трудност ћагд. 


За да получите достъп до ниво на 

трудност Ultimate Оп! 
рата успешно при ниво на трудност Опі. 
За достъп до различни костюми – Тряб-_ 


— Изиграйте иг- 


Ва успешно да завършите Test Of Valor. 
Ще имате дополнителни различни Кос- 
тюми, ако се справите Като получите 
Всички “Gold” рангове. 


SHADOW HEARTS: FROM THE _ 
NEW WORLD (PS2) _ 


За ga получите достъп go режим 
Theater — Изиграйте играта успешно 


Веднъж. 
За да получите достъп до Мем бате + 


- Изиграйте играта успешно ия запаме- 
тете. Заредете тези данни и ще стар- 


тирате нова игра с много от нещата, 


Кошто сте имали при предишното си 


тиснете 12, Квадрат, Триъгъл- = — 


| orders, 
_ геймплейна концепция не Ви ga- 


| / акво можете да намери- 
| те 6 този гайд? Със cu- 
гурност няма да са build 
тъй Като самата 


"| Ва тази Възможност. Няма да 


_ | намерите и списък с това koa 


„с Какво е по-силна от други, 


_ птьй Като с едни много Краси- 


: Bu малки. картинки 8 самия ин- 


| терфейс. това е указано. 


Стратегията на галакти- 


= ческата Карта се свежда до 


| Концепцията: “Построй макси- 
| мално бързо. нужните сгради 


_ за по- -добрите единици, завла- 
дей максимално Количество 


планети за отрицателен срок, 
за да си подсигуриш финанси- 


"| те за армия”. А орбиталните и 


наземните: сблъсъци са доста 


х Комплексни, дори само да се 


| опишат. 


Този гайд e насочен Към хо- 


рата, незнаещи много добре 


английски език и Към онези, Ко- 


што просто нямат Времето 


или желанието да прекарат Ha- 


колко часа В разучаването на 
играта, а просто искат от 60- 
ле да се Впуснат В екшъна. Със 


„сигурност ще пропусна някой 


Важен аспект, просто прост- 
ранството е ограничено, но ще 


се постарая да съм Ви макси- 


мално изчерпателен и полезен. 


ИМПЕРИЯТА ИЛИ 
БУНТОВНИЦИТЕ 


И 8 Кампанията, и В мулти 


това ще е порвоначалният Ви 


Ват Като безкрайни 
шурмоваши, а най-скъпите им 
единици са наистина олицет- | 


избор. И двете страни umam 


CUAHU U слаби страни. Имперс- | 


Ките сили разчитат на Количе- 
ството, някои от техните 
единици могат да се използ- 
фабрики за 


ао чистата. ша „При 


ма. смисъл. да ОСО АИЫ сили в 
резерв, освен ако не искате. да 


увеличите загубите си. От 
оруга страна, бунтовниците 


г разполагат с по-малко, но за 
сметка на това по-качестве- 
ни Юнити, Въоръжени до зъби с 


Всякакви номерца за прецаква- 
не на императора. Именно за 


“това. играта с тях е по- -komn- 


лексна, a и според някои – no- 
лесна. Тактиката ви е да удря- 
те и бягате. Това са общите 
принципи, останалото, както 
се Казва, е “Тен Uber Micro”. 
Именно Върху специалните 
умения на Войските Ви ще се 
спрем 8 следващите няколко 
страници (разликата между 


победата и загубата е 8 изпо- 


лзването на правилните сили, 


8 правилното Време и на пра- 
"Вилното място), а на финала 


ще направим един бърз поглед 


Ком по-Важните герои В игра- 


та. Тъй като по функции на- 
земните и Въздушните юншти 


се припокриват, и се различа- 


Ват основно по скин и назва- 


ние, ще направа подробно опи- 
| на риш Ви флот 


ни, комплексни u нестандарт- 


ни) и само общ поглед над 
стандартните Юнити. 


БУНТОВНИЧЕСКИ КОРАБИ 


"Ако правилно си изиграете. 


Картите 8 космоса, наземни- 
те операции се превръщат. 8 
босаани 10- ЩИ ша 
та. А камено: u ga cme „добри 
на дадена планета, ако преди 
това нямате Въздушно 
превъзходство, Врагът ще ви 
попилее почти без. да си мръд- 
не пръстта. При наличието на 
бомбардировачи Всяка такти- 
ка и почти Всяка. единица се: 
обезсмисля, просто посочва- 
те целта и се наслаждавате на 
летящите парченца и шарени- 
те Взривове. Именно за това 
ще обърна повече Внимание на 
Космическите Ви Кораби. В опи- 
санието на повечето от тях 
има „данни срещу. Какво да ги u3- 
ползвате и от Какво да ги пази- 
те. Принципът е доста прост 
и ако успеете да го разберете 
(пример: не пращай изтреби- 
тели срещу Корвети) няма да 
имате проблеми с тоталната 
орбитална доминация. 


1-95 Headhunter 
2-95 е един от първите 


изтребители и е В играта no- 


Вече от фенщина, отколкото | 
от практичност. Няма специ- 
ални умения, а 8 бойните си Ка- 
чества сериозно изостава от 
X-wing-a, освен В самото Haya- | 
ло и при наистина спешна нуж- 
да от такъв тип машина едва 
ли ще желаете да закупите от. 
тях, Въпреки че са по-евглини 
със 70 Кредита. 


Y-WING 5 


Умения: lon Cannon: Цъква- 
те на целта и за кратък пери- 
од от Време 0 нанасяте зверс- 
ки щети - безценно срещу 
тежки бойни Кораби. 

Bombing Вип: Докато е 8 
орбита, можете да го приви- 
Кате, за да бомбардира назем- 


ни единици и. сгради — безценно 


умение, особено след Като сте 
премахнали противовъздушна- 
па защита. 


Y-Wing е основният бом- | 


бардировач на бунтовниците, | 
тежката броня, щитовете, 
торпедата и бонното оръдие 
го правят идеален за атака на 
тежки Кораби. Погрижете се 


"Винаги да бъде прикриван от 


изтребители. Идеален за за- 
шита на планети, стига да му 
осигурите анти-ПВО подкрепа. 

X-Wing Starfighter 

Умения: Lock S-foils: При- 
бира Крилата, намалявайки Ha- 
половина огневата му мощ, но 
Вдига скоростта му. Удобен, 
за да го придвижите бързо от 


à, HO a no- биро B 


ka A go ще Б. 3 мо- 


Г ловят X = в ~ 


расте | да го получите. макси. 
мално бързо. 


Marauder Missile Cruiser 


Умения: Barrage Area: До- с 
Като не помръднете | за станци 


щом Mí eme са: а. 


| мо > ше изтре- 


| бители. дате, започнете. серийно сгло- 
| _ бяване. 
С Совешдн СОВМЕТЕ i сащ 
па сас и та ое В Ка- К с 
то Въздушна. артилерия имат Умения: Lure: Привлича 


голям потенциал, но сравни- _ Вниманието на Всички В оп 


телно. HU делен радџус да го атакуват, 
- накара да Е Вдигайки маневреността му. 
пове Кораби. По-бърза, но по-слаба Bep- 


5 а аа сия на Х- -wing. Специалното му. 
Nehulon-B Frigate умение е чудесно u е единстве- 
Умения: Boost Shield ната причина да закупите mo- 

Regeneration: Увеличава скоро- зи Кораб, перфектен за огпвли- 

стта на Възстановяване на чане на Вниманието от по-го- 

шитовете. лемите Ви машини, ако umam 
Бързи, мощни и В същото нужда да презаредят шитове- 

Време посредствени. Доста те си. 

слаби срещу бомбардировачи, 


| оръжен с две. четворни бата- 
| зрее. е А за ыы 


с 
| но добри за поемане на шети, ИМПЕРСКИ КОРАБИ 
E на за това ще ги използвате Ка- Probe Droit 
согейал Gunshin то “танкове”, за да спасите 
_ Умения: Boost Engines: по-Важните си Кораби от вра- Наб-евтината Ви единица. 
Лаентично с това на Корвета- жия огън. По-Косно можете ga Има една-единствена цел – pa- 
се „ги смените за подобрената. зузнавателна. Преди да насо- 


Версия (МК2), докато не започ- чите легионите си В дадена по- 
не е да произв еЖдате Моп Cal сока трябва първо да опреде- 
) К раби, след | оето фрег атите лите Къде, и точно тук идват. 

Е ТОС: с аара и раке- стават безсмислени. | тези малки роботчегпа. Особе- 
пи и се плаши само от имперс- за аа 2 но В началото на играта ще 
ume разрушители. Основната Моп-са! MC-80b Cruiser имате нужда от доста от 
функция е да сваля Вражите _ Умения: Boost Shield max, за да планирате най-добре 
бомбардировачи. Напълно u3- Regeneration: Също Като pe- атаките си. Всяка планета 


нология или. единица. e : 
та офанзивна Концепция е MHO- | 


_ го Важна, за да можете макси- | 
Manko бързо да се развиете и | _ 


да подобрите. армията cu. 
_ Особено полезна u В „ мрежови 
игри. | 

Tie Fighter | 

Умения: Hunt: Цоквате на | 
него и машинките се разхвър-_ 
чават Във Всички посоки, тър- 
сейки нещо за застрелване. В 
общи линии това е наџ-добро- | 


то, което можете. да направи- 
те с max. Ako He излизаха безп- 


тон кораби, зое ЗА 
да ги използвате. 


Пе Bomber 

Умения: Bombing Вип: Ha- | 
нася удари по наземни цели – · 
основен елемент от Всяка Ba- 
ша атака, който трябва да u3- 
ползвате. Както u при бунтов- | 
ниците — добре е да им осигу- 
рите ескорт от изтребители. 


Пе Scout 

Ще намерите реално прило- 
жение на тези машинки В уме- 
нието им бързо да хващат 


платформи и след това eepo- || 


ично да умират поради хилава- 
та си броня u Въоръжение. 
Малко по- добри от дроидите. 
Но реално полезни само В мул- 
‘типлебър. Tartan Patrol Сгиѕіег 
Умения: Boost Weapons: За 
сметка на щитовете и скоро- 


силата uM и бъде. 
пач. Колкото | повече имате, 
толкова по доб. 


Малка и голяма Версия на 


+ едн а и съща машина. Трябва ga 
5 _вражи бомбар- 
дировачи. Това е символът на 


империята и о новното_ Ви 
средство 3a- размазване. на 
а ее около тях. Мал- 


ани и може би 
редуцирана с 


SS Умения: Boost Apae 
| Същото kamo при Тартана. 

| Тези Кораби са първите ог 

| по-тежката гама във. Вашия 
· арсенал. Ако не може да си поз- 
Волите разрушители или няма- 
те технологията за тяхното 

„ производство, можете да си 
Купите няколко Кръстосвача, 
но придобиването на големи 
бройки е безсмислено. 


Умения: Barrage Area: 
ИзстрелВа Bonema от ракети 
| 8 дадена зона преди да бъде 

преместен. Оше по-неточни 
от бунтовническата им Вер- 
сия. Аз лично не се кефя на ap- 
_ | тилерш, за това не ги и изпо- 

| лзвах, но това не означава, че 
| са безполезни, просто забавят 
динамиката на играта прекале- 
но много, ако исКате да ги 
| експлоатирате ефективно. 


Victory-class Star реѕігоуег/ 
imperial Star Destroyer 


Умения: Boost Weapons: 
"Същото kamo при Тартана 


imtoriictor-ciass 
Star Destroyer 


Умения: Gravity Well: Cnupa 
хиперпростран 
кове. Перфектен за удържане 
на бунтовниците по Време на 
партизанска атака u основна- 
та причина да имате този Ко- 


а 


ените cko- 


раб 858 флота си. 

Јат missiles: Спира Вражи- 
те ракети. 

C почти никакви директни 


„офанзивни средства силата на 


този Кораб е В специалните му 


умения, Които поради не много 


разумното ИИ ще използвате 
основно 8 мрежова игра. Иначе 


е добре да Криете този Кораб 


съвсем В тила на собствена- 
та си флота, тъй като е лесна 
Жертва за почти ВсичКи оста- 
нали Класове леки и тежки ма- 
шини. 


` Death Star 


Умения: Fire main gun. Ako 
сте 6 орбита okono планета, 
можете да я гръмнете – прос- 
то, нали? 

След Като я произведете, 
В Комплект с 


идва две 


собствени флоти от Victory- 
class И Е зе 


на опция 5 се Е 


след НЯКОЛКО аа а 


да го отпишете. И дори не 


„споменавам моралните и чис- 


то икономическите Въпроси, 
свързани с казуса “унищожава- 
не на планети". 


Long Range Scanner 


Ako имате napume, може- 
те да си Купите едно от тези 
— разкриват цялата Карта и 
"след това можете да забрави- 
те за него. 

Gravity Мен Station 

Умения: Gravity Well: Спира 
хиперпространствените cko- 
koße. 

При наличието Ha Inter- 
dictor-u нама много идея В заку- 
пуването на станция със съ- 
щите Възможности, но без 
мобилност. Чисто дефанзивен 
Юнит, който в задължителен 
за защита на планетите ви. 


НАЗЕМНИ ЮНИТИ 


Войските и на империята, 
и на бунтовниците се делят на 
три типа: пехота, леки и теж- 
ки машини. Всеки един от тях 


се дели също на три типа: про- 


| бер. 20 Люк с противовоз 
Компанџа X-wing- -ове, можете 


тивопехотни, противогтанко- | 
Bu u противовъздушни. Прин- 


" ципът на използване е следни- 


ят - използвате пехота да. 


“обира щетите на противо- | 


танковите Вражи Юнити и ky- | | 
ли, тежки и леки машини ga 
размазват пехотата и Всичко | 
останало, и Всички стрелят no- 
ините, за да се | 
освободи am на бомбарди- 
ровачите. В момента, 8 който | 
това стане, сваляте Въздуш- 
ните подкрепления и не Ви пука | 


„Кой Враг какъв е, защото всич- | 


Ко отива под ножа. 

Малко по-Внимателно _ 
трябва да процедирате в слу- | 
чаште, 8 кошто на терена има 
някакъв щит – тогава. просто | 
се докопайте до него, гръмне- ; 
те го и отново следва частта 
с бомбардировката (да, знам, | 
че това е Американският мо- | 
дел за справяне с проблемите 
гот Виетнам до ден днешен, но | 
тук е доста по- ефективен). 


ГЕРОИТЕ 

В Empire At War героите са. 
наистина много и наистина 
могъщи. В2-02 например може 
да Краде технологии, Всички 
ожедаи освен че са месомелач- 
Ка за пехота, представляват 
основното Ви средство за 
унищожаване на защитни Кули 
(при атака над сграда джедаи- 
те я “замразяват”), освен mo- 
Ва някои от тях идват и Във 
Втора “Версия”, Качени на да- 
дено превозно средство. Идея- 
та ми е, че си струват закупу- 
Ването и използването по Вре- 
ме на акция. Освен известни- · 
те Ви от филмите имена ще 
можете да наемете и Коман- 
дири - пехотни и флотски, kou- 
то нямат активна функция, но 
увеличават Качествата на ga- 
дената Войскова част. Smug- 
дјег-от краде от ресурсите на 
Врага, а за случаите, В koumo 
ще се сблоскате с героите на 
опонента си, е желателно да | 
използвате ловец на глави 
(Bounty Hunter), да се справи с 
проблема. Тези герои са бези- 
менни, и нямат употреба на 
самото бойно поле, но са не 
по-малко незаменими от Хан 
Соло, Боба Фет, Вейдър и цяла- 
та останала плеяда “звезди”, 
които можете да наемете. 

Надявам се този гайд да Ви 
е бил полезен. И нека силата 
бъде с Вас! 

Георги Панайотов. 
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Best Gadgets 


SyncMaster 145 RF 


Mapkama XFX (чете се ексе- 
фекс) навлиза на българския па- 
зар. По този начин В съревно- 
Ванието за сърцата на българ- 
ските геймъри се Включва eg- 
на от малкото компании, про- 
даващи компютърен хардуер 
Като лускозна стока. Появата 
на ХЕХ на хардуерния пазар мо- 
же да се сравнява с появата на 
новата 5-Класа при автомоби- 
лите — лускозна, Красива, с 
подчертано Внимание Към де- 
тайла, на ексклузивна, но по 
своему справедлива цена. 

Съкращението GTX отново 
събужда препратки към авто- 
мобилния спорт, Където koh- 
центрацията на буквичките @ 
и Т на едно място Винаги озна- 
чава повече скорост, повече 
мощност и повече гъзария. 
Подчертаният лукс ще Ви 
блосне още с картонената Ку- 
тия, която е 68 формата на 
буквата Х. Съдържанието на 
опаковката също ще Ви очаро- 
Ва – за секунда бихте решили, 
че формата и цветовете на 
радиатора на ускорителя са 


проектирани, най-вече за да 
изглеждат Красиви, а едва Ка- 
то следствие - да охлаждат. 
ХЕХ GeForce 7800 GTX е мощен, 
дори много мощен. Съвсем 
доскоро това беше графична- 
та Карта, оборудвана с наџ- 
бързия чип на nVidia (преди на 
пазара да се появи 7900 GTX). 
Разполага с 256 мегабайта 
0083 памет, като се предлага 


© ТОРЕ 
G 7408F 


Течнокристалните MOHU- 
mopu са новата мода. След ka- 
то превзеха офисите на голе- 
мите Компании, сега е Време 
да превземат домовете и час- 
тните потребители. 17 инча 
се очертава като най-масови- 
ят размер за подобен Вид ек- 
ран, а Samsung предлагат и 
атрактивна оферта с новия 
си модел 74061. 

Цветът на Корпуса му мо- 
же да бъде бал или черен, Като 
новата мода при Корейския из- 
пълнител (научихме от CeBIT) 
е черното. Отличителната 
черта на пози модел е бързи- 
ната на реакция на дисплея. 
Тя е две милисекунди, Което 
го прави Конкурентно бърз В 
сравнение с останалите раз- 
работки. Истината обаче е, че 
тези две милисекунди нама да 
имат практическо значенџе, 


8 две модификации – фабрични- 
те 430 мегахерца се овърклок- 
Ват до 450 и 490 мегахерца.. 
Разполага с двоен ОМ и двоен 
МОА-изход. Преведено на бъл- 
гарски, това означава, че Към 
графичната Карта могат да 
бъдат закачени по два мони- 
тора (съответно с цифрова 
или аналогова Връзка) и на тях 


защото Всичко под 10 милисе- 
Кунди се Възприема еднакво 
бързо от окото Ви. 

7406 се прицелва В Haŭ- 
претенциозната и технически 
грамотна аудитория — геймъ- 
рите. С двете си милисекунди 
Време за реакция той е оплич- 
но подходящ за екшън игри и 
динамична графика. Максимал- 
ната поддържана резолюция е 
1280х1024 пиксела, а ъгълът 
на Видимост е 160 градуса по 
хоризонтала и Вертикала 
(практически еднаква картина 
без изкривявания от Всяка 
точка на Видимост). Контрас- 
тот е доста силните 700:1 
при 300 сд/т2, Като първото 
Впечатление е 8 буквален сми- 
съл заслепавашо. Какво друго 
Ви остава, освен да замените 
старата Катодно-льчева mpv- 
ба с нещо Красиво и модерно? 

Samsung 74067 се продава 
за около 620 лева. 


едновременно да се показва 
различна Картина. Картата 
работи В новото поколение 
слотове РСІ-Е. Остава да до- 
бавим и за производителност- 
та – не можеш да очакваш от 
7800 GTX нещо различно освен 
най-Впечатляващата графика 
Ком настоящия момент. 

ХЕХ GeForce 7800 GTX се 
продава за около 600 долара. 


Външното записвашо уст- 
робство 21660 на Корейския 
гигант LG в изключително 
практичен и полезен помощ- 
ник. Помощник, тъй Като Ви 
позволява да го напохате В ра- 
ницата си, да отидете при 
приятел и да си запишете Вър- 


СТР 
TIGIN 
UIU 


Модельт Visconte 1300 e 
един от първите лаптопи на 
българския пазар с новите 
процесори на Intel CoreDuo. Kak- 


xy DVD произволно Количество 
от неговите файлови konek- 
ции. 

Описано с думи прости.. 
05А-21660 е от т.нар. multi- 
Бигп-устройства – поддържа 
практически Всички познати 
до днес формати за запис на 
ср и DVD - DVD-R, DVD+R, 
DVD-RW, DVD+RW, DVD-RAM, 


то подсказва umemo, става 
Въпрос за двуядрена изчисли- 
телна мощност. За да не нав- 
лизаме В подробности (В “Жъл- 
тите" страници технически- 
те спецификации на тези нови 
процесори са обяснени надълго 


рур ОГ, CD-R и CD-RW. СВърз- 
Ва се Към Компютъра през 
058-порта. Тежи малко под два 
килограма и се носи удобно до- 
ри под мишница В слънчев ден. 
Екстрата при този модел е 
поддръжката на технологията 
Lightscribe. При нея можете да 
изпечете произволно изобра- 
жение Върху > лицевата 
страна на диска, Като по 
този начин постигате 
перфектната персонали- 
зация на Всяко направено 
| Копџе. Тези дискове са 

специални, продават се 
Вече почти навсякъде и 
струват около два пъти 
повече от другите. Очаква се 
8 недалечно бъдеще с нараст- 
Ващата популярност на пози 
формат цената им да стане 
“народна”. 

Тогава с 65А-21660 ще 
блесне Вашата звезда - за око- 
л0 20 минути ще изпечете 
картинка Върху DVD-mo, а Вър- 
ху него ще запишете четири 
гигабайта емоции за любим 
човек. 

16 654-21660 се продава за 
около 150 лева. 


и нашироко), ще дефинираме 
термина най-просто с две ду- 
ми - говорим си за по-Висока 
производителност. Тактова- 
та честота на процесора 
T2600 е 1666 мегахерца. Mpe- 
доставеният ни за тестове 
модел разполагаше с един гига- 
байт 0082-667 оперативна 
памет, 80-гигабадтов твърд 
диск и ОМ0-записВвачка. Дисп- 
леят е с диагонал от 13 инча и 
резолюция от 1280х768 точки. 
Друга новост при Prestigio 
Visconte 1300 е Вграденият Wi- 
А адаптер, който може да pa- 


безжична > свързаност - 
802.11а,0 u g. 

Заключващият механи- 
зъм на лаптопа е с магнитна 
лепенка. Това е изключително 
практично, тъй Като се 
минимализира рискет да се 
счупи, както би било Възмож- 
но, ако ставаше Въпрос за 
обикновена КлЮчалка. Теглото 
на този ултракомпактен мо- 
дел е ултракомпактно — малко 
под два Килограма. 

Prestigio Visconte 1300 се 
продава за 1525 долара. 


| коренно начина, 
: дигитализирате текст. Това 
ге уред, Който проектира хо- 
: лограмно изображение на kaa- 
: Виатура Върху произволна 
+ равна повърхност. Общува с 
| Компютъра или преносимия 
+ цифров помощник (РРА) noc- 
| редством Bluetooth. Проекти- 
: раната Клавиатура Включва 
| пълен набор от Клавиши. 


боти ис трите стандарта за : 
: натиснете съседна буква noz- 
» решка. 


: ard се продава за okono 440 ^e- 
| Ва. 


РС МАМА 04/2006 


г Сейиоп Virtual Laser Кеубо- 
: ага е едно от най-Вълнуващи- 
: те устройства на последните 
: месеци. По формата прилича 
| на флакон със сълзотворен 
г газ, а функцията му променя 


по Който 


Основното приложение на 


| Сейиоп Laser Keyboard е свър- 
: зано с мобилните телефони и 
| РОА и Въпреки това е особено 
: забавно да го използвате пред 
| настолния си компютър. Ha- 
: тискането на клавишите е с 
| отлична прецизност, Като 
: единственият проблем е, че 
: поради относително малката 


проекция понякога можете да 


Разполага с акумулаторно 


: захранване, Което гарантира 
| няколко часа автономна pabo- 
| та. Особено практично, ако 
| решите да пишете дълги мей- 
Е ли ши кратки текстове, goka- 
: то си почивате и под ръка е 
: единствено смартфона на 
| татко (Nokia 9300, нали? To- 
: тин татко). 


Сеиоп Virtual Laser Кеубо- 


НЕ 
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Здравейте, скъпи читатели на “Писмата”! Преди два броя допуснах една неточност в един 
от своите отговори (относно “Светът се върти, върти, върти”), своевременно забелязана от 
колегата Панайотов. Той дружески ми врътна една шайба и каза: “Сашо, пак си прекалил с 
младите сладострастници, филмът не е “Behind Enemy Lines” (В тила на врага), а “Enemy а! 
the Gates” (Враг пред портата), в който съветски снайперист такова таковата на германци- 
те”. Ако не сте забелязали тази недопустима фактологическа немарливост, още по-добре. 
Ако сте - пардон. Прочее, през този месец решик да не илюстрирам примерите си с фил- 
мови заглавия. Притеснено ми беше някак. А и колегата Панайотов чете от осторожно по- 
осторожно - като снайперист, залегнал под изтърбушен талашит ме дебне... 


ГОТИНАТА 


Здравейте, РС МАМА! 

Няма да се увличам с хвалби, щото вие 
си ги знаете. Аз чета списанието от три 
години и три месеца и чак сега реших да Ви 
пиша. Така, по темата направо - играя от 
10 години, ама такова нещо не съм виждал. 
Както си разлиствам списанието и гледам 
една игра с много Високи изисквания и су- 
пер гадна графика, гледам друга игра с мно- 
го по-малки изисквания и с по-готина гра- 
фика. Ей т’ва не мога да им разбера на тия 
разработчици. За т’Ва заглавията, Които 
искат много хардуер, не просперират спо- 
ред мен. Не че не ме кефят игри с готина 
графика, ама съм останал с Впечатление, 
че не Винаги готината графика прави една 
игра играна. Е и за т Ва на конзолите се иг- 
рае повече В другите страни, защото гле- 
дат да не се тормозят дали ще тръгне, да- 
ли няма да тръгне. Може да си Купиш легал- 
на игра, ама поне ще знаеш, че няма да има 
проблеми. Малко се отплеснах, но нали за 
тва са писмата - човек да изрази мнение. 

Поздрави за цялата РС МАМА. Продъл- 
Жавайте да ме радвате с яко списание. 

Blinkers 


Готината графика не прави готината 
игра. Готината игра е просто готина. Тя е 
Като готината жена - единствено за теб, 
единствено с теб, единствено ти. СВе- 
тът е пълен с разнообразие. Не дълбай тол- 
кова демек - по-скоро си избирай забавлени- 
ята според удоволствието, Което ти goc- 
тавят. Аз праснах пет Solitaire-a преди да 
измисля Кратките си думи. Амин. 


ШАРАНИ И КИТОВЕ 


Здравейте! 

Чета списанието Ви от 4 години, имам 
всички броеве и много го харесвам. Харес- 
Вах по-точно. След последното от март 


Сашо Бойчев 


направо не можах да повярвам. Цял месец 
ФЕНОВЕТЕ Вотваха 8 топ 10 и Какво? 
Lineage ll, Който с години беше отхвърлян 
от вас за достойна игра и НИТО 1 път не 
написахте статия за него или не го пуснах- 
те 8 топ 10, най-накрая получи признание- 
то на феновете, един цял месец без да 0т- 
стъпва нито Веднъж първото място. С не- 
търпение очаквах новия брой. Днес още 8 9 
сутринта отивам до будката до нас, Купу- 
Вам си списанието отварям го и какво?? 
WoW на първо място с 256 гласа, а Lineage 
2 го няма никъде?!? И не ми го разправяйте 
това за ІР-тата... да сте се сещали, че 
много хора ползват едно и също /Р?!? Xake- 
ри викате, мошеници. хм, а Какво ще kake- 
те за играчите на WoW – нима не беше 
постоянно с 20-30 гласа зад Lineage 2 8 kna- 
сацията (645 гласа). Като гледам 8 новия 
брой 267... Това е нечувано... най-доброто 
компютърно списание В България и така да 
лъжете и да подправяте анкетата? Исти- 
ната е, че просто не искате да си го приз- 
наете – Lineage 2 е НАЙ-играната игра В 
България и само за месец се издигна 90 HO- 
мер 1. Добре, продължавайте да лъжете, 
продължавайте, но аз не смятам повече да 
чета лъжите Ви... Както и много фенове, 
повтарям ФЕНОВЕ, не мошеници и измам- 
ници. Сбогом и дано се поправите някой 
ден... всички заслужават прошка. 

РР Щом Като толкова много сайтове 
за анкети успяват да се преборят с хакери- 
те и мошениците, Как така вие не сте из- 
мислили никаква защита? 

ivolver 


He си прав. IP-mama не са единствено- 
то нещо, Което сме проверили. Сайтовете 
за анкети не се стремят да филтрират ре- 
зултатите от гласуването от измами. 
Най-блестящият пример бяха преди няКол- 
Ко години анкетите В арабски сайтове, Ко- 
ито питаха дали българските медици В Ли- 


А 


Уважаеми читатели, рубриката “Писма” няма за цел да дава консултации. Нейната целе 
единствено забавление - за тези, които пишат, и за тези, които четат. Ако хуморът и на- 
чинът на списване не ви допадат, ви молим да се въздържате от участие в дискусиите. 


х 


бия трябва да бъдат екзекутирани. Резул- 
татите са известни и доказаха злия бъл- 
гарски гений, Който В името на манипула- 
цията се обединява за дадена kaysa. Lineage 
|| беше “напомпана” и това беше отчетено. 
Нарочно не сме Въвели ограничение В броя 
гласувания, които можеш да направиш от 
едно ІР Когато обаче статистиката отче- 
те В рамките на няколко секунди 50 или 60 
гласа от един и същ номер, очевидно е, че 
не става Въпрос за 50 и 60 човека, Които 
едновременно да са гласували. Следващата 
стъпка е да прибегнем до другата Край- 
ност - да филтрираме гласуванията 00 
уникален глас Веднъж месечно. Но това HA- 
ма да хареса на никого. Освен това, с Всич- 
кото ми уважение Ком Ипеаде 11 – това е 
най-играната игра на черноморския бряг по 
цялото му протежение. Най-играната игра 
В България продължава да бъде футболът 
зад блока, ще извиняваш. 


КОНЗОЛИ ЗА ВЪЗРАСТ 


Брутру, аз съм един 12-годишен конзо- 
лен геймър. Пиша Ви относно за “онейа 
батковци”, Които само си мислят, че игра- 
ем Balance, PacMan или Tetris. Да не говорим 
какво става 8 Интернет Клуба. Е, ся ще ви 
Кажа едно нещо, Което ще Ви счупи главата 
— Вече съм играл Топу Hawk’s American 
Wasteland и съм го превъртял! По-точно 
преди 1 месец. Не искам да се фукам, но ис- 
Кам да натрия мутрата на тея пъпчасали 
уроди, които са чували само за WoW и CS, и 
се мислят за най-големите геймъри. Колко 
им струва да разнообразят? Или може би 
не могат да играят нищо друго. Чак сега 
разбирам защо, когато седна пред мони- 
тора 8 Клуба, всичко е бъгнато. Така, доста- 
тъчно упреци, да минем по същество. Ста- 
Ва ли да публикувате нещо за Action Replay 
МАХ? Също така искам да знаете, че вас, 
РС Мата, ви уважавам! 

Loads of respect: 

$a60 


Вуйче, заеби ги батковците. Конзолите 
са яки и те са бъдещето, поне що се отна- 
са до екшън игри, състезания с Коли и по- 
добните им. Показателно е Колко малко та- 
Кива заглавия излизат напоследък за РС. Та- 
Ка че скоро ще имаме профилиране - докато 
не си “батко”, ще играеш здраво на Конзо- 
лата, Като поузрееш - ще приседнеш пред 
РС-то и ще се Вглобиш В дебрите на онлайн 
забавлението. 


ДВА ТОНА ЗАХАР 


Здравейте, РС МАМА! 

За първи път се запознах с Вашето спи- 
сание през месец януари 2000 г., Когато из- 
лезе първият му брой. От тогава гледам 


г 
да не пропускам нито един. Почти Всичко 8 
списанието ми харесва и ме интересува, но 
само при Вас мога. да намеря “Жълтите 
страници”, от Които научавам новости и 
разни “интереснотии” за Компютрите и 
техниката, уча се да хитрувам въВ Вирту- 
алното пространство на любимите си иг- 
ри Като ползвам Вашите CHEATS, 
tips&tricks. А плакатите, които публикува- 
те, са с невероятна графика и Качество и 
супер пасват на стените 8 стаята ми. 
Влизал съм и 858 Вашия сайт, Който е cy- 
перски изпипан! Много се забавлявам и Ка- 
то чета писмата от рубриката В списани- 
ето и още от самото начало си мечтаех 
един ден да Ви пиша и след известно време 
да вида писмото си 8 РС МАМА. 
Ваш верен приятел 
:-) Симеон – smilie Вътов 


Мечтата ти се сбъдна. В устите ни 
горчи обаче – прекали със захарта и хвалеб- 
ствията. 


ЗАГУБЕНИ NEOPETS 


Здравейте, любимо списание и Вие г-н 
Бойчев. Що се отнася за списанието, сега 
съм прекалено нервна, за да си пиша дип- 
ломната работа за най-доброто списание 
на “пазаря”. Направо на темата: много ми 
хареса статията за Меорез.сот (и cama- 
та му идея). И аз съм водила преговори с 
родителите ми за домашен любимец и по 


принцип ги убедих и го имам, но Винаги съм 
искала да имам не Куче, а нещо по-екзотич- 
но. Естествено, реших да си опитам koc- 
мета 8 Neopets. Та така, избирам си аз eg- 
но пингвинче, давам му там име, любимо 
занимание и тъй нататък и си щракам сге- 
ate... Да, ама то ми изписва Error. Какъвто 
и любимец да си избера, се т’ва ми изписва, 
след Като го настроя. Ще Ви помоля за мал- 
ко помощ. Благодаря за плаката на МЕЅМИ/ 
(много е хубава тая игра). Също и да позд- 
paba Вас, г-н Бойчев, за забавния начин, по 
Който озаптявате устите на хората, не- 
доволни от списанието. 

Ваша Вярна фенка 

Деси 


Факт е, че процедурата по регистрация 
на неопет е много объркана. Преди да при- 
добивш свой любим домашен любимец, 
трябва да си създадеш потребителски 
профил. Потребителски профил си създа- 
Ваш, като натиснеш бутона Log Іп, след ko- 
ето избираш полето Sign ир. Едва Впослед- 
ствие стигаш до стъпката по създаване и 
избор на неопет. Объркано е, Вината не е 
твоя. Приятна игра! 


МЛАДИ 


Здравейте Всички от редакцията на РС 
Мапа и по-специално авторите. Много ми е 
интересно на колко години е най-възраст- 
ният от Вас, защото аз не познавам вьз- 
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растни хора, Които играят на РС игри. Не 
бих засегнал тази тема, но от по-миналия 
брой (онзи с Hitman на корицата) останах 
разочарован. Явно редакцията е отделила 3 
страници на любимата ми игра (Prince of 
Persia ТОТ) с пълни глупости, написани Вът- 
ре. Със сигурност Георги Панайотов не е 
играл играта. Не искам да съдя никого, но 
това е несвършена работа. Както Казах, 
Възрастен човек не би играл игри, а по-ско- 
ро ще Влезе 8 някой саит, СОРУ после РАЅТЕ 
и готово. Интересно е, че на много игри 
пише + 18, ама то на осемнадесетгодиш- 
ните не им е до това. Не се сърдете, прос- 
то искам да станете по-добро списание и 
да отделяте Внимание на всеки детайл. И 
на мен ми се иска да работя за такова спи- 
сание, но съм на 15 и няма Кой да ме вземе. 
Но пък работа ще ми е приятна, даже ще 
Вземам пари. 
ргооѓ 012 


Средната Възраст 8 редакцията е пъл- 
нолетна. Притежава силните страни на 
зрелостта В Комбинация с ентусиазма и 
хоса на младостта. Прочее, обвиненията 
ти са много сериозни. Жоро е снайперист 
(Виж интрото) и Вероятно от много деб- 
нене 8 засада е пропуснал някой детайл. 
Твоята Възраст не трябва да те притес- 
нява — В България просто е незаконно да се 
работи под 18 години. Нарича се “експлоа- 
тация на детски труд”. 


ТНЕ ЗОЏКСЕ - Свежа глътка въздух за вашата 


КАМ Интернет мрежа! 
- 100%безпроблемна игра в сървърите на Неадо# G.I. 
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BEST FREE SOFT 


Arovax Shield 


Vesion: 1.2.348 

Size: 1.9MB 

Site: http://Iwww.arovaxshield.com/ 

05: Win All 

Arovax Shield e Комплексна програма за 
защита на Компютри. Тя почти безпог- 
решно открива и обявява за наличието на 
спайуер, Кейлогъри, троянци и Всякакви 
подобни гадини. Освен че ги разпознава, 
тя може да ги изолира и премахва. Интер- 
фейсът ü е семпъл и лесен за разбиране, 
Въпреки че е на английски. Макар и да Вър- 
ши работа на антивирус и файъруол, 
Агомах Shield не е нито едното, нито дру- 
гото. След като я пуснете, тя блокира 
достъпа на Вредители до регистрите, 
старт менюто, браузъра (Internet 
Explorer), следи за бисквитки и подобни. 
Когато попадне на съмнителен елемент, 
Ви алармира и предлага да го блокирате 
или разрешите. Като памет заема само 
девет мегабайта оперативна памет, а 
Върши много работа. 


Впозсаппег 


Version: 1.8 

Sizce: 529KB 

Site: http://www.nsauditor.com/ 

05: Win 2000/ХР/2003 

В Интернет терминологията има ед- 
но понятие наречено ВНО. Разшифрова се 
като Browser Helper Objects и Всъщност 
това са допълненията, koumo се закач- 
Ват към ЈЕ и тръгват с него. Полезни та- 
кива са тулбаровете на yahoo и google, но 
голяма част от новите “модели” Вируси 
също се закачат там и след пускане на 
Internet Explorer „тръгват Като Кораби В 
разни страни“. Впобсаппег показва Всички 
такива и предлага да Ви покаже Кой Какво 
пуска. Така лесно и бързо разбирате Кой е 
Вреден и го премахвате. ОсВен това mo- 
Же да сканира и мрежови Компютри. Как- 
Вото и да си говорим, полезна програмка. 
ОсВен това не изисква да е постоянно 
пусната, но все пак е добре да се старти- 
ра от Време на Време, дори и само за соб- 
ствено спокойствие. 


Version: 1.5.19 

Size: 750KB 

Site: http://www. browster.com/ 

OS: Win 2000/XP 

Това е плъгин за IE ие също пример за 
BHO. :) Неговата идея е супер готина и 
проста - да Ви показва превю на саџтове- 
те-търсачки Като google.com. Примерно, 


ако търсите сайта на любимата си гру- 
па, Ви излизат поне десет сайта, Които 
претендират да са официални, единстве- 
ни и само те да представляват групата 
В Мрежата. 

И точно тук на помощ Ви идва Brow- 
ster. С негова помощ до линка се появява 
една малка картинка-светкавичка. Koza- 
то задържите маркера на мишката Вър- 
ху нея, се появява прозорец с превю на 
сайта. Така опцията да Кликнете на бок- 
лучав сайт започва да клони Към О (нула). 
Ако пък това е Верният линк, Кликате и 
той се отваря. За това Визуализиране се 
ползва технологията LookAhead, разрабо- 
тена от същата фирма, правила и Вгом- 
ster. 


FastStone Photo Resizer 


Version: 2.1 

Size: 1.27MB 

Site: http://www. faststonesoft.org/ 

OS: Win All 

Суперлека, бърза и поргава програма 
за по-елементарни операции с картинки. 
С нея може да се прави Конвертиране, 
промяна на размерите на Картинката, 
промяна на броя цветове, преименуване, 
Въртене, флипване по хоризонтал и Вер- 
тикал и още няколко операции. Освен тях 
има и писане на текст, добавяне на Воден 
знак, както и преобразуване от един В 
друг формат и преименуване на една или 
няколко Картинки едновременно. От гра- 
фичните формати се поддържат най-по- 
пулярните и използваните. 

Ако се затруднявате от PhotoShop и 
PaintShopPro и не харесвате Вградения В 
Windows Paint, пробвайте FastStone Photo 
Resizer. 


Version:4.5 

Size: 3.87MB 

Site: http://koti.mbnet.fi/mhieta/ 

OS: Win All 

Viewer де факто са наколко програми 8 
една. В “зяпачката” се поддържат над 
тридесет формата - ВМР JPG, JPEG, 
JPEG 2000, GIF, PNG, PCX, TIFF, WMF, TGA и 
каквито оше се сетите, има много наст- 
робки за какво ли не (Включително и за 20- 
лемина на птомбнейла), работи учудващо 
леко и бързо. Външният 0 Вид напомня на 
по-старите Версии на ACD Зее. ОсВен mo- 
Ва се поддържа сравняване на две Картин- 
Ки (сотраге) и се показва разликите или 
приликите между тах В проценти. 

Втората 0 част работи със същите 
формати, лекота и скорост, но идеята 0 


програмите 
са на диск 1 


е да правите слайдшоу (показване на Кар- 
тинки една след друга). Но не просто да 
Въртите до безкрай, а може да сложите и 
различни ефекти - плавно преливане, noa- 
Вяване на ленти, от средата Ком Края и 
още над сто (!) ефекта! 

Последната част е така наречената 
Image Info. Тя, както се досещате, показ- 
Ва информация за гледания файл - Колко е 
голям, Кога е последно модифициран и по- 
добни Както и (ако има) EXIF и ІРТС-а му. 


WhatNext 


Version:1.17.11.21 

Size: 980KB 

Site: http://www.hushpage.net/ 

OS: Win All 

Идеята на това приложение е да не 
пропускате нищо от това, Което сте 
запланували. След Като го инсталирате, 
имате Календар, 8 Който да запишете 
Всички рождени, именни дни и поводи за 
радост и тъга и да укажете Как да реаги- 
ра програмата на тях. 

Имате Възможност да я настроите 
да свири музика, да показва прозорче с 
надпис, да отваря програма (такава за 
електронна поща например) или просто 
да си трае. Освен това имате и така Ha- 
речения ToDo List, В Който може да опише- 
те какво имате да свършите и Как гля да 
Ви напомня. Много готино е измислено 
промяната на цветовете с приближаване 
на Крайния срок - от бяло полето става 
Все по-близо до червеното и на последния 
ден е направо искрящо и Ви боде очите. :) 
Пускането на програма е застъпено и 6 
Торо List, разбира се. 


Version: 0.44 

Size: 585KB 

Site: http://ghosthunter.true.ws/ 

OS: Win All 

QuickBurn e безплатна, лека и много 
полезна програмка за печене на дискове. 
След kamo я качите на компютъра си, пол- 
зВайки drag & drop пускате файлове и/или 
директории и Кликате бутончето Вит 
СО. Поддържат се и мултисешън дискове 
(има специално написан отделен Session 
Manager), може да трие CD-RW дискове, 
както и да пече 150-та (т.нар. имиджи), 
да прави стартово СО (т.нар. Воо!-СО), 
има поддръжка на огромно Количество 
CD/DVD устройства, както и ASPI или 
SPTI съпорт, Който се ползва за Windows 
95/98 и МЕ). И Всичко това В по-малко от 
половин мегабайт! 
-=pc.mania.best.free.soft.team =- 


НАГРАДИ, НАГРАДИ, НАГРАДИ 


Доста награди се събраха този месец. Ако се Види- 
те сред имената В томболата на бгатіѕ, печелите 
играта Мейап, а ако сте сред изтеглените В анке- 
тата на РС Мапа - заглавието, Която сте си изб- 
рали. Ако пък се казвате Димитър Трайчев Сшмео- 


нов от гр. Нови Искър — чести 


по, трабва да мине- 


те през редакцията да си Вземете един PlayStation2. 
Останалите могат да си чакат игрите В Коши. Бла- 
годарим Ви за участието, приятели. 


ПЕЧЕЛИВШИ ОТ ТОМБОЛАТА НА ГРАМИС: 


Крум Миленков 

Георги Ангелов 

Емилия ЦВетанова 
Емил Атанасов 
Александър Чакъров 
Георги Ковачев 
Александър Йорданов 
Светлана Костадинова 
Радослав Димитров 
Златко Колев 


София 
Русе 
Шумен 
София 
Варна 
Бургас 
София 
Варна 
Търговище 
Гълъбово 


ПЕЧЕЛИВШИ ОТ АНКЕТАТА НА РС МАМА: 


Мартин Пенчев Георгиев 
ИВайло Л. Трайков 
Калоян Калоянов 
Стефан Петров Захариев 
=“ Павел Стефанов 
Стефан Попов 
Мирослав Стоянов Стоянов 
Иван Иванов Ненов гр. 
Теодор Николаев Наков 
Модмил Иорданов 
Радослав Младжов 
Красимир Димитров Илков 
Димитър Георгиев 
ЯВор Харалампџев 
Стоян В. Тенчев 
Георги Валентинов Маринов 
Христо Иванов Байков 
С Тодор Стоянов 
Иван Д. Чолаков 
Иоан Златев Златев 
Росен Витков Венчев 
Александър Кирчев Кирилов 
Даниел Ананиев 
Виктор Божилов 
Димитър Тодоров 
Ангел Н. Стаматов 
“ „Александър Трифонов Трифонов 
Тодор Тодоров Христов 
Георги Орлинов Константинов 
Борислав Ангелов Драгов 
Боян Иванов Бончев 
Милен ГълъбиноВ Цветков 
Станислав Теодоров Иванов 
Марко Салиери 
Славин ИВелиноВ Иванов 
' "Анке.Детров Спасов 
Иво Боянов Стефанов 
Десислава Давидекова 
Милен Грегоров 
Петър Златев Вълчанов 
Божидар Жисов 
Борислав Владимиров Дудов 
Мартин Петков 
Васил Кирилов Божилов 
[aamen Почев 
Валентин Б. Асенов 
Петко Праматаров 
Божидар Митев 
Радослав Иванов 
Мартин Николов 
Владимир Василев 
Христо Стоянов Стойчев 
Галин Петков Георгиев 
Иван Руменов Петров 
Габрил Веселинов Аврамов 
Любомира Илиева Тодорова 
ЯВор Петров 
Данил Жорж Борисов 
Александър Борисов 
сем. Недалкови 


гр. София 

гр. Плевен 

гр. Пловдив 

гр. София 

гр. Велико Торново 
с. Оброчише, обл. Вн 
гр. Варна 
Кочериново, обл. Кн 
гр. София 

гр. Монтана 
гр. Благоевград 
гр. Благоевград 
гр. Русе 

гр. София 

гр. Айтос 

гр. Варна 

гр. Пловдив 

с. Костиево 
гр. Варна 

гр. Русе 

гр. Видин 

с. Равда, обл. Бс 
гр. Варна 

гр. София 

с. СВетоврачане 
гр. София 

гр. Етрополе 
гр. Карнобат 
гр. София 

гр. София 

гр. Поморие 
гр. Варна 

гр. Силистра 
гр. София 

гр. Варна 

гр. Пловдив 

гр. Костенец 
гр. София 

гр. Добрич 

гр. София 

с. Широка лъка 
гр. Симитли 
гр. София 

гр. София 

гр. София 

гр. София 

гр. София 

гр. Варна 

гр. Павликени 
гр. Божурище 
гр. София 

гр. Шумен 

гр. Добрич 

гр. Елена 

гр. Разград 

гр. София 

гр. Русе 

гр. Велинград 
гр. Павликени 
гр. Варна 


11200600 «1 


' SOFTWARE 


Адмапсей ЕНес! Макег 
Freeware Edition 2 
Програма за създаване на 
Flash и Java Картинки, 
менюта, игри. 0С: Windows 
98/Ме/МТ/2000/ХР Лиценз: 
Freeware 


FairUse Light Edition 2.4 
Конвертира DVD-ma 8 DivX а | 
формат. ОС: Windows Е. и 


Spell т. 


|оксс 2, = 


“ә ў 


98/Ме/МТ/2000/ХР Лиценз: 
е SPELLFORCE 2 
Winamp 5.2 


AntiVir PersonalEdition 7.0 
Антивирусна програма, 
безплатна за домашни 


ТРЕЙЛЪРИ 


потребители. ОС: Windows АВ CONFLICTS 

NT/2000/XP Лиценз: Freeware FARCRY INSTINCTS: PREDATOR 
ROGUE TROOPER 
STRANGLEHOLD 


1 41200600+2 | 


| БЕЗПЛАТНИ 
: ПРОГРАМИ 


COMMANDOS 


|| 

АВОУАХ SHIELD 1.2 STRIKE FORCE 
! ВНОЗСАММЕВ 1.8 

' BROWSTER 1.5 

г. FASTSTONE PHOTO Веви 21 | ЦЕЛИ ИГРИ 

1 VIEWER 4.5 ў 

1 СЕМ QUEST 1.1 - ЛОГИЧСКА ИГРА 

| ии HORACE АМО THE SPIDERS - АРКАДА 

МОМО - АРКАДА 


тт т т т тт т т т т т т т т т т. 


я С ТОЗИ ТАЛОН ПРИ 
`1 ВКЛЮЧВАНЕ ПОЛУЧАВАТЕ 


"1 МЕСЕЦ 
БЕЗПЛАТЕН 


ГАЛАН ООД 


ВИСОКОСКОРОСТЕН 


LAN ИН Т ЕРНЕТ. 


мини"! ИНТЕРНЕТ 
пт 1 КЪМ ПРЕДПЛАТЕНАТА ТАРИФА 
ГІ 


Я а | COMMANDOS : 
а > 
> 4. 


tA Бона 


и >: Витоша, Дианабад, Дпужба 1, Дъпвеница, Изток, 
Младост 1, Младост 1а, Младост 2, Младост 3, Младост 4, 
Мусагеница, Полигона, Студентски град 


„ашадонопр ве Ряжоубо зшежацеп по рб IKON 


АВТОРИ 


Александър Бойчев 
Асен Георгиев 
Борис Цветков 

Владимир Тодоров 

Георги Панайотов 

Димитър Трифонов - Димо 
ИВан Дончев 
ИВелин Г. Иванов 
Кирил Илиев 
Лилия Стоилова 
Момчил Милев 
Морган Кроу 
Орлин Широв 
Пламен Димитров 
Свилен Енев 
Сергей Ганчев 
Стоян Спахџев 


ДИЗАЙН И ПРЕДПЕЧАТ 
Росен Вучев 
Десислава Маркова 
Пеню Дачев 
РЕДАКЦИЯ 
София 1000 
ул. Стефан Караджа” №5 
тел.: (02) 987-47-19 
гедакса@рстата.69 


РЕКЛАМА И МАРКЕТИНГ 
София 1000 
пл. “Славейков” Мед 
тел.: (02) 986-38-19, 986-14-93 
rekama@pcmania.bg 
Велчо Стефанов 
Олга Вълчева 


Петър Табов 


ИНТЕРНЕТ ОТ 


Неадоћ G. |. 
http://www.headoff.biz 


СПИСАНИЕТО Е ОТПЕЧАТАНО OT 


= на А wwwv.deltaplus.net 
ДЕЛТА 032/630-642 


4 каср а 1800 AD у 
ЕММЕ МА ДЫ 


Нови еввонейеки и днвиканеки | тт собствени 
цивилизации и нови военни цивилизации, които да отговарят 
стратегии за изучаване. на вашия стил на игра. 


ОФИЦИАЛНО ДОПЪЛНЕНИЕ 
МУ .ЕМРІКЕЕАКТН2.СОМ 


WWW.PULSAR.BG 
Очаквайте B магазините 
PULSAR GAMES 
Насладете са още легендарни 
| „исторически битки в БУЛ. “ЦАР БОРИС Ш” 21, ТЕЛ. 954 98 11 
у анаан УЛ.ЕКЗАРХ ЙОСИФ 51, ТЕЛ. 983 26 35 


МУЛТИПЛЕКС (ПОДЛЕЗА НА НДК), ТЕЛ. 980 71 74 
НІТ МЛАДОСТ, ТЕЛ. 974 37 54 І НІТ ЛЮЛИН, ТЕЛ. 24 87 58 


© 2006 Sierra Entertainment, Inc. Всички права запазени, Empire Earth, Sierra и логото на Sierra са запазени търговски 
марки или търговски марки на Sierra Entertainment, Inc. в Съединените Щати и/или други държави: Vivendi Universal 
СУ? Games и логото на Vivendi Universal Games са търговски марки на Vivendi Universal Games, Inc. Mad Рос Ѕоќжаге, Май 
ПосФ, колбата на Май Doc и логото на Май Doc са или запазени търговски марки или търговски марки на Mad Doc 
е Software, LLC. Всички права запазени, Части от този софтуер са използвани под лиценз © 2006 Май Рос Software, LLC. 
Всички права запазени. “GameSpy” и дизайна “Powered Бу GameSpy” са търговски марки на Gamespy Industries, Inc. 
Всички права запазени. Всички останали търговски марки са собственостна съответните-им.притежатеди. е 


| 
; 


СРАНСОЕР ОФИЦИАЛЕН ПРЕДСТАВИТЕЛ НА 
Трансфер Груп ЕООД, Адрес: Пловдив, ул. “Антим I” 


ГА УРА 


А З огун 
а NR газе Yo 
76, лае 
“а. * +5 


= ЗА БЪЛГАРИЯ 
N5; тел: 62 40 ВО WWW.TRANSFERBG.COM 


фа + 


